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Witamy na GreenEduLARP!

W dizisiejszym Swiecie zrGwnowazony rozwdj srodowiska jest wazniejszy niz kiedykolwiek.
Wierzymy, ze edukacja jest kluczem do stworzenia bardziej ekologicznej przysztosci,
dlatego wyruszylismy w te podréz, aby opracowac innowacyjny i angazujgcy materiat

edukacyjny na poftrzeby edukacii.

GreenEdularp tqczy uczenie sie przez doswiadczenie z edukacjqg ekologiczng, oferujgc
uczniom mozliwos$¢ zanurzenia sie w rzeczywistych scenariuszach i zbadania ztozonosci
problemow srodowiskowych. Dzieki interaktywnym zajeciom, warsztatom i
doswiadczeniom na swiezym powietrzu uczniowie nie tylko poznajg srodowisko, ale
takze rozwing umiejetnosci i sposdb myslenia potrzebne do aktywnego dbania o naszg

planete.

Chcielibysmy wyrazi¢ naszg wdziecznos$¢ wszystkim nauczycielom, edukatorom,
uczniom, wolontariuszom i partnerom, ktérzy wsparli nas w realizacji tego projektu.
Wasze poswiecenie i entuzjazm odegraty kluczowq role w uksztattowaniu GreenkEdularp

w to, czym jest dzisiq.

Mamy nadzieje, ze ten projekt zainspiruje nowe pokolenie lideréw ochrony srodowiska i
rozpali pasje do zrbwnowazonego rozwoju w szkotach i spotecznosciach na catym
Swiecie. Razem pracujmy na rzecz jasniejszej i bardziej ekologicznej przysztosci dla
wszystkich.

Z pozdrowieniami zyczgc sukcesow:

Ederi, Helenaq, Erik, Evie, Mariqa, Beata, Aive, Kaspar, Christina, Marilin,

Liderzy i tworcy projektu
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Lestaw narzedzi dla nauczycieli
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Materiaty projektowe powstaty w latach 2022-2024

Czesc druga - Materiaty informacyjne
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Wprowadzenie

W tym rozdziale narzedzia sg ponumerowane w odniesieniu do planu lekcji, do ktérego

nalezq, a w planie lekcji mozna zobaczyé, jakie narzedzie jest uzywane i kiedy.
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Narzedzia do scenariusza lekcji | - Co to jest EQULARP

Lekcja |, narzedzie 1 - Przyktiad zabaw w

przetamywanie lodow lub improwizacje

Gra 1: Zgadnij jak najwiecej o mnie

Niezbedne narzedzia:

e Markery, tablica suchoscieralna lub kartka papieru
Uczen podchodzi do tablicy, na ktérej zapisuje 5 informaciji o sobie, np. date, numer,
miasto, kolor itp. Zadaniem pozostatych ucznidw jest uzyskanie jak najwiekszej ilosci
informaciji poprzez zadawanie pytan. Osoba stojgca przy tablicy odpowiada tylko tak
lub nie. Jesli grupa ma problemy z odgadnieciem, uczen wyjasnia, co ta informacja dla

niego oznacza.

Gra 2: Gra walki na sniezki

Niezbedne narzedzia:
e Kartka papieru, markery
Celem jest mieszanie i udostepnianie danych osobowych.
Krok 1. Kazdy uczen otrzymuje 2 puste kartki papieru. Na 1. arkuszu piszg swoje imiona,
a na 2. swoje hobby.
Krok 2. Uczniowie sq podzieleni na 3 grupy po 16 oséb, wypowiadajgc liczby 1,2,3

(nauczyciele pomagajg tworzy< grupy).
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Krok 3. Uczniowie robig 3 kotka naprzeciwko siebie, zgniatajg swoje 2 kartki papieru w
Sniezki i rzucajq Sniezkami w te iz powrotem do siebie, az muzyka ucichnie.

Krok 4. Uczniowie zbierajg po 2 sniezki, otwierqgjqg je i mieszajq sie, zadajgc pytania, aby
znalez¢ "wtasciciela" informacji zapisanych na kartkach papieru. Kiedy uczniowie
znajdqg osobe, ktdrej imie jest napisane na kartce, przedstawiajq sie, zadajg pytania
dotyczgce hobby i zapisujg informacje obok imienia. Kiedy uczniowie znajdg osobe,
ktora napisata informacje o hobby, zapisujg imie i nazwisko tej osoby na kartce obok
informaciji. UWAGA: Uczniowie nie muszg pisac petnymi zdaniami.

Krok 5. Uczniowie siedzg w kregach i opowiadajg innym, czego dowiedzieli sie o swoich

przyjaciotach.

Gra 3: Odgrywanie rdél - Zgadywanie mojego zawodu

Niezbedne narzedzia:

e Kartka papieru, markery
Prowadzqgcy Gre przygotowuje nazwy zawododw na kartach — naklejkach, a jedng z
nich nakleja na plecy ucznidéw. Uczniowie, ktdrzy nie wiedzq, jaki zawdd reprezentujq, i
muszg zgadywac na podstawie zachowania innych ucznidw lub na podstawie

rozmowy, ktérg rozpocznie inny uczen.

Kilka dodatkowych gier przetamujacych lody

1. Nazwij to: Kazda osoba opisuje jedng rzecz o sobie (np. ulubiony film, hobby,
podréz) bez podawania jej imienia. Reszta grupy probuje odgadngc, co to jest.

To $wietny sposdb na poznanie sie i odkrycie wspdlinych zainteresowan.
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Twoje nieprawdopodobne supermoce: Popros uczestnikbw, aby wymyslili
nieprawdopodobne supermoce, ktére chcieliby miec, i wyjasnij, jak by je
wykorzystali. To zabawne ¢wiczenie, ktére pozwala uczestnikom wykazac sie
kreatywnosciq i poczuciem humoru.

Gra towarzyska: Kazdy uczestnik otrzymuje na kartce imie znanej postaci (np. z
filmu, ksigzki, gry wideo). Nastepnie muszg zadawac pytania innym uczestnikom,
aby odgadngg, kim sqg, uzywajgc tylko odpowiedzi "tak” lub "nie".

Ltancuch stow: Uczestnicy siedzg w kregu. Pierwsza osoba zaczyna od
wymyslenia stowa, a nastepna osoba musi wymysli¢ kolejne stowo, ktére
zaczyna sie od ostatniej litery poprzedniego stowa. Gra toczy sie do momentu,
gdy kto$ nie moze wymysli¢ stowa w okre$lonym czasie.

Zbiorowe opowiadanie historii: Zadaj pytanie, a kazdy uczestnik dodaje jedno
zdanie na raz, aby stworzy¢ zbiorowq historie. To Swietny sposdb na wspieranie

kreatywnosci i wspotpracy.

GREEN
EDULARP
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Lekcja |, narzedzie 2 - EAuLARP Video

Film wprowadzajgcy do gry fabularnej. Wyszukaj na youtube film:

GoodJobStudios: Nauka poprzez odgrywanie rol.

e Gra fabularna, czyli edukacyjna gra fabularna, to metoda, w ktérej uczestnicy
poznajg wybrane tematy, stajgc sie postaciami w ustalonej historii i w Swiecie,

aby rozwigzac okreslony problem lub osiggngc¢ cele.

LEARNING THROUGH
ROLE-PLAY : EDU-LARP

-Inspiration and concepts from an R&D project
"Exploring live roleplay as a platform for Creative and Motivating Learning”
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Lekcja |, narzedzie 3 - Po obejrzeniu filmu o

EduLARPie

Oto kilka pytan, ktére mozesz zadac uczniom po obejrzeniu filmu o Edu Larpie:

10.

S
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. Jakie byty gtébwne cele lub przestania przedstawione w filmie?

Z jakimi gtéwnymi wyzwaniami mierzyli sie bohaterowie filmu podczas organizacii
Edu Larp?

Jakie umiejetnosci interpersonalne byty potrzebne, aby wzigé udziat w Edu
Larpie?

Jak Twoim zdaniem udziat w Edu Larpie moze wptyng¢ na rozwdj osobisty i
spoteczny uczestnikow?e

W jaki sposéb Edu Larp moze by¢ wykorzystany jako narzedzie edukacyjne w
szkotach®e

Jakie aspekty organizacji Edu Larpa mozna poréwnac do realnych sytuacji i
pracy zespotoweje

Czy uwazasz, ze udziat w tego typu wydarzeniach moze pomaoc w rozwijaniu
empatii i zrozumienia dla innych?2

Jakie sg potencjalne korzysci z udziatu w Edu Larpie w kontekscie nauki historii
lub literatury?

Czy film zmienit Twoje postrzeganie LARPa (Live Action Role-Playing) i jego
potencjatu edukacyjnego? Dlaczego?

Jaki wptyw moze miec¢ Edu Larp na budowanie relacji miedzyludzkich i

wspieranie wspotpracy?e

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Lekcja |, narzedzie 4 - Podsumowanie pracy w
grupach

Pracujcie w grupie i omoéwcie te pytania. Sprobuj podsumowac ich wiedze na temat

EAJULARP i fego, jak mozna z niego korzystac.
Omow odpowiedzi na nastepujgce pytania:

1. Jak opisatbys czym jest LARP dla kogos, kto nie wie?

2. Podaqj trzy przyktady tego, czego Twoim zdaniem mozesz sie nauczy¢ dzieki
EJULARP. (niektére umiejetnosci mozesz cwiczy¢ na EAUuLARPie)

3. Podaj trzy przyktady przedmiotdw szkolnych, na ktérych EQULARP moze sie
skupic.

4. Dlaczego uwazasz, ze te tematy sg odpowiednie dla EQULARP?

5. Podaqj przyktad, w jaki sposdb mozesz wdrozyE nauke o srodowisku w EQULARPie
(zastanow sie swobodnie, co moze zawiera¢ LARP, co ma cos wspdlnego z

tematem srodowiskowym)
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Lekcja I, narzedzie 5 - EAULARP Przyktadowy Film

Spodjrz na EAUuLARP "SOlarpUNK", estonski larp edukacyjny, ktéry mozesz znalez¢ na

youtube, jesli wyszukasz "Paikesepunk OpiLARP"

takes place in the space station.

Ogodlne wprowadzenie do EAuLARP "SOlarpUNK"

Jest rok 2081. W ciggu ostatnich 50 lat ludzkosc rozwijata sie tak szybko, jak w XX wieku.
Na szczescie po dtugiej fazie zaprzeczania zmianom klimatycznym zjednoczyli sie i
podjeli dziatania. Do tej pory utopia stata sie tym, co niektérzy nazywajg oparzeniem
stonecznym. Miasta sq bardziej zielone niz kiedykolwiek, z roslinami rosngcymi na
dachach i ogrodach wertykalnych; panele stoneczne zapewniajg catg potrzebng
energie i nie tylko; Orbitujgce lustra okrgzajg promienie stoneczne z dala od Ziemi,
zapobiegajgc w ten sposdb absorpcji promieniowania podczerwonego do atmosfery i
dalszemu wzrostowi globalnej temperatury. Ludzkos$¢, a przynajmniej jej zdecydowana

wiekszo$¢, rozkwita.
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Jednak cata adaptacja do zmian klimatycznych jest tylko starannie utrzymywang
rownowagg — kosmiczny miot z obtoku meteorytéw zwanego Persami pokazat temu
systemowi, jak wrazliwy moze byc¢ ten system. Uszkodzony zostat system nawigaciji
orbitalnej OCM-18, a stacja kosmiczna MM1, ktéra monitoruje lustra na orbicie, ogtosita
sytuacje kryzysowq i wystata ekipe naprawczq, ktérej szybkie dziatanie zalezy teraz w
duzej mierze. W ciggu zaledwie czterech godzin promienie stoneczne uderzajg w to
zwierciadto, a jesli kgt nie jest odpowiedni, atmosfera pochtania wystarczajgcqg ilos¢
promieniowania podczerwonego, aby przekroczy¢ punkt krytyczny i ponownie

uruchomic¢ tancuch katastrof na Ziemi.

Lajrzyj do naszego Visual Hub na Youtube,
z wiekszq ilosciq filméw na Green EduLARP.
Wyszukaj "GREEN EDULARP".
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Narzedzia do scenariusza lekcji Il - Poznaj swojq

okolice

Lekcja ll, narzedzie 1 - Printable SDGs (Sustainable
Development Goals) w czterech tematach

Wydruk na nastepnej stronie
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Lekcja Il, narzedzie 2 - Wykres desk research

Przyktad

Nazwa:

Co juz wiem Co chce wiedzie¢

Ex. W moim miescie jest organizacja o KTO: jest odpowiedzialny za te organizacje¢ Czy

nazwie "Ratujmy swoj kaptur’, ktdra to z gminy? czy z uniwersytetu?
sprzgta miasto. lle oséb jest zaangazowanych?
Czy ja réwniez moge wzig¢ udziate

CO doktadnie robig®e
JAK czesto spotyka sie zespdie
KIEDY rozpoczeli swojg dziatalnos$c?

DLACZEGO robig to bez pieniedzy?

Jak znalez¢ to, czego potrzebuje Czego sie nauczytem?

Badania online # SOURCE 1 # np. artykut online, ktory
* Podcoast B czytatem z babcig
e Kanat mediow

spotecznoiciowych ZEBRANE INFORMAC JE

e Pokaz wideo
e film dokumentalny
e Program informacyjny

# SOURCE 2 # np. podcastowy wywiad z
Relacje dziewczynq z Fridays for Future Thessaloniki
Popro$ o pomoc:

e odrodzicow / opiekundw

e od sgsiadow

e odinnych ekspertow

ZEBRANE INFORMACJE
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Lekcja Il, narzedzie 2 - Wykres desk research

Nazwa:
Co juz wiem Co chce wiedzie¢
Jak znalez¢ to, czego potrzebuje Czego sie nauczytem?
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Lekcja Il, narzedzie 3 - Szablon Wywiadu

"Poznaj swojego Zielonego Wojownika"

Wskazéwka dla nauczyciela: mozesz uzy¢ tego szablonu lub zaimportowaé pytania do
formularza Google. Odpowiednio zmodyfikuj pytania i daj uczniom mozliwose
zgtebienia tematu, dodajgc wtasne pytania.

Rozmowa kwalifikacyjna musi by¢ rozpoczeta od krotkiego przedstawienia siebie i celu
wywiadu, aby przetamac lody, sprawic, by rozmdwca poczut sie swobodnie i zostat

wprowadzony w zakres.
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Nazwa zespotu

INFORMACJE OGOLNE LOKALNY INTERESARIUSZ
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PYTANIA DO ROZMOWY KWALIFIKACYJNEJ

Skierowane do lokalnych interesariuszy:

1. Czy mozesz opisac swoj typowy dzieh pracy?

2. Mieszkasz z udomowionym zwierzeciem?@

3. Czy miates obawy/wrazliwosc na ochrone srodowiska przed otrzymaniem tego

stanowiska (pracy)?

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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4. W jaki sposdb cztonkowie spotecznosci wspierajg Twojg prace?

5. W jaki sposdb uczniowie i administracja szkoty mogg pomdc w Twojej pracy?

6. Jak moze nam to pomdc w osiggnieciu celu?

*
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INFORMACJE OGOLNE LOKALNY AKTYWISTA
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Adresowany do lokalnych aktywistow:

1. Czy mozesz opisac swoj typowy dzieh pracy?

2. Mieszkasz z udomowionym zwierzeciem?

3. Kiedy zaczety sie Twoje troski/wrazliwos¢ na srodowisko?

*
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4. W jaki sposdb cztonkowie spotecznosci pomagajg Ciw pracy?

5. W jaki sposdb uczniowie i administracja szkolna pomagajg w Twojej pracy?

6. Jak mogtbys nam pomaodc osiggngc nasz cel?

*
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Narzedzia do scenariusza lekcji lll - Koncepcjairole

Lekcja lll, narzedzie 1 - Informacje o rolach w grupie

Tutaj znajdziesz ogdlne opisy grup, do ktérych nalezqg role ucznidw. Sg stawiani za
przyktad. Mozna z nich korzystac¢ za darmo lub mozesz potraktowac je jako inspiracje i

stworzy¢ wtasne.

Wydrukuj nastepne strony

Co-funded by GreenEdUuLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Grupa 1 - Mieszkancy obszarow wiejskich

Ogdlny opis grupy:
Kazdy z was jest w jakis sposdb zwigzany ze wsiq przez prace, mieszkanie lub jedno i
drugie. Niektdrzy z was znaqjg sie, inni nie, ale wszyscy jeste$cie zaniepokojeni lokalnym
problemem srodowiskowym [wybranym w ¢wiczeniu lekcji lll "Wybierz problem™].
Wszyscy zgadzacie sie, ze problem jest szkodliwy dla srodowiska, ale moze réwniez
przynie$¢ dobre korzysci.
Pytania do omoéwienia w grupie:

e Jak myslisz, co stanie sie z naturg, jesli zdecydujemy sie na jedng lub drugg

droge?

e Jak ewentualne decyzje wptyng na Twojq role w codziennym zyciue

e Czy bedrzie to gtdwnie negatywne czy pozytywne dla was jako grupy?
X oznacza, do jakiej opinii sktania sie twoja grupa na poczatku gry.

Skrajna prawica jest za problemem, a lewica za problemem

70 X Przeciw

W tej linii X oznacza, jak tatwo mozesz zmienic¢ opinie swojej roli podczas gry.

Nie jest X tatwy
tatwo

Cele grupy, przyktady:
e Aby zdecydowac o swojej roli Ostateczna decyzja oparta na argumentach i
opiniach
e Probowac przekonac innych do swojej opinii

e Aby upewnic sie, ze zadne mozliwe korzysci nie przyniosqg Ci korzysci na wsi.

@ GREEN
EDULARP
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Grupa 2 - Grupy interesu srodowiskowego

Wszyscy jestescie z grup interesu ekologicznego. By¢ moze jestescie aktywistami,
biologami, naukowcami itp., ktérzy sq szczegdinie zainteresowani ochrong srodowiska.
Masz zdecydowane opinie na temat tego problemu srodowiskowego. Trudno
zrozumied, jak inni nie widzg, jak bardzo jest to zte dla naszego srodowiska. Mozesz
zrobi¢ prawie wszystko, aby uratowac srodowisko.
Pytania do oméwienia w grupie:

e Czy jest jakas konkretna rzecz, ktérg chronisz bardziej ostroznie, gatunek

zwierzecia, jezioro, mieszkajgcy tam ludzie, zdrowie itp.2

e Jakich metod mozesz uzy¢, aby przekonac innych, ze masz racje?

e Jak mozesz wykorzysta¢ wiedze o innych grupach na swojqg korzy$c?

e Czy potrafisz wymyslic kompromis, ktéry mogtby byc¢ korzystny dla obu stron?
X oznacza, do jakiej opinii sktania sie twoja grupa na poczatku gry.

Skrajna prawica jest za problemem, a lewica za problemem

a X Przeciw

X oznacza, jak tatwo mozesz zmienic opinie swojej roli podczas gry.

tatwo

Nie jest X tatwy

Cele grupy, przyktady:
e Przekonac wszystkich, ze Twoja opinia jest wtasciwym sposobem na poradzenie
sobie z problemem
e Zbieranie informacji o innych opiniach

e Chronic¢ $srodowisko przed zniszczeniem przez ludzi o innych zainteresowaniach

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Grupa 3 - Przedsiebiorcy miejscy

Wszyscy jestescie przedsiebiorcami i ciezko pracowaliscie, aby stworzy¢ rézne firmy.
Zarabiasz catkiem sporo pieniedzy i zawsze jestes ciekawy nowych rozwigzan i
pomystow. Moze to doprowadzi¢ Cie do zatozenia nowej firmy. Jeste$ przekonany, ze
innowacja i probowanie nowych rzeczy jest dobre dla wszystkich i w efekcie kohcowym
podniesie standard zycia mieszkanhcodw miasta. Jedli mozliwe jest poczynienie postepdw
metodami przyjaznymi dla srodowiska, jest to bonus, ale nie jest to konieczne.

Pytania do omoéwienia w grupie:

e Jakie sq korzysci z podjecia decyzji na Twojqg korzysc?e
e Jakie przyjazne dla srodowiska metody lub techniki mozna zastosowac w tym
procesie?
e Kto jeszcze z Was na tym skorzysta?e
e W jaki sposdb zbierzesz pieniqgdze, aby zaptacic¢ za to, co nalezy zrobic?
X oznacza, do jakiej opinii sktania sie twoja grupa na poczatku gry.

Skrajna prawica jest za problemem, a lewica za problemem

VAo X Przeciw

X oznacza, jak tatwo mozesz zmienic opinie swojej roli podczas gry.

Nie jest X tatwy
tatwo

Cele grupy, przyktady:
e Przekonac innych, ze jedynqg stuszng opcjq jest Twoja opinia
e Ktocic sie z ludzmi, aby dostrzegli korzysci ptyngce z Twojej opinii

e Aby stworzy¢ okazje do zarabiania pieniedzy

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Grupa 4 - Mieszkancy miasta

Wszyscy mieszkacie w nowoczesnym miescie i tam macie wszystko, czego
potrzebujecie, w poblizu. Ostatnio zauwazytes, ze brak przyrody w centrum miasta daje
Ci sie we znaki. Niektoérzy z was mogg mie¢ pewne problemy zdrowotne, ale nie sg
pewni, czy jest to zwigzane z zanieczyszczeniem, czy z czyms$ innym. Jeste$ catkiem
zadowolony ze swojego zycia. Masz prace, ktérqg lubisz i wygodnie jest mie¢ wszystko,
czego potrzebujesz w poblizu, nawet jesli zycie w miescie jest troche drogie.
Pytania do omoéwienia w grupie:
e Jakie masz problemy zdrowotne i jakie zanieczyszczenia mogty je spowodowac?
e Jak myslisz, co stanie sie z miastem, jesli zdecydujemy sie na jedng lub drugg
strone?
e Jak ewentualne decyzje wptyng na Twojq role w codziennym zyciue
e Jaka decyzja bedzie w wiekszosci negatywna lub pozytywna dla Was jako
arupye
X oznacza, do jakiej opinii sktania sie twoja grupa na poczgtku gry.

Skrajna prawica jest za problemem, a lewica za problemem

a X Przeciw

X oznacza, jak tatwo mozesz zmieni¢ swojg opinie o roli podczas gry.

Nie jest X tatwy
tatwo

Cele grupy, przyktady:
e Aby zdecydowac o swoich rolach, ostateczna decyzja oparta na argumentach
i opiniach z dyskusji z innymi

e Prébowac przekonac innych do swojej opinii

@ GREEN
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e Dowiedz sie wiecej o tym, co moze powodowac Twoje problemy zdrowotne i co

moze pomoc

Lekcja lll, narzedzie 2 - Szablon karty postaci

(Dodaj do formularza, malujgc lub przyklejajgc zdjecia, ktére odnoszqg sie do Twojej

postaci)
Imie i nazwisko postaci: Pseudonim postaci:
Zawod: Residence:
Cechy osobowosci: Rodzina:
Priorytety: Najwieksza podatnosé lub stabosé:
Hobby: Relacje z innymi postaciami:

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Ten arkusz nalezy do: (podaj prawdziwe imie i nazwisko)

*
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Lekcja lll, narzedzie 3 - Przyktad listy regut

e Nauczyciel powie "Teraz zaczyna sie LARP", gdy sie zaczyna, i "Teraz LARP sie
konczy", gdy sie konczy.

e Graj swoimi postaciami najlepiej jak poftrafisz przez caty larp. Jesli mdwisz o
rzeczach, ktére nie pasujg do larpa, trudno jest wszystkim innym pozostac w
charakterze.

o Nauczyciel rowniez wcieli sie w postac.
o Pamietqj, ze twoi koledzy z klasy starajq sie by¢ kim$ innym, nie osgdzajich
zbyt surowo za ich dziatania.

e Uzywaj tylko swoich prawdziwych imion i nazwisk, jesli cos jest powaznie nie tak i
potrzebujesz pomocy.

o A jesli czujesz sie zagubiony i sfrustrowany tym, co sie dzieje, zapytqj
nauczyciela w sposdb, ktéry nie przeszkadza temu, kto odgrywa role.

e Nie wolno nikomu kras¢, trzeba rozmawiac z innymi, aby dostac to, czego sie
chce. Lepigj przekonywac innych dobrymi argumentami, by¢ podstepnym i
wykorzystywac charyzme swojej postaci.

e Ten larp polega na dyskusji i wyrazaniu réznych opinii, ale wazne jest rowniez,
aby stuchac ludzi w swojej grupie. Powiedz "tak" sugestiom innych i wyprébuj
rézne strategie.

o Fajnie i ciekawiej jest probowac i ponosi¢ porazki i probowac ponownie!

e Nie ma sposobu, aby wygrac¢ LARP-a, nawet jesli twoje postacie nie rozwigzg
problemu, nadal byte$ czescig opowiadanej historii.

e Podqgzagjza swoimi pomystami. LARP jest napedzany przez to, co robisz, wiec
dziataj pod wptywem impulsdw i zobacz, do czego to Cie doprowadzi.

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Lekcja lll, narzedzie 4 - Szablon ram czasowych

Przyktad koncepciji ram czasowych (czas catkowity: 50-60 min)

@ GREEN
EDULARP
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Rodzaj Aktywnos$¢ Czas trwania
dziatalnosci
Kim oni sg (postaC Gameleader)
Wprowadzenie | Gdzie jeste$my (Srodowisko w grze) 5'
Lider gry Po co tu jesteSmy (Przedmiot spotkania)
Grupy Pozwdl grupom przedstawi€ si€ innym graczom. 5'
wprowadzajgce
Nastepujgce dziatania mogg odbywac sie jednoczesnie lub pojedynczo:
Debaty Otwarta dyskusja miedzy graczami 10
Wywiady Prowadzgcy gre, ktéry odwiedzi kazdg grupeg i 10'
przeprowadzi wywiady
Protest Niech grupa protestuje w kazdej mozliwej formie 10'
Ulotki Tworz ulotki, plakaty, materiaty reklamowe w 10'
oparciu o ich punkt widzenia. Dodaj to wszystko
razem na Scianie
Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Dyskusje na Wykorzystaj mape jako centrum dyskus;ji i 10'
temat map wizualizacje probleméw w obszarze

Ponizsze aktywnosSci to rdzne sposoby na zakohczenie larpa, wybierz swéj wiasny lub jeden z
nich:

Gtosowanie Niech kazdy ma czas na oddanie gtosu na to, co ma 15
zrobic, i przedstawienie wynikow

Wezwanie do Zacznij planowag, jak rozwigzaé problem, zawieraj 15
dziatania umowy dotyczgce tego, kto co robi, twérz plany
dziatania i uzgadniaj rozwigzania.

*
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Ramy czasowe - opcja wypetniania

Nazwa larpa: (Czas catkowity: 50-60 min)

Rodzaj Aktywnos$¢ Czas trwania
dziatalnosci

Na przyktad 5 min

(Czas trwania: 5
min)

Nastepujgce dziatania mogg odbywac sie jednoczesnie lub pojedynczo:

10'

10'

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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10'

10'

10'

PoniZsze dziatania sg réznymi sposobami zakonczenia larpa:

15'

15'
GREEN RMN Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego
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Narzedzia do scenariusza lekcji IV - Let's Play

Lekcja IV, narzedzie 1 - Przyktady gier

przetamujgcych lody

Lodotamacze to sposdb na budowanie pewnosci siebie i zaufania oraz pozwala
uczniom postrzegac klase jako bezpieczng przestrzen, dobrze sie bawic, sprawic, by
uczniowie czuli sie ze sobg komfortowo i nawigzac relacje miedzy nauczycielami a

uczniami.

U6z sie w kolejnosci

Tena tatwa przetamujgca lody gra z pewnosciq sprawi, ze wszyscy bedq sie ruszac,
rozmawiac i odkrywac swoje podobienstwa. Po prostu popros ucznidw, aby ustawili sie
w okreslonej kolejnosci (wedtug urodzin, wzrostu itp.) lub zebrali sie w kleksy w oparciu o
co$, coich tgczy (ulubiony kolor, film, liczba rodzenstwal). Ta aktywno$¢ nie tylko
utrzymuje zaangazowanie ucznidéw, ale takze pozwala dowiedzieC sie o nich wiecej.
Zapewnia im rowniez poczucie przynaleznosci. Mozesz poprosiC ich o zebranie sie i
ustawienie w szeregu tyle razy, ile chcesz, a nawet mozesz sie przytgczy<, aby

zobaczy¢, ile masz wspdlnego ze swoimi uczniami.
Przedmiot do przetrwania
Stwérz sSrodowisko uczenia sie oparte na wspdtpracy. Podziel ucznidw na

piecioosobowe grupy i powiedz im, ze utkneli na bezludnej wyspie. Wyjasnij, ze muszqg
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wybrac piec przedmiotow ze swoich rzeczy osobistych, ktére pomogg im przetrwac, a
kazdy cztonek ich grupy musi wnies¢ jednq rzecz. Daj im okoto dziesieciu minut na
przekopanie sie przez torby z ksigzkami, torebki lub kieszenie w celu wybrania
niezbednych przedmiotdw. Nastepnie niech kazda grupa wstanie i wyjasni, co wybrata

i w jaki sposdb kazdy przedmiot jest niezbedny do jej przetrwania.

Kim jestem?

Pytanie "Kim jestem?e" Gra modyfikuje gre Pictionary, wreczajgc dzieciom karteczki
samoprzylepne i pozwalajgc im zapisac swojego ulubionego artyste, film lub
sportowca. Nastepnie powiedz im, aby znaleZli partnera i opisali to, co zapisali, bez
uzycia stéw. Jedliich partner zgadnie poprawnie, partner otrzymuje punkt. Jesliich
partner zgadnie niepoprawnie, aktor otrzymuje punkt. Niech trzy lub cztery razy znajdg

nowych towarzyszy.

Pytania dotyczqce przedzy

To ¢wiczenie autorstwa Grahame'a Knoxa pomaga uczniom poznac interesujqce i
unikalne fakty na swoéj temat. Po tym, jak uczniowie stang w kregu, wez ktebek wtdczki i
przytrzymaj koniec sznurka, rzucajgc pitke innemu uczniowi. Zadaj temu uczniowi takie
pytanie, jak: "Gdybys mogt udac sie w dowolne miejsce na swiecie, dokgd bys$ poszedt
i dlaczego?". Gdy odpowiedzg na pytanie, popros ich, aby rzucili ktebek wtdczki
innemu uczniowi i zadali mu pytanie. Kiedy wszyscy uczniowie odejdq, wyjasnij, ze
stworzona przez nich siec reprezentuje wyjgtkowosc Twojej klasy, a ich udziat sprawia,

ze klasa jest wyjgtkowym miejscem do nauki i kreatywnosci.
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Gigantyczny wezet
Gigantyczny wezet Utworz krgg ramie w ramie, a nastepnie popros kazdego ucznia o
ztapanie dwoch innych rgk od dwdch réznych osdb po drugiej stronie kregu. Teraz caty

krag musi wymysli¢, jak rozplgtac gigantyczny wezet ramion i ludzi, nie puszczajgc go.

Najgorszy na swiecie

Najgorsza na $wiecie Ta gra jest dobra, jesli chcesz sie poSmiac. Wybierz zawdd i popros
kazdego ucznia o powiedzenie czegos, co powiedziataby najgorsza osoba na swiecie
w tym zawodzie. Na przyktad najgorszy dentysta na $wiecie moze powiedziec: "Prosze,

wez torbe cukierkdw ze skrzyni z zabawkami, kiedy wychodzisz".

Gwiazda rocka

Gwiazda Rocka Podziel swojg grupe na dwie druzyny. Kiedy nadejdzie ich kolej, kazda
druzyna musi ztapac stowo z miski (stowa mogqg by¢ powszechne, takie jak deszcz,
dziecko lub stonce) i sprobowac zaspiewac jak najwiecej piosenek z uzyciem tego
stowa. Zobacz, jak dtugo mogg wytrzymac, zanim skonhczg im sie piosenki z tym

stowem.

Przenies jako

Popros ucznidéw, aby swobodnie poruszali sie po sali. Nie tylko okrggte koto, ale w
réznych kierunkach i losowo. Nastepnie facylitator udziela instrukcji, jak sie poruszac i
zachowywac, a uczestnicy starajg sie wyrazac i dziata¢ zgodnie z instrukcjami. Na
przyktad "poruszagj sie tak, jakbys byt starym cztowiekiem™: uczestnicy probujg wyrazic

SWojqg wersje starego cztowieka, na przyktad tak, jakby chodzili, kucali, powoli, warczeli
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itp. Zalecane role (ktére pokrywajg sie z rolami w grze): prezydent, gubernator,

burmistrz, bankier, menedzer, bezdomny, aktywista itp.

Kontynuuj historie
W tej kreatywnej grze najpierw pomysl o kilku pétzdaniach i napisz kazde z nich na
wtasnej kartce papieru. Pétzdania powinny by¢ napisane w taki sposéb, aby uczniowie
mogli je tatwo dokonczyc, aby rozpoczgc opowiadanie, na przyktad:

e Jak tylko sie obudzitem...

e Ania szta do szkoty, gdy nagle...

e Nauczyciel przyszedt do klasy z...
Mozesz tez umiescic te przyktady na tablicy, a nastepnie poprosi¢ ucznidw, aby
wymyslili pdt zdania i zapisali je na kartce papieru. Nastepnie zbierz papiery i wymieszaqj
je. Uczniowie bedqg wtedy pracowac¢ w grupach (lub mozesz to zrobi¢ jako cata klasa).
Grupa otrzymuje kartke z pdtzdaniem na goérze, a pierwsza osoba w grupie musi
przeczytac pdét zdania na gtos, a nastepnie dokonczy¢ je tym, co lubi, aby
kontynuowac historie (zapisze jg i wypowie na gtos). Nastepnie uczen przekazuje kartke
PO swojej prawej stronie i pisze kolejne zdanie, aby kontynuowac historie. Kiedy kazdy
bedzie miat szanse wnies¢ swoj wktad w historie, przedstawiciel kazdej grupy moze

przeczytac ukonczonq historie klasie.

Zbieraj przedmioty

Daj uczniom krétkg liste (3-5 pozycji) rodzajow przedmiotdw, ktdre muszg znalez¢. Np.
cos$ fioletowego, cos zimnego, cos, co zaczyna sie na litere B, cos, co sprawia Ci
rados$¢, cos, co byto prezentem itp. Mozesz wtedy zobaczy&, kto najszybciej zbiera
przedmioty z domu lub klasy. Niech uczniowie po kolei opowiadajg o tym, co znaleZli.

Jedli uczysz tylko jednego ucznia, ustaw minutnik na pie¢ minut (lub dowolng godzine,
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ktorg wybierzesz) i sprawdz, czy zdgzy zebrac wszystkie wymagane przedmioty, zanim

skonczy sie czas.
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Lekcja IV, narzedzie 2 - Usuwanie rdl, przyktady

De-rolling to po prostu sposdb na wydostanie sie z postaci po ukonczeniu gry EQULARP.
To proces wyznaczania granicy miedzy swiatem twojej postaci a twoim codziennym

zyciem.

Ruchy ciata, takie jak dostowne poftrzgsanie kazdqg kohczyng i catym ciatem w celu

"otfrzgsniecia sie" z postaci lub zmiana postawy na zwyktg postawe i chdd gracza.

Imiana fizycznej lokalizaciji: lub "bramkowanie" polega na przenoszeniu graczy z
przestrzeni, w ktérej miato miejsce wydarzenie lub odgrywanie rél, do innej przestrzeni
jako sygnat do zmiany postaci. Mozna to réwniez zrobic, zmieniajgc otoczenie, takie jak

wtgczanie $wiatet, otwieranie zaston, usuwanie dekoracji itp.

Piosenka moze by¢ uzyta na poczgtku gry, aby utatwi¢ wejscie w postac, i zagrana na

kohcu, aby zakonczy¢ doswiadczenie.

Odliczanie poza charakterem. To ¢wiczenie de-rolling jest wykorzystywane do
ustanowienia stopniowego dystansu psychologicznego i wystepuje, gdy facylitator prosi
uczestnikdw o zamkniecie oczu i uzywa gtosu do liczenia wstecz, wyprowadzajgc
graczy z postaci z powrotem do ich podstawowych tozsamosci, czasami przy

akompaniamencie medytacyjnej muzyki w tle.
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Cwiczenia ruchowe , takie jak taniec, muzyka, medytacja, spacery, rozmowa w trzeciej

osobie o postaci lub zdobywanie przekgsek lub napojow.

Zdejmowanie plakietki z imieniem jest rodzajem czynnosci "rozbierania sie", w ktorej
moderator prosi wszystkich uczestnikdw, aby zdjeli swoje plakietki z imieniem i zastgpili je
plakietkg z imieniem gracza, jesli jest dostepna, oraz napisali "Bytem [imie postaci].

Nazywam sie [nazwa gracza]”.

Zdejmujgc element kostiumu , ktéry szczegdlnie uosabia postac, taki jak czapka,
broszka, zegarek, rekawiczki itp., mozna zdjg¢ i odtozy< na bok, co oznacza usuniecie

roli.

Take with / leave behind ma miejsce, gdy facylitator uczestnikdw, czy jest jakis aspekt
ich charakteru, ktéry chcieliby potwierdzi¢ i/lub aspekt ich charakteru, ktdry chcieliby
odrzucic¢. Moze to byc¢ szczegdlnie pomocne dla tych, ktdrzy grali ztoczyhcami lub
postaciami, ktére doswiadczyty czego$ tfrudnego lub odwrotnie, jesli gracz doswiadczyt

czegos poteznego lub wyzwalajgcego jako jego postac.

Runda pozytywnych opinii lub uznania: popros uczestnikdw, aby wyrazili wdziecznos$e
innemu graczowi lub projektantom za aspekty doswiadczenia. Utatwia to mowienie w
trzeciej osobie, myslenie o doswiadczeniu z przesztosci, intelektualizowanie
doswiadczenia i przenoszenie uwagi na inne. Bowman i Torner zauwazajq, ze ten akt
dzielenia sie moze podnies¢ morale i uhonorowac obecnos¢ wszystkich

zaangazowanych. Odbywa sie to w kregu, w ktérym kazdy gracz w matej grupie po
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cichu otrzymuje pozytywne opinie od innych, az wszyscy gracze udzielqg i otrzymajg

pozytywne opinie.
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Narzedzia do planu lekcji V

Lekcja V, narzedzie 1 - Tematy podsumowania

Podsumowanie powinno obejmowac nastepujqgce obszary refleksiji:

S

44

Jak sie czujesz? (emocje, odczucia, indywidualne doswiadczenia)

Co sie stato? (analiza, wyjasnienie, wrazenia z gry)

Jak potgczy¢ gre z rzeczywistoscig? (abstrakcja, kontekstualizacja, powigzanie z

rzeczywistosciq)

Czego sie nauczytes? (synteza, uogdlnienie, edukacja)

A co jezeli...2 (badanie hipotez)

Jak postepujemy? (intencje zmiany i procesy fransformacyjne)

GREEN
EDULARP
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Lekcja V, narzedzie 2 - Pytania podsumowujgce

Ofto trzy przydatne pytania, ktérych nalezy uzy¢ podczas przeprowadzania formalnych

podsumowan. Uzyj tych, ktére majg dla Ciebie najwiekszy sens, ale trzeci jest wazny,

aby i§¢ do przodu emocjonalnie:

1.

S

45

Czego nauczyta cie twoja postac, co mozesz przenies¢ z powrotem do swojego
prawdziwego zycia? (To pytanie jest przydatne w wyrobieniu sobie nawyku
mowienia o postaci w trzeciej osobie, uznajgc, ze postac i gracz to rézni ludzie, i
pomaga zbudowac pozytywne krwawienie zamiast negatywnego).

Jaki byt twéj ulubiony moment w grze i dlaczego? (To pytanie sprawia, ze gracz
ocenia do$wiadczenie w kontekscie narracyjnym/fabularnym, zamiast skupiac
sie na emocjach swojej postaci. Zachec siebie lub swoich graczy, aby
opowiedzieli o tym momencie w szerszym kontekscie gry, a nie tylko historii ich
postaci).

Co w twojej postaci chcesz zostawic w przestrzeni gry i dlaczego? (To
najwazniejsze pytanie w mojej gtowie, poniewaz zmusza gracza do przyznania,
ze jego postac nie zawsze jest idealna lub nie zawsze jest
wygodnym/szczesliwym miejscem do zycia. Czesto zadaje to pytanie w zwigzku z

usuwaniem i pakowaniem wspomnianego wyzej rekwizytu/kostiumu.)
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Lekcja V, narzedzie 3 - Przydatne zasady
podsumowania

e Zasada trzeciej osoby: méwigc o czyms, co zostato zrobione na larpie, unikagj
uzywania pierwszej i drugiej osoby. Nie "Krzyczate$ na mnie", ale "Twoja postac
krzyczata na mojqg postac”.

e Poufnosé: to, co zostato powiedziane w podsumowaniu, pozostaje w
podsumowaniu, chyba ze mozna je zanonimizowac. Zdrowy rozsqdek przewiduje
wiele wyjgtkdw od tej reguty, gdzie dzielenie sie anegdotq jest catkowicie w
porzgdku dla wszystkich zaangazowanych, ale nie trzeba tego méwic wprost.

e Zadnego przerywania sobie nawzajem. Niech biezgcy gto$nik skonczy.

e Wszystkie doswiadczenia sq rowne. Ten larp mogt by¢ przezywany zupetnie
inaczej i dla kazdego z nas moze oznaczac cos innego. Zaakceptuj to i nie
kwestionuj tego.

e Drzwi sq otwarte: w kazdej chwili mozesz zrezygnowac z czegokolwiek bez
podania przyczyny. Jesli nie chcesz rozmawiac, nie rob tego.

Idealnie bytoby, gdyby zasady te byty ukryte we wszystkim, co jest robione i nie muszqg

by< wyraznie okreslone.

Podsumowanie par

Gracze sq przydzielani do losowych par. Parowanie powinno by¢ zorganizowane przez
Prowadzgcego Gre. W podsumowaniu pary obaj gracze wcielajqg sie w role ankietera i

rozmdwcy. Rozmoéwca od poczgtku do konca opisuje swoje doswiadczenia z LARPami.
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Osoba przeprowadzajgca rozmowe kwalifikacyjng stucha i zadaje pytania
uzupetniajgce. Facylitator powinien trzymac sie czasu i sygnalizowac¢ na pétmetku, ze
nadszedt czas, aby para zamienita sie rolami.

Gtownym powodem przeprowadzania podsumowania par jest maksymalizacja czasu
antenowego, jaki kazdy uczestnik ma na opowiedzenie o swoich do$wiadczeniach,
bez koniecznosci btagania o uwage wspotgraczy. Dodatkowo stuzy budowaniu
zaufania miedzy ludzmi, ktdrzy nie znajqg sie tak dobrze, i otwieraniu innych punktow
rozmowy niz te, ktére miatyby miejsce naturalnie. Z tego powodu: Jesli gracze zostang
sparowani z (prawdziwym) bardzo bliskim przyjacielem lub rodzing, para powinna
zostac rozdzielona i przydzielona nowym partnerom. Bycie sparowanym z kims, z kim

grali blisko, ale nie znajg dobrze, jest w porzgdku.

Podsumowanie grupowe

Gracze sqg podzieleni na grupy liczgce nie wiecej niz szesciu, nie mniej niz czterech
uczestnikdw. Kazda grupa ma jeden GL, jedli to mozliwe. GL zadaje pytania dotyczgce
doswiadczen z LARP-a, a gracze na zmiane na nie odpowiadajg. Oprécz zadawania
pytan, GL zapewnia, ze kazdy ma przydzielony czas antenowy i egzekwuje zasade

trzeciej osoby oraz zasade "wszystkie doswiadczenia sg rowne”.

Nauczyciel moze wykorzystac starszych ucznidw z doswiadczeniem w EJULARP jako
Lideréw Gier dla grup. Jedli nie ma zadnych doswiadczonych ucznidéw, moze dac
wydrukowang liste z pytaniami do kazdej grupy i wybrac jednego z ucznidw z grupy,

ktory poprowadzi proces.

Rozmowy, dygresje i pytania od innych cztonkdw grupy sg dozwolone, o ile czas

antenowy pozostaje mniej wiecej rowny, a zasady sqg przestrzegane.

@ GREEN
EDULARP

47

Co-funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego

the European Union odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573



Pytania powinny by¢ dostosowane do larpa i jego konkretnej fresci. Rzadko bedziesz
miat okazje zadac wiecej niz trzy pytania grupie.

GL powinien zwracac uwage na dygresje i by¢ przygotowanym na zmiane pytan
podsumowujgcych w locie. Larp mogt potoczyc sie zupetnie inaczej, niz sie

spodziewano, gdy pytania byty planowane.
Oto miejsce, w ktérym mozesz zadawac pytania dotyczgce gtéwnego problemu
EJuLARP-a. Kazdy nauczyciel moze sformutowac pytania w zaleznosci od tematyki

EAULARP.

Wspolne spotkanie podsumowujgce

Wszyscy siadajg w kregu. Uczestnicy rozmawiajg na zmiane, jeden po drugim, kazdy
ma okreslonq ilo$¢ czasu na rozmowe. Pytania lub przerwy nie sq tolerowane. Lider gry
odmierza czas. Jedna minuta to zwyczajowe maksimum na méwce. Uczestnicy powinni
udzieli¢ odpowiedzi na jedno pytanie — np. "Jak mingt Ci LARP?2" lub "Jak sie teraz

czujesze".

Petne koto mozna wykorzystac do zakonczenia sesji podsumowujgcej, jako

podsumowanie. Skrocone kotko moze sie rowniez odbyc¢ zaraz po zakonczeniu larpa

(przed rozpoczeciem normalnego podsumowania), z jednym zdaniem na osobe.
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Lekcja V, narzedzie 4 - Pytania grupowe

Pytania:

1. Cosie stato z twojg postacig na tym larpie?

2. Czy byty jakies sytuacje, ktére byty szczegdlnie intensywne lub emocjonalne?

3. Czy jest cos, czego doswiadczytes podczas larpa, czego wczesniej nie

doswiadczytes?e

4. Punkt kulminacyjny / najnizszy — Czy mozesz nam powiedzie¢ jedng dobrg i jedng

ztq rzecz, ktéra wydarzyta sie podczas LARPa?
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Lekcja V, narzedzie 5 - Pytania autorefleksyjne

Pytania:

1. Co mnie i mojej postaci tgczy i co chce po sobie zostawic?

2. Co takiego miata moja postaé, czego nie mam, co chce zachowad przy sobie?

3. Co mozemy zrobi¢, co powinnismy zrobi¢ z tym problemem z naszego

EAULARPA?
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