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Valkommen till GreenEduLARP!

| dagens varld ar miliomassig hdllbarhet viktigare dn nédgonsin. Vi tror att utbildning ér
nyckeln till att skapa en gronare framtid, och det ar darfér viinledde denna resa for aft

utveckla ett innovativt och engagerande utbildningsmaterial for utbildning.

GreenEdularp kombinerar upplevelsebaserat |Grande med miljdutbildning, vilkket ger
eleverna mojlighet att fordjupa sig i verkliga scenarier och utforska komplexiteten i
miljdfradgor. Genom interaktiva aktiviteter, workshops och utomhusupplevelser kommmer
eleverna inte bara att Iara sig om miljion utan ocksd utveckla de fardigheter och

tankesatt som behdvs for att bli aktiva skotare av var planet.

Vi vill uttrycka var tacksamhet till alla pedagoger, studenter, volontdrer och partners
som har stéttat oss i att férverkliga detta projekt. Ditt engagemang och entusiasm har

varit avgdérande for att forma GreenEdularp fill vad det dr idag.

Vi hoppas att detta projekt kommer att inspirera en ny generation av miljdledare och
t&nda en passion for hdllbarhet i skolor och samhdallen runt om i vérlden. L&t oss

tillsammans arbeta fér en ljusare och gronare framtid fér alla.

Vdnliga halsningar,

Ederi, Helenaq, Erik, Evie, Maria, Beata, Aive, Kaspar, Christina, Marilin,

Projektledare och kreatorer
2024-07-10
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Infroduktion

| GEL-IGroplanen tas GreenComp: The European Sustainability Competence Framework
som en bas for hdllbarhet och det innebdr att prioritera behoven hos alla livsformer och
hos planeten genom att sékerstalla att mansklig aktivitet inte dverskrider planetdra

grénser. (Europeiska unionen 2022).
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GreenComp

GreenEdulLARP (GEL) laroplan och material relaterar till GreenComp
kompetensomraden:

e forkroppsligar hdllbarhetsvarden,

e anamma komplexitet i hdllbarhet,

e forestdlla sig hdllbara framtider och

e agera fér hdllbarhet (Bianchi et al 2022).

GEL-laroplanen med EduLARP-verktyget stéder ocksé Dublindeklarationen (A Strategy

Framework for Improving and Increasing Global Education in Europe to 2050)

LAROPLAN (AKADEMISK PLAN)

GreenEdulLARP (GEL) laroplanen ger eleverna maojligheter att utveckla de nédvandiga
fardigheterna (dvs. byrd, kreativt t&dnkande, interpersonella fardigheter,
problemldsning) som kommer att féorvandla dem till kreativa och kritiska t&nkare och

progressivt grona innovatorer.

GEL-laroplanen introducerar EQuLARP (Educational Live Action Role Playing) som ett satt
att agera for klimatférdndringar i skolor. Frén att 6ka medvetenheten om miljofrégor
(inhdmtad kunskap) till konkreta &tgdrder for elever i grund- och gymnasieskolan. GEL
strvar efter att frémja problemldsning for klimatférandringar och kritiskt tdnkande,

kreativitet och lagarbete samt féradndra elevernas tankesétt mot att vidta dtgdrder mot

miljdproblem i deras samhdalle samtidigt som de utvecklar mjuka fardigheter och

sjalvfértroende.
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SYFTE

Det férsta syftet med I&roplanen &r att stodja grundskole- och gymnasielarare aft
implementera GEL-metoden i skolan. Materialet i sig bygger p& att anvénda lajv for att
utveckla en grénare fransformativ attityd genom att anvanda scenarier fér att utldésa
beteendeféréndringar och handling. Genom denna ldroplan kommer du att ha ett
viktigt verktyg for dig och dina elever att utbildas i lajv kombinerat med Climate

Change Education (CCE) och att utveckla fardigheter och kompetenser.

GreenEduLARP Ldroplan ger en grundidggande idé
om hur man integrerar lajvet i klassrummet och den
allmanna studieinrikiningen

Undervisning genom pedagogiska lajv ger lika stoéd fill elevers mentala, fysiska,
moraliska, sociala och k&nslomdssiga utveckling och fillfredsstéller deras behov som
harrdr frdn individuella sérdrag och personliga intressen. Genom att anvdnda
pedagogiska lajv forbattrar du dven utvecklingen av globalt medvetna medborgare.
Lajv é&r en metod for atft férbereda ungdomar for att agera som en kreativ, méngsidig,
socialt mogen, pdlitlig och kritisk person som dr medveten om sina mal och kan uppnd

dem i sitt liv.
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GEL MATERIAL - STRUKTUROVERSIKT

1. Laroplan

Borja med att bekanta dig med IGroplanen i GEL-materialet. Detta beskriver vanligtvis

omfattningen och sekvensen av utbildningsinnehdllet.

2. Lektionsplaneringar

Gd& igenom madlen, syfte, strategi, resurser som behdvs och beddmnings-metoderna
som beskrivs i lektionsplaneringen. Anpassa lektionsplaneringen efter behov for att

passa dina elevers behov och preferenser.

3. Lararhandledning - Forberedelse Larare

Granska bakgrundsinformation, kompletterande material och féreslagna
undervisningsstrategier som finns i verktygsiddan. Bekanta dig med var digitala Visual

Media Hub med videor som du kan anvinda under dina lektioner.

4. Lararhandledning - Kopieringsunderlag

Dela ut underlag som finns i Kopieringsunderlag till dina elever som kompletterande
material. Anvand underlag fér att férstarka vissa nyckelbegrepp, ge ytterligare
mojligheter for dvning eller stimulera till diskussion. Anpassa gérna materialet for att

battre passa din undervisningsstil och dina elevers behov.
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KOMPETENSER

Vardera hdllbarhet och starka hallbarhet

Undervisning genom pedagogiska lajv  hjdlper till aft utveckla elevernas
“hallbarhets-kompetens” som ger eleverna mdjlighet aft forkroppsliga begreppet
hallbarhet och omfamna komplexa system, for att vidta atgarder som aterstdller och
upprdtthdller ekosystemens hdlsa och forbattrar rattvisa, som skapar visioner for hallbar

framtid (Europeiska unionen 2022).

Elevernas kompetens

Mer konkreta kompetenser pd elevens nivd som utvecklas med hjdlp av pedagogiska
lajv som en metod for hdllbarhet och utbildning i globalt medborgarskap ar:

e vdrde/empatisk kompetens — formdga att férst& andra mdanniskors tankar,
k&nslor, behov och synpunkter, férmdaga att utvardera mdanskliga relationer och
aktiviteter utifrdn allmént accepterade moraliska normer; att kdnna och vérdera
sina band till andra mdanniskor, naturen, det egna landets och nationens och
andras kulturarv och handelser i samtida kultur;

e social kompetens — att bli sjalvférverkligande, att fungera som en medveten och
samvetsgrann medborgare och att stédja den demokratiska utvecklingen av
samhdllet; att kadnna fill och félja varderingar och normer i samhdallet och
reglerna i olika miljder; att engagera sig i samarbete med andra mdénniskor; att
acceptera mellanmdanskliga skillnader och ta hdnsyn till dem i interaktion med
manniskor;

e kommunikationskompetens — att agera for féréndring i samarbete med andra,
formdga att tydligt och relevant uttrycka sig, med hansyn till situationer och

partners i kommunikationen; att presentera och motivera sina stdndpunkter; att
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l&sa och forstd information och litteratur; att skriva olika typer av texter med hjdlp
av ldmpliga sprékliga anordningar och en Idmplig stil,

sjalvstandighet - formdagan aft hantera komplexitet och osdkerhet, att forstd och
utvardera sig sjalv, sina svagheter och styrkor; att félja en halsosam livsstil; att
hitta [6sningar p& problem relaterade till sig sjalv, sin psykiska och fysiska hdlsa
samt problem som uppstér i manskliga relationer; férmdga att organisera
inlé&rningsmiljéon och skaffa den information de behdver for IGrande; att planera
akfiviteter och félja planen; att anvénda resultatet av Idrandet i olika
sammanhang och fér att |6sa problem;

systemtdnkande - formdaga aftt se det allmdnna férhdliningssattet i att analysera
situationer, fenomen eller problem. Férméaga att ndrma sig ett
héllbarhetsproblem frdn alla héll; att beakta tid, rum och sammanhang fér att
forsté hur element samverkar inom och mellan system.

entreprendriell kompetens — formdga att skapa idéer och genomféra dem med
hjdlp av forvarvade kunskaper och fardigheter inom olika samhaillsskikt; att se
problem och de majligheter som ligger inom dem; att satta upp mal och
genomféra dem; att organisera gemensamma akfiviteter, visa initiativ och ta
resultatansvar; att reagera flexibelt pd féréndringar och att ta rimliga risker.
vdrdesatter hdllbarhet - att reflektera dver personliga varderingar; identifiera och
férklara hur varderingar varierar mellan ménniskor och éver tid, samtidigt som de

kritiskt utva@rderar hur de dverensstdmmer med héllbarhetsvérderingar.

MAL - Beskrivningar av utbildningsmdil

Det Pedagogiska lajvets metod-mal

Eleverna kommer att |dra sig:

S

vad EAJULARP &r och hur det fungerar;

att ansvara for individuella val, beslut och skyldigheter som de tar;
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att utveckla en efisk och holistisk varldsbild som férstér den samtida
naturvetenskapens natur, att vara medveten om globala frégor, att ta
medansvar for att I6sa dem, att vardera och félja principerna for hdllbar
utveckling;

att forstd utbildningsmaterial battre, tanka kritiskt och kreativt och engagera sig
positivt i det som de 1dr sig om;

hur man skapar ett intressant koncept baserat pd en ram;

hur man anvdnder informationen som samlats in i till ndgot anvéandbart i ett
EJULARP ;

hur man skapar en roll, och hur man kopplar den rollen till konceptet;

hur man utvecklar de olika delarna i ett lajv;

hur man spelar karaktdren och hur man interagerar med de andra karaktdrerna;
hur man upplever miljdfrégan i sitt omréde med alla sina sinnen.

hur man utvecklar problemldsnings-, kommunikations- och samarbetsférmdaga.
hur man utvecklar empati.

framja en ppen, fortroendefull, stddjande kultur bland eleverna.

Hallbarhetsmail:

Eleverna kommer att kunna (beroende pd scenariot som anvdnds i klassrummet):

S

utveckla kunskap, fardigheter och attityder som frémjar satt att t&nka, planera
och agera med empati, ansvar och omsorg om var planet och fér folkhdlsan;
identifiera och forklara hur varderingar varierar mellan manniskor ar olika;
kritiskt utvardera och Idgga marke till hdllbarhetsomrdden;

erk&nna att manniskor ar en del av naturen; och respektera andra arters och
naturens behov och rattigheter for att &terstdlla och regenerera sunda och
motstandskraftiga ekosystem;

forstd att hdllbarhetsproblem har olika sidor; beakta tid, rum och sammanhang
for att forstd hur element interagerar inom och mellan system;

formulera nuvarande eller potentiella utmaningar inom héllbarhet;
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identifiera och féresld IGdmpliga metoder for att férutse och férebygga problem
och fér att mildra och anpassa sig fill redan existerande problem;

forestalla sig alternativa héllbara framtidsscenarion genom att skapa och
utforska olika alternativa scenarier;

att aktivt bidra fill att forbattra mojligheterna fér samhdallet och planeten.

Genom att undervisa genom lajv uppnar vi utbildningsmadlen,

som kan inspirera studenten:

S

att handla pd ett etiskt satt och félja allmdant erkdnda varderingar och moraliska
principer;

att vara ansvarig for individuella val, beslut och férpliktelser som tagits sjalva,
hedrar andra mdnniskor och sin egen frinet, &r en suverdn person;

att kunna bli en lagspelare och bidra till att uppnd gemensamma mdal;

att férstd, vardera och hedra den egna nationens och andra nationers
kulturella traditioner;

att anvénda sprdket korrekt och uttrycksfullt, ar kapabel att anvanda stédjande
bevis i debatt;

att ténka kritiskt och kreativt, utveckla och véardera sina egna och andras idéer,
motivera sina val och st&dndpunkter;

att utveckla en efisk och holistisk varldsbild som forstér den samtida
naturvetenskapens natur, dr medveten om globala frégor, tar medansvar fér
I6sa dem, vardesatter och foljer principerna for hdllbar utveckling;

att anvénda samtida teknik p& ett mdélinriktat och ansvarsfullt satt, utvarderar
effekten av tekniska tilldmpningar pd vardagen;

utveckla deras aktiva medborgerligt deltagande, forstd sig sjdlva som en
medlem av samhdllet som ar kapabel fill dialog i europeiskt och globalt
sammanhang, och I6sa konflikter, upptrédda med tolerans;

att kunna hantera verktyg och instrument och anvénda teknik och material pd&

ett kreativt satt;
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e attleva en hdlsosam livsstil, &r kapabel att bevara och &terstdlla, om

nddvandigt, hans eller hennes mentala och fysiska ftillstdnd.

METODIK

Dagens studenter kommer med stérsta sannolikhet att bérja arbeta i yrken som &nnu
inte finns. Behovet av att st&ndigt anpassa sig och 16sa nya problem har satt utbildare,
|Grare och elever i en ny situation, dér de standigt behdver se dver och dndra sina
metoder. Forutom dmneskunskaper och fardigheter finns det ett behov av att utveckla
generella kompetenser som gor det majligt for eleverna att I6sa de komplexa frégor de

kommer att mota.

Pedagogiska lajv ar en foredomlig form av erfarenhetsbaserat
larande, eftersom det later eleverna uppleva amnet de studerar
pa eft satt som ar relevant och engagerande for dem.

Detta &r ett kraftfullt pedagogiskt verktyg for att hjdlpa elever att battre forstd material,
tanka kritiskt och engagera sig positivt i det de 1dr sig. Framfoér allt kan pedagogiska lajv
hjdlpa fill att engagera elever frén en mangd olika inldrningsstilar och pd s& satt mota

behoven hos den alltmer mangfaldiga studentkdren som vi undervisar idag.
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Vad ar Pedagogiska lajv?

Lajv (eller levande rollspel), ar en form av kontrollerat spel ddr deltagarna fysiskt
férkroppsligar karaktdrer i eft fiktivt scenario under Iangre tidsperioder. Designers kan
st@llain larps i viken tid, plats eller genre som helst. Karaktdrerna strécker sig fran starkt
lika spelarens primdra identitet till helt distinkta. Som en pedagogisk utvéxt ser sig lajv
som en pedagogisk rollspelsdvning ddr deltagarna tar en ny roll under en I&ng tid i eft
avgransat, fiktivt scenario som kan eller inte kan likna den vardagliga verkligheten. Vissa

scenarier innehdller regler eller vinstvillkor, men inte alla (Bowman 2010).

Lajvets Distinkta Egenskaper

Alla narvarande ar i karaktar Utforskning och prova pa
Férbestamda larandemal Forberedelse och reflektion

Lang rollspelsmoment

Titta pa var Visuella Hub pa Youtube,
med fler videor om Green EduLARP.
Sok efter "GREEN EDULARP"
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