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Witamy na GreenEduLARP!

W dizisiejszym Swiecie zrGwnowazony rozwdj srodowiska jest wazniejszy niz kiedykolwiek.
Wierzymy, ze edukacja jest kluczem do stworzenia bardziej ekologicznej przysztosci,
dlatego wyruszylismy w te podréz, aby opracowac innowacyjny i angazujgcy materiat

edukacyjny na poftrzeby edukacii.

GreenEdularp tqczy uczenie sie przez doswiadczenie z edukacjqg ekologiczng, oferujgc
uczniom mozliwos$¢ zanurzenia sie w rzeczywistych scenariuszach i zbadania ztozonosci
problemow srodowiskowych. Dzieki interaktywnym zajeciom, warsztatom i
doswiadczeniom na swiezym powietrzu uczniowie nie tylko poznajg srodowisko, ale
takze rozwing umiejetnosci i sposdb myslenia potrzebne do aktywnego dbania o naszg

planete.

Chcielibysmy wyrazi¢ naszg wdziecznos$¢ wszystkim nauczycielom, edukatorom,
uczniom, wolontariuszom i partnerom, ktérzy wsparli nas w realizacji tego projektu.
Wasze poswiecenie i entuzjazm odegraty kluczowq role w uksztattowaniu GreenkEdularp

w to, czym jest dzisiq.

Mamy nadzieje, ze ten projekt zainspiruje nowe pokolenie lideréw ochrony srodowiska i
rozpali pasje do zrbwnowazonego rozwoju w szkotach i spotecznosciach na catym
Swiecie. Razem pracujmy na rzecz jasniejszej i bardziej ekologicznej przysztosci dla
wszystkich.

Z pozdrowieniami zyczgc sukcesow:

Ederi, Helenaq, Erik, Evie, Mariqa, Beata, Aive, Kaspar, Christina, Marilin,

Liderzy i tworcy projektu
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GREEN
EDULARP

Materiaty projektowe powstaty w latach 2022-2024

GreenEduLARP: Ekologiczne dziatania w szkole z wykorzystaniem edukacyjnego odgrywania rél

na zywo (EduLARP) Numer projektu: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

:***** Co-funded by
LU the European Union

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania niniejszej publikacji nie stanowi poparcia dla jej tresci, ktéra
odzwierciedla jedynie poglady autoréw, a Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.




Wprowadzenie

Te plany lekcji zapewniajg ustrukturyzowane podejscie do nauczania koncepcji

zrbwnowazonego rozwoju i wspierania poczucia odpowiedzialnosci za srodowisko,

wykorzystujgc EAULARP jako metode. Kazdy plan lekcji zawiera harmonogram i

wyjasnienia krok po kroku. Wiecej teorii na temat larpa edukacyjnego mozna znalezé w

"Teachers Toolkit - Teachers Preparation”.

INDEKS

Wprowadzenie

1

INDEKS
Scenariusze lekcji objasniajgcych

Jak czytac dokument

Szybki przeglgd kazdego planu lekciji
SCENARIUSZ LEKCJI | - Co to jest EQULARP?
PLAN LEKCJI Il - Poznaj swojqg okolice
PLAN LEKCJI lll - Koncepcjairole
PLAN LEKCIJI IV - Let's Play
PLAN LEKCJI V - Czas na refleksje
ZIELONE RUBRYKI OCENY LARPOWEJ

Lekcja 1 -5, Ocena ucznia Kryteria
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Scenariusze lekcji objasniajgcych

Jak czytaé dokument

Kazdy plan lekcji sktada sie z pieciu elementow:

Przeglad lekcji - Ogdiny opis celu lekciji.

Cele nauczania - Tekst podsumowujgcy to, czego uczniowie mogq sie nauczyc.
Kompetencje - Wybdr kompetenciji z programu nauczania GEL.

Plan lekcji - Podsumowanie dziatan na lekcji i szacowany czas.

Opis lekciji - Bardziej szczegdtowy opis kazdej czynnosci podczas lekcji. Zawiera

nagtdwki, czas, opis aktywnosci (w tym przygotowania i sugestie) oraz wskazowki dla

nauczycieli.

Szybki przeglad kazdego planu lekcji

Plan lekcji | - Co to jest EQULARP?
Ramy czasowe: 45 minut zajec.

e Uczniowie wprowadzajg LARPy, EQULARP i gry fabularne, rézne tematy i rézne

rodzaije larpdw, dzieki czemu uczniowie przyblizg sie, czym jest edukacyjny LARP.
Plan lekciji Il - Poznaj swojg okolice
Ramy czasowe: 90 minut lub dwie zajecia po 45 minut.

e Nauczyciele bedg zachecac ucznidw do wymyslenia dwoch tematow
zwigzanych ze zmianami klimatycznymi, ktére obserwujg w swojej spotecznosci,
ktére mogq byc¢ podstawqg LARP-a. Bedg rozmawiac z lokalnymi interesariuszami,
zielonymi aktorami i decydentami, aby miec¢ wiecej materiatéw do pracy w

zakresie edukacji ekologiczneji tematéw do LARP-a.

Plan lekciji lll - Koncepcjairole
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Ramy czasowe: 2 x 70 minut lub 4 x 35 minut zajec
e Na podstawie materiatu z lekcji Il opracujesz koncepcie i role na larpie. Krok po
kroku budujesz powigzang, ale fikcyjng historie. Jedna lekcja skupiajgca sie na
koncepciji, a druga na rolach. Utozenie wszystkiego w ramy czasowe z
wytycznymi scenariusza LARP-a.
Plan lekciji IV - Let's Play
Ramy czasowe: 90 minut (frudno jest podzieli¢c na wiecej lekcji, ale mozesz tatwo
dostosowac ramy czasowe)
e Przygotowujesz pokdj z zestawami zgodnie z historiq i zaktadasz ich kostiumy.
Potem grasz w LARPa, kohczysz go i wychodzisz z postaci.
Plan lekciji V - Czas refleksiji
Ramy czasowe: 90 minut lub mozliwe 2 zajecia po 45 minut
e Zastanowisz sie i podsumujesz larpa, w ktérym grates. Mozliwa jest refleksja nad
wrazeniami z gry, nad tym, jak sie czutes i jak mozesz potgczyc sie z

rzeczywistosciq i naukg o srodowisku.

@ GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
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SCENARIUSZ LEKCIJI | - Co to jest EQULARP?

Przeglad lekciji

Celem lekciji jest zapoznanie sie z EQULARP:
e Cotojest LARP, a czym EAuLARP
e Jakijest rodzajlarpa
e Strukturai poszczegdine fazy EQULARP

Cele edukacyjne

Uczniowie dowiedzq sie, czym jest EQAULARP, czym jest struktura EQULARP i jakie sq jego
fazy.
LARP i EQULARP sq wyjasnione w Materiatach pomocniczych.

Kompetencje

Kompetencje teoretyczne metody:
- Czym jest EQULARP i jak dziata.
Kompetencja w zakresie wartosci/empatii
- Uczniowie zdajq sobie sprawe, ze dzieki EQULARP muszg myslec i dziatac w
réznych rolach, ktére zwiekszajg ich empatie, aby zrozumiec myili, uczucia,
potrzeby i rézne punkty widzenia innej osoby.
Kompetencja komunikacyjna
- Uczniowie sg proszeni o granie w rézne gry przetamujgce lody, ktére zwiekszajq
ich wspotprace i sg zmuszeni do komunikowania sie ze sobq.
Kompetencja w zakresie poczucia wiasnej skutecznosci
- Lekcja wprowadzajgca zwieksza zdolno$¢ do organizowania srodowiska uczenia
sie i zdobywania informacji potrzebnych do nauki
Myslenie systemowe
- Uczniowie zdajg sobie sprawe, ze poprzez EQULARP muszg myslec i widzie¢
ogdine podejscie do analizy sytuacii, zjawisk czy problemow.
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Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci

- Uczniowie zdajg sobie sprawe, ze poprzez EQULARP muszg tworzy¢é pomysty i je

wdrazac.

Plan lekcji

Ramy czasowe: 45 minutowe zajecia.

Tutaj przedstawimy wszystkie etapy fazy wdrozenia, jak wspomniano powyzej.

Rodzaj
dziatalnosci

Aktywnosé

Czas frwania

Gra przetamujgca | Zagrajcie razem w krétkg gre dla zabawy i 10

lody zacznijcie w pozytywny sposdb

Wprowadzenie do | Pytania i dyskusje 10

EduLARP

Wstep - Film Obejrzyj flm o nauce poprzez odgrywanie rol )

Whioski dotyczgce | Odpowiedzi i wnioski ucznidw i nauczycieli S

EduLARP

Podsumowanie Uczniowie pracujg w grupach i starajq sie 13

dyskusiji dowiedzie¢ czym jest EQULARP.

grupowych

Film Pokaz film, ktéry wyjasnia, czym jest EQULARP i 2'
jak moze dziatac. Zachecamy do korzystania z
naszego Visual Hub na Youtube, z wiekszg
iloscig fiméw na Green EJULARP. Wyszukaj
"GreenEDULARP

Opis lekciji

Zgodnie z powyzszymi ramami, kazda aktywno$¢ zostanie szczegdtowo przedstawiona

ponizej.
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10'

Gra przetamujgca lody
Cel aktywnosci: wyruszy¢ w zabawe.

Przygotowanie nauczyciela:
Do tej gry potrzebujesz: kopert - A4 w pionie,
markeréw i czegos, czym mozesz zrobi¢ sygnat.

GRA W IMIONA - PORTRETY NA KOPERTACH

KROK 1. Kazdy uczen ofrzymuje koperte i
marker. Uczniowie tworzg 2 koncentryczne
kregi - zwrécone do siebie. Wewnetrzny krgg
trzyma koperte, a zewnetrzny krgg pyta o imie
0soby na przeciwko i zapisuje je na kopercie.
Na sygnat uczniowie z zewnetrznego kregu
zaczynajqg rysowac portrety ucznidw z
wewnetrznego kregu. Zatrzymujg sie na sygnat
i przesuwajq sie o jedng osobe w prawo i
kontynuujg rysowanie drugiej osoby stojgcej na
przeciwko siebie. Uczniowie z wewnetrznego
kregu nie poruszajq sie i nie patrzg na rysunek.
Uczniowie poruszajq sie 7-8 razy, az portret jest
gotowy. Wtedy wtasciciel portretu moze go
zobaczyc.

KROK 2. Okregi zamieniajq sie miejscami i
postepujg zgodnie z tg samqg procedurgq.

KROK 3. Wszyscy uczniowie tworzqg jeden duzy
krgg. tfrzymajgc w rekach swoje zdjecia. Na
sygnat zaczynajg podawac swoj obraz w
prawo i zatrzymujqg sie. Nastepnie znajdujq
osobe, ktérej zdjecie majqg i znajdujg 3

Wybierz te gre lub wybierz
inng z Zestawu narzedzi dla
nauczycieli

Uzyj "Lekciji I, narzedzie 1" w
Zestawie narzedzi - Materiaty
informacyjne

S
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interesujgce rzeczy o tej osobie i zapisujg je na
kopercie.

UWAGA: Wszyscy nauczyciele biorg udziat w
tej grze.

10'

Wprowadzenie do EAuLARP

Cel dziatania: Otwarcie dyskusji na temat
EdJULARP

Przygotowanie nauczyciela: Zorganizuj sesje
pytan tak, jak wolisz. W mniejszych grupach lub
jako jedna wielka dyskusja lub inne opcije.

Pytania éwiczeniowe
- przyktady:

e Czy styszates kiedys o EQULARP?
e Czym jest dla Ciebie EQULARP?

e Czy styszates kiedy$ o odgrywaniu rél na
ZyWO?

e Czy masz jakies pomysty, jak to dziata?
e Chcesz wzig¢ udziat w EJULARPie?
e Czy tatwo bytoby ci sie zaangazowac?

e Jakiego rodzaju trudnosci udato ci sie
napotkac?

e Czy jestes gotowy, aby sprobowac?

Wskazoéwka dla nauczyciela

Jedli chcesz, mozesz zrobic z
tego ¢wiczenie ruchome,
wybierajgc opcje,
umieszczajgc sie w rogu lub
na fikcyjnej linii.

Pokazywanie filmu uczniom

Skorzystaj z "Lekciji |,
narzedzie 2" w Toolkit -
materiaty infformacyjne

S
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5 Whioski dotyczqace EdUuLARP Skorzystaj z "Lekc;ji 1,
Dalsze pytania dotyczgce EJULARP po Narzedzia 3" W Toolkit -
obejrzeniu filmu. Pytania te mogq prowadzi¢ Handout znajduje sie kilka
do ciekawych dyskusjii na femat edukacyjnych | 90Towych pytan, kiore mozna
i spotecznych wartosci larpa oraz jego wykorzystac po obejrzeniu
potencjatu joko narzedzia do nauki i rozwoju filmu
osobistego.
13" | Podsumowanie dyskusji grupowej Skorzystaj z "Lekcii |,
Narzedzie 4" w Narzedziowcu
Cel éwiczenia: Pozwoli¢ uczniom . . .
- Materiaty informacyjne
podsumowac¢ w mniejszych grupach to, co
zabrali ze sobq z tej lekci. Dzieki temu ¢wiczeniu Ty jako
nauczyciel mozesz rbwniez
Przygotowanie nauczycieli . L. .
zorientowac sie, co Twoi
Odswiez rozdziat o EQULARP w przygotowaniu uczniowie zabrali ze sobg, a
nauczycieli, zestaw narzedzi. Poprowadz sesje | co jest jeszcze troche niejasne
roboczg w matych grupach, podczas ktérej w tym, czym jest EQULARP.
uczniowie omawiajqg pytania z materiatow
informacyjnych Toolkit lub pytania
przygotowane przez Ciebie.
CwiczenieUczniowie pracujg w grupach,
dyskutujq i starajq sie podsumowaé swojq
wiedze na temat EQULARP i sposobdw jego
wykorzystania.
2' Uczniowie oglgdaijg film, w ktérym jest mowa Skorzystaj z "Lekciji |,

jak mozna wykorzysta¢ EAduLARP

Narzedzie 5" w Zestawie
narzedzi - Materiaty
informacyjne
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PLAN LEKCIJI Il - Poznaj swojg okolice

Przeglad lekciji

Na tej lekcji nauczyciele przedstawig Cele Zrownowazonego Rozwoju poprzez
dziatania zwigzane z uczeniem sie przez doswiadczenie. Nauczyciele motywowaliby
uczniow do odkrywania swojej okolicy, wracajgc do klasy z interesujgcymiich
tematami, zwigzanymi ze zmianami klimatycznymi, na poziomie lokalnym.

Celem jest zmotywowanie ucznidéw do rozmdw z lokalnymi interesariuszami, zielonymi
aktorami i decydentami, aby dogtebnie zrozumiec ich potrzeby i wysitki w kwestii zmian
klimatycznych. Wzajemne powigzania miedzy lokalnymi interesariuszami a uczniami
wzbogacityby dotychczasowq wiedze teoretycznqg i poszerzytyby zrozumienie przez
ucznidéw lokalnych problemdw zwigzanych ze zmianami klimatu. W ten sposdb
uczniowie wymyslali wtasne pomysty na tfemat projektu zwigzanego ze zmianami
klimatycznymi, ktére byty przedstawiane pdzniej na zajeciach, aby sformutowac
scenariusz LARP, pod kierunkiem nauczycieli (Modut ll).

Cele edukacyjne

Uczenie sie przez doswiadczenie jest bardzo wptywowqg metodqg uczenia sie w edukacji
o zmianach klimatu (CCE), poniewaz zacheca ucznidéw do konfrontacji z rzeczywistymi
sytuacjami zwigzanymi ze zmianami klimatu, jednoczesnie rozwijajgc swoje umiejetnosci
miekkie. Méwigc doktadniej, konczgc niniejszy modut, uczniowie potrafig:
- brac¢ odpowiedzialnos¢ za indywidualne wybory, decyzje i zobowigzania
podejmowane sg same
- rozwija¢ etycznego i holistycznego swiatopoglgdu, ktdry rozumie nature
wspodtczesnych nauk przyrodniczych, swiadomose problemdw globalnych,
wspotodpowiedzialnos¢ za ich rozwigzanie, docenianie i przestrzeganie zasad
zrbwnowazonego rozwoju;
- lepiej rozumie¢ materiat edukacyjny, myslec krytycznie i kreatywnie oraz
pozytywnie angazowac sie w to, czego sie uczq

Funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
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- prowadzi¢ badania i wykorzystywac zebrane dane w innych dziataniach

Kompetencje

Kompetencje spoteczne
- funkcjonowac jako Swiadomy i sumienny obywatel
- angazowac sie we wspobtprace z innymi ludzmi
- aby uzyska¢ motywacje od lokalnych zielonych aktoréw i interesariuszy
- poczuc sprawczos¢ decydowania o sobie i by¢ czescig procesu
wspotprojektowania programu edukacyjnego
Kompetencja komunikacyjna
- kultywowanie umiejetnosci jasnego i trafnego wyrazania siebie, biorgc pod
uwage sytuacje i partneréw w komunikaciji
- przedstawiania i uzasadniania swoich stanowisk
Kompetencja w zakresie poczucia wiasnej skutecznosci
- kultywowanie umiejetnosci rozumienia i oceniania siebie, swoich stabych i
mocnych stron

Plan lekcji

Ramy czasowe: 90 minut, w zaleznosci od krajowych ram czasowych edukacii

formalnej, lekcja moze tfrwac 90 minut lub by¢ podzielona na dwie klasy po 45 minut

kazda.

Rodzqj Aktywnos¢é Czas trwania
dziatalnosci

Wprowadzenie Wprowadzenie ogdlne 10
Wycieczka Eksploracja sgsiedztwa 35

Burza mézgow Burza mdzgdw w grupach 15'

Preparat Przygotowanie prezentacji 15
Prezentacja Przedstawienie ostatecznej idei kazdej grupy 15

@ GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
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Opis lekciji

Zgodnie z powyzszymi ramami, kazda aktywnosc¢ zostanie szczegotowo przedstawiona

ponizej.

100 | Wprowadzenie

Cel:

- Aby wyjasnic szczegdty i kroki modutu,
ogodlnie:

- przedstawienie i wyjasnienie 4 obszarow
tematycznych zagadnien srodowiskowych,
zgodnie z 17 Celami Zrbwnowazonego
Rozwoju

- aby przedstawic¢ uczniom, jak dziata uczenie
sie przez doswiadczenie

- motywowac ichiinspirowac, tgczgc teorie z
praktykg w Swiecie rzeczywistym

Przygotowanie nauczyciela:

1. Materiaty informacyjne do wydrukowania z 17
Celami Zrbwnowazonego Rozwoju.

2. Ulotka do wydrukowania z 4 kategoriami, aby
pomaoc uczniom w pracy nad szerszymi tematami
dotyczgcymi celdw zwigzanych ze zmianami
klimatycznymi. Skorzystaj z "Lekcji ll, Narzedzie 1" w
Zestawie narzedzi - Materiaty.

Aktywnosc:
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Przedstaw uczniom ¢wiczenie ogdlnie, wyjasniajgc
kazdy etap procesu, poniewaz jest on podzielony w
niniejszym dokumencie. Wyjasnij uczniom, ze celem
modutu jest "empiryczne zrozumienie problemow
srodowiskowych w ich sgsiedztwie, a na koniec
podjecie decyzji, w zespotach, w jednej konkretnej
kwestii, ktéra zasili pozostate moduty i powstanie

scenariusza'.

Zachec ucznidéw do udziatu, pozwalajgc im
samodzielnie zdecydowac o temacie projektu.
Upewnij sie, ze wyjasnienie jest jasne, a uczniowie
zadali pytania, a na koniec podziel klase na 2 lub
wiecej grup.

Praca domowa:

Poprosisz ucznidw o przeprowadzenie badan
zastanych (uzyj "Lekciji ll, Narzedzia 2" w Zestawie
narzedzi - Materiaty informacyjne) profilowania
lokalnego lub miedzynarodowego interesariusza
(lokalnego przedstawiciela, pracownika organizacii
pozarzgdowej, wolontariusza ochrony srodowiska,
wojownika ratowania zywnosci, wolontariusza
schroniska dla zwierzgt itp.), ktéry wykonuje
inspirujgcqg prace, ktéra zajmuje sie zmianami
klimatycznymi, w aspektach spotecznych lub
srodowiskowych. Profilowanie pomogtoby uczniom
zmotywowac sie, a takze potgczyc teorie z
praktykami w $wiecie rzeczywistym.

35’

Poznaj swojego Zielonego Wojownika Opcja 1: Upewnij sie, ze
kazda grupa jest

"Poznaj swoje lokalne zielone wyzwanie"
prowadzona przez

Cel: nauczyciela, ktory
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- aby zmotywowacé ucznidow do odkrywania
swojej okolicy i samodzielnego zrozumienia
lokalnych problemdw zwigzanych ze
zrbwnowazonym rozwojem srodowiska

- zachecanie ucznidw do bardziej krytycznego
podejscia do ludzkich, przyrodniczych i
ekonomicznych aspektéw zmian
klimatycznych oraz do zabierania gtosu i
aktywnosci w tematach, ktére sqg dla nich
najwazniejsze

- aby pomdc uczniom poczu¢ sie wigczonymi
w proces edukacyjny

Przygotowanie nauczyciela:

Dla mtodszych ucznidw mozesz udostepnic "Lekcje
Il, Narzedzie 3" w Zestawie narzedzi - Materiaty
informacyjne.

Aktywnosé:

Podziel uczniow na dwie lub wiecej grup i wyjasnijim
pozostate zadania.

Wariant 1: Gromadzenie danych z sgsiedziwa
Opcja 2: Zbieranie danych za pomocqg wywiadu

W przypadku, gdy uczniowie nie mogqg tatwo
opuscic szkoty, mozesz wprowadzi¢ proces uczenia
sie do klasy, organizujgc wywiady lub zapraszajgc
zaproszonych prelegentdw, ktérzy sg ekspertami w
tej dziedzinie. Mogg to by¢ lokalni ekolodzy,
naukowcy lub przedstawiciele organizacji
ekologicznych.

bedzie odpowiedzialny
za wycieczke. Spacer
bytby bezptatny, a kazdy
uczen zostatby
zaproszony do zebrania i
wydrukowania danych
zwigzanych z lokalnymi
kwestiami
zrbwnowazonego
rozwoju srodowiska, ktére
pasowatyby do 4
kategorii tematycznych
poprzedniej lekcji. Dane
mogq miec postac
zdjec, zdjec zrobionych
telefonem, szkicow,
notatek lub wszystkich
razem.

Opcja 2:

Pozwdl dzieciom
konfigurowac swoje
pytania, omawiac swoje
obawy, a na koniec
uczyc sie bezposrednio
od aktywnych ludzi,
ktérzy pracujg nad
zmianami klimatycznymi.
Komunikacja i dzielenie
sie doswiadczeniami z
zycia wzietymi moze
mie¢ wptyw i inspirowac

ucznidw.
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W przypadku tego konkretnego ¢wiczenia uczniowie
pracowaliby w grupach, dlatego powinienes
podzieli¢ klase na 2 lub wiecej grup.

Aby pobudzi¢ wyobraznie ucznidéw do stworzenia
wtasnego kwestionariusza wywiadu, mozesz
skorzystac¢ z nastepujgcych punktow:

e '"Wyobraz sobie osobe, z ktérq chcesz
przeprowadzi¢ wywiad lub inng, o ktdrej
chciatbys dowiedzie¢ sie wiecej. Wyobraz
sobie, ze zostates zaproszony na spotkanie z tq
osobq. Jakie pytania bys zadate"

e /ostaw uczniom czas na napisanie pytan.

e Popro$ ucznidw, aby podzielili sie swoimi
pomystami z partnerem.

e Popros kilkoro ucznidw, aby podzielili sie
swoimi pomystami z resztg klasy.

15" | Burza mézgdéw
"Grupowy deszcz mysli"
Cel:

- zachecanie uczniéw do pracy i
podejmowania decyzji w grupach
- zachecanie do kreatywnego myslenia

Przygotowanie nauczyciela:

Utrzymuj porzgdek w przestrzeni w okregu. Upewnij
sie, ze wszyscy uczniowie majqg kartke papieru i ze
masz x duzych kartek i kredek (po jednym dla kazdej
grupy).

@ GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
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Alternatywnie mozesz uzy¢ tablicy, a do nauczania
online mozesz uzy¢ narzedzia do szybkiego tworzenia
pomystoéw i burzy mdzgdw online. Pomocne bytoby
trzymanie na scianach lub w widocznym miegjscu
wydrukowanych celéw zrbwnowazonego rozwoju,
aby pomadc uczniom potgczy¢ ich pomysty z teoriq.

Aktywnosé:

Popros ucznidw, aby podzielili sie na grupy. Wyjasnij,
ze wraz z zakonczeniem tego ¢wiczenia, grupy
powinny zakonczy<¢ z jednq solidng ideq, ktorq jest
dominujgcy lokalny problem srodowiskowy.

Ustaw minutnik na 5 minut i popro$ ucznidw, aby
zapisali na wtasnej kartce stowa kluczowe i
wyrazenia lub narysowali co$ prostego i
abstrakcyjnego.

Nastepnie popros zespoty, aby wybraty jednego
przedstawiciela, ktéry zapisze pomysty na duzych
kartkach/tablicy.

P&zZniej wyjasnij, ze powinni zakonczy¢ na najbardziej
kreatywnym lub najczestszym pomysle, ktéry pdzniej
przedstawiq klasie, podkreslajgc, ze bedg mieli
prawie 10 minut na dyskusje i podsumowanie.

15 | Preparat
Cel:
- aby pomdc uczniom uporzgdkowaé mysli

- aby pomdc uczniom w zorganizowaniu
ustrukturyzowanej prezentacii
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Aktywnosé:

Popro$ ucznidw, aby kontynuowali prace w swoich
grupach i przygotowali zabawng prezentacje na
wybrany przez siebie temat. Powiniene$ dac kilka
réznych opcji do wyboru, na wypadek, gdyby miel
trudnosci z generowaniem wtasnych pomystow.

Prezentacja moze odbywac sie m.in. na tablicy
wizualnej, w prezentacji ustnej, w szkicu lub w krétkim
odgrywaniu rél polegajgcym na prezentowaniu
"wiadomosci lokalnych".

Prezentacja

Cel:

- aby uczniowie czuli sie upowaznieni i pewni
siebie, aby przedstawié swoje pomysty przed
klasq

- zachecanie uczniéw do aktywnego stuchania
i wspierania swoich kolegow z klasy

Aktywnosé:

Popro$ ucznidw, aby przedstawili lokalny problem,
ktory zdecydowali sie rozwiqzaé, a ktéry jest
zwigzany ze zmianami klimatycznymi. Wyjasnij, ze
mogqg zdecydowad, czy przedstawiciel, czy wiecej
0sob z zespotu przedstawi temat reszcie klasy. Popros
pozostatych ucznidw, aby aktywnie stuchali do
konca prezentacji, a nastepnie skomentowali.

Wskazéwki dla

nauczyciela:

Tutaj uczniowie
przedstawiq wybrane
tematy, ktére
wykorzystajg w module I
do zbudowania

koncepcijiirél dla
SWojego scenariusza.

W zaleznos$ci od
mozliwosci szkoty i
znajomosci EAuLARP
przez nauczyciela:

1 lub 2 scenariusze

— ma na uwadze, ze
poruszone kwestie sg
zardwno zwigzane ze
zmianami klimatycznymi,
jak i mogq prowadzi¢ do
znalezienia rozwigzan.
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— Upewnij sie, ze
bedziesz zarzgdzac
czasem zgodnie z
planem, a to bedzie
wystarczajgco duzo
czasu na dalszg dyskusje
po kazdej prezentacii.
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PLAN LEKCIJI lll - Koncepcjairole

Przeglad lekcji

Na tej lekcji nauczyciele i uczniowie bedq wspdtpracowad, aby stworzy¢ koncepcje
larpa i role do odegrania. Bedziesz korzystac z informaciji zebranych w Module |l - poznaj
swojq okolice.
Celem jest stworzenie koncepcji EAULARP-a do wykorzystania w Module IV. Koncepcja
ta powinna by¢ na tyle stabilna i jasna, aby umozliwi¢ otwartg eksploracje tematu i
petne spekirum punktdw widzenia. Koncepcja powinna by¢ na tyle jasna, aby uczen
zrozumiat:

- Swiat, w ktérym grasz

- Ichroleigrupy, punkty widzenia i cele

- Regulamin EAuLARPa

Cele edukacyjne

- Jak stworzy¢ ciekawg koncepcje w oparciu o ramy czasowe.

- Jak wykorzysta¢ informacje zebrane w metodzie Il w co$, co mozna wykorzystac
w EAuLARPie.

- Jak utworzy¢ role i jak potgczy<¢ jg z koncepcja.

Kompetencje

kompetencja wartosci/empatii — musi mysSle¢ o swoich rolach i grupach punkty
widzenia i cele wspiera zdolno$¢ rozumienia mysli, uczué, potrzeb i punktdw widzenia
innych ludzi, umiejetnos¢ oceny relacji i dziatan miedzyludzkich z punktu widzenia

ogdlnie przyjetych norm moralnych
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kompetencje spoteczne - Wspdtpraca, debata, wyrazanie emociji, zajecia na lekcj
pomagajq im sie samorealizowad, funkcjonowac jako swiadomy i sumienny obywatel
oraz wspiera¢ demokratyczny rozwdj spoteczenstwa.

kompetencje spoteczne - studenci bedq wspdbtpracowac, aby stworzy¢ koncepcje
larpa i role do odegrania, pomaga im to poznac i przestrzegac wartosci i standardéw w
spoteczenstwie oraz zasad panujgcych w réznych srodowiskach itp.

kompetencja komunikacyjna - dziata¢ na rzecz zmiany we wspdtpracy z innymi,
umiejetnosc¢ jasnego i trafnego wyrazania siebie, z uwzglednieniem sytuacii i partnerow
w komunikacji; przedstawia¢ i uzasadniac swoje stanowisko; czytac¢ i rozumiec
informacje i literature; pisa¢ réznego rodzaju teksty, postugujac sie odpowiednimi
srodkami jezykowymi i odpowiednim stylem,

kompetencja poczucia wiltasnej skutecznosci — koncepcija larpa i rél do odegrania
zwieksza zdolno$¢ do radzenia sobie ze ztozonoscig i niepewnoscig, rozumienia i oceny
siebie, swoich stabych i mocnych stron;

myslenie systemowe - stworzenie koncepciji larpa i rél do odegrania zwieksza zdolnos$e
dostrzegania ogdlnego podejscia w analizie sytuaciji, ziawisk czy problemdow.

kompetencje przedsiebiorcze - studenci bedqg wspdtpracowad, aby stworzyE
koncepcje larpa i role do odegrania, a takze zwieksza sie ich zdolno$¢ do tworzenia
pomystow i ich wdrazania, wykorzystujgc zdobytg wiedze i umiejetnosci w réznych
dziedzinach zycia; dostrzegania probleméw i mozliwosci, ktére sie w nich kryjq;
wyznaczania celdw i ich realizacji; organizowania wspdlnych dziatan, wykazywad
inicjatywe i bra¢ odpowiedzialno$¢ za wyniki; elastycznie reagowac na zmiany i
podejmowac rozsgdne ryzyko.

Docenianie zréwnowaionego rozwoju - zastanowienie sie nad osobistymi
warto$ciami; zidentyfikowanie i wyjasnienie, w jaki sposdb wartosci roznig sie
miedzy ludzmi i w czasie, jednoczesnie krytycznie oceniajgc, w jaki sposdb sg
one zgodne z wartosciami zrGwnowazonego rozwoju.
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Plan lekcji - Koncepcja

Ramy czasowe: 70 minut zaje¢. Mozna podzieli¢ na dwie lekcje 35/35

Tutqj przedstawimy wszystkie etapy fazy wdrozenia, jak na przyktad podano powyzej.

Rodzaj dziatalnosci | Aktywnos¢ Czas
tfrwania
Wybierz problem Z modutu II; Wybierz problem srodowiskowy, z 10

ktorym bedziesz pracowac

Podziel na grupy Zdecyduj, na jakie grupy bedziesz podzielony i 10
jakie majg zdanie

Zdefiniuj swiat Dyskutuj o Swiecie i ustawieniu gry 40'

Zdecyduj o lokalizacji | Zdecyduj sie na lokalizacje, w ktérej rozgrywa 10

sie akcja larpa

Opis lekciji

Zgodnie z powyzszymi ramami, kazda aktywnosc¢ zostanie szczegdtowo przedstawiona

ponizej.

10 Wybierz problem Wskazoéwka dla nauczycieli : Zadanie

powinno byc¢ krétkie, wystarczg dwa

Cel cwiczenia: Zdecydowac sig na zdania. Jeden wystarczajgco jasny, aby

jedno lub potqczyc kilka zagadnien uczniowie mogli go zrozumie¢, a drugi,

uczniow zlekcjill. To bedzie aby wyjasni¢ bardziej szczegdtowo.

"problem/konflikt" Twojej koncepciji
LARPQ. Przyktadowy problem: "Fabryka

zanieczyszcza nasze srodowisko"
Przygotowanie nauczycieli:
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e Zbierziprzygotuj prezentacje
ucznia - zebrane tematy z

lekciji ll.

o mniej wiecej jedno
zdanie dla kazdego
problemu.

o Scal podobne tematy.

e Przeczytajizrozum przyktad
ram czasowych larpa w
zestawie narzedszi. Skorzystaj z
"Lekciji lll - Narzedzie 4" w
Toolkit-Handouts.

o Ramy czasowe to to,
co robisz w postaci
podczas larpa.

Aktywnosé: Przedstaw tematy i
zorganizuj gtosowanie. Udokumentuj
swojg decyzje.

Szczegdtowy problem: Fabryka, ktora
zapewnia prace i zywnosc¢ wielu ludziom
w miescie, zanieczyszcza rowniez
pobliskg wode, co powoduje problemy
zdrowotne wsrod zwierzagt, roslin i ludzi"

Wazne jest, aby wybrany problem miat
dwie sprzeczne strony, z ktérych mozna
argumentowad, i powinien to byc¢
rowniez problem spowodowany przez
ludzi. Niech to bedzie tak konkretne, jak
to tylko mozliwe.

Wskazéwka dotyczqca aktywnosci: Jesli
dwa lub wiecej tematow jest parzystych,
sprawdz, czy mozna je potgczy<. Na
przyktad, jesli tematy "Wylesianie" i
"Wymieranie zwierzgt"' majqg takg samqg
liczbe gtosdw. Sprawdz, czy istnieje
korelacja miedzy tymi dwoma
problemami, ktére mozna wtqgczy¢ do
koncepciji. Na przyktad wylesianie
prowadzi do wyginiecia zwierzgt.

10'

Podziel na grupy

Cel dziatania: Stworzenie grup, ktére
majq rézne opinie w zaleznosci od
problemu/konfliktu ustalonego
powyzej. Podzielic ucznidw na te
grupy.

Przygotowanie nauczyciela:
Zdecyduj w zaleznosci od wielkosci
grupy, czy jest to odpowiednie dla
dwoch, trzech czy czterech grup.

Wskazoéwka dotyczgca przygotowania
nauczyciela: Zapoznaj sie z rozdziatem
"Lekcja lll - Narzedzie 1" w materiatach
informacyjnych Zestawu narzedzi.
Mozesz ich uzy¢ pdzniej, ale teraz jest to
dobre dla zrozumienia. Spdjrz, jak te
cztery grupy wchodzq z réznych stron
problemu lub pomiedzy.
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Zalecanych jest okoto 8 ucznidw w
kazdej grupie.

Twérz grupy z réznymi wejsciami do
konfliktu. "Pro-grupa", "Kon-grupa" i
"pomiedzy grupami"

Cwiczenie: Zdecyduj, do ktérej

Na przyktad: uzyj naroznikéw lub
stotow w pokoju i pozwdl im

ogdlne ideaty i informacje kazdej
grupy w zaleznosci od
problemu/konfliktu. Pozwdl im
wybra¢, udajgc sie do miejsca, w
ktérym znajduje sie ich grupa.

W razie potrzeby zmien kolejnosc,
aby wyréwnac grupy. Dobrze jest
miec¢ sporo ucznidw w grupach
niezdecydowanych lub "szarej
strefy".

grupy powinien przej$¢ kazdy uczen.

reprezentowac rézne grupy. Wyjasnij

Niech uczniowie sami zdecydujg, w
jakiej grupie chcg sie znalezé. To moze
by¢ dla nich bardziej zachecajgce. Lub,
jesli dobrze ich znasz, rzu¢ im wyzwanie,
aby zagrali w grupie, ktdra sprawi, ze
bedqg mysle poza wtasnym sposobem
myslenia. Bedqg pracowac w tych
grupach poprzez proces LARP. Tutqj
mozesz podjqc wysitek, aby stworzy¢
grupy, ktére Twoim zdaniem dobrze ze
sobg wspotpracujg.

Pamietaqj, ze prywatne opinie ucznidow
nie muszqg pokrywac sie z opiniami grupy.
Grupy mogg by¢ dos¢ ogdine,
uczniowie bedq pdzniej kontynuowac
prace nad tozsamosciqg grup.

Wskazéwka dotyczgca éwiczenia: Tworz
grupy, ktére majg wyrazng tozsamose,
ktéra moze byc¢ tatwo zrozumiana i
zidentyfikowana przez uczniéw. Unikqj
rowniez nikczemnosci jakichkolwiek grup,
czynigc z nich zrédto problemu i
konfliktu. Nie jest to interesujgce dla
ucznidéw, aby obwiniac ich tylko za
problem. Twérz grupy, z ktérych kazda
ma rézne mozliwosci wprowadzania
zmian w spoteczenstwie. Przyktady:
przedsiebiorcy z pieniedzmi, naukowcy z
technologiqg, aktywisci z pasja,
Mieszkancy z czasem i sitq roboczg.
Wypetnij grupy "szarej strefy" ludzmi z
réznych srodowisk i zainteresowan. Na
przyktad edukacja, praca, ekonomia.
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Ale dotgcz do kazdej grupy we
wspolnym interesie, skupiajgc sie na
nich. Przyktad: "Mieszkancy bogatej
czesci miasta" lub "mieszkancy wsi poza
duzym miastem".

Mozesz réwniez podzieli¢ je losowo, jesli
uwazasz, ze tak jest lepiej. Zapisz opinie
réznych grup na temat prac i po prostu
podziel je miedzy uczniow.

40'

Zdefinivj swiat

Cel dziatania: To ¢wiczenie polega
na ustaleniu wspdlnego
porozumienia swiata, w ktérym
wybierasz sie na larp. Bedziesz

pracowac ze strukturami
spotecznymi i geografiq.

Przygotowanie nauczyciela:
Mapowanie aktywnosci: Przygotu;j

otowki, papier, nozyczki lub inne
potrzebne rzeczy.

Cwiczenie "linia statusu': przygotuj,
jesli zajdzie taka potrzeba, pytania
do omodwienia w ¢wiczeniu "linia
statusu'.

Mapowanie zadan 20 min: Niech

kazdy uczen narysuje mape miasta.

Nie musi by¢ poprawny i powinien
by¢ raczej szybki. Celem jest
sprawienie, aby uczniowie najpierw
zauwazyli, co umiescili na mapie.

Wskazéwka dotyczqca przygotowania
nauczyciela: Uzyjesz wtasnego miasta
jako wspodlnej ptaszczyzny dla swiata. W
tym celu mozesz pomysle¢ o miejscach,
budynkach i otoczeniu w miescie, ktdre
majq znaczenie. Jesli mieszkasz w duzym
miescie, by¢ moze bedziesz musiat
zawezi¢ go do niektorych czesci miasta.

Spraw, aby ta czes$¢ planu lekcji byta tak
kreatywna, jak to tylko mozliwe.
Wykorzystaj sztuke i rzemiosto, aby
opisac i stworzy¢ wspdlng wizje swiata.
Wieksza mapa, ktorqg stworzysz, moze
by¢ wykorzystana jako rekwizyt w larpie.

Wskazéwka dotyczgca aktywnosci:

Mapowanie: Dodawaj elementy razem
na duzej mapie. Powinien on zawierac
CO najmniej:

e Obszar ekologiczny/kulturowy: las,
park, rzeka, zabytki, miejsca
historyczne itp.

S

23

GREEN
EDULARP

Funded by
the European Union

GreenEdulLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:

2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573




Wykorzystajich pomysty, aby
stworzy¢ wiekszg wspding mape z
czes$ciami tego, co wymysilili.

Rysuj na wiekszym papierze lub na
tablicy. Nakresl wspding idee tego,
CO UWQZasz za wazne w Twojej
lokalnej spotecznosci. Zgddz sie, ze
jest to swiat, w ktérym odbedzie sie
larp. Pomoze to skupi¢ dyskusje na
larpie pdzniej, gdy bedziecie miel
wspolng ptaszczyzne.

Dziatanie "linia statusu” 15 min:

Nakresl linie w pomieszczeniu, ktéra
reprezentuje przejscie z dwdch
skrajnosci; najpotezniejszy i najmniej
potezny.

Przedstaw linie i zapytaj, czy mogqg
wymysli¢, kto lub co powinno by¢
umieszczone najblizej
najpotezniejszej pozyciji.

Niech uczniowie wymyslg, jakich

obywateli mogq reprezentowac i
niech jeden po drugim wejdg do
kolejki i ustawiq sie w stosunku do
innych, ktérzy juz sq na linii.

Kiedy masz wystarczajgcq
reprezentacije na linii, poprowadz
dyskusje na temat tego, jak mozesz
wprowadzi¢ zmiany w
spoteczenstwie w oparciu o swoje
stanowisko. Omow rowniez, w jaki
sposdb postacie w réznych

e Czes¢ mieszkalna: dzielnice mogg
z roznymi typami domow itp

e Obszary komercyjne: sklepy,
szkoty, miejsca pracy,
administracja publiczna.

Linia statusu: Uzyj linii i miejsca, w ktérym
umieszczajqg postacie ze spoteczenstwa,
aby przedyskutowac i "wyrzezbic"
strukture wtadzy w miescie/Swiecie.
Wazne jest, aby rozmawiac o
demokracijii o tym, jakie narzedzia majq
rozne postacie linii do wyrazania opinii i
wprowadzania zmian w miescie.

Mozliwe postacie na linii: Prezydent,
gubernator, burmistrz, polityk, bankier,
menedzer, nauczyciel, sprzgtaczka, kot,
bezdomny, dziecko, nastolatek, stary
lekarz, stara pielegniarka, ksigdz itp.

Problematyzuje sposdb myslenia,
dodajgc do postaci informacje, takie jak
ptec, wiek lub rodzaj miejsca pracy,
wyksztatcenie itp., i sprawdza, czy ich
zdaniem to cos zmienia.
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miejscach na linii sg wzgledem
siebie. Czy menedzer bytby
czymkolwiek bez pracownikow?e

10'

Zdecyduj o lokalizacji

Cel dziatania: Uzyskanie wspdlnego
porozumienia co do tego, gdzie
znajduje sie Twoje miejsce na larpie.
W jakiej fizycznej przestrzeni sie
znajdujesz, gdy grasz w LARP-a.

Przygotowanie nauczycieli:

e Sprawdz, do jakich lokalizaciji
masz dostep, zanim pozwolisz
uczniom zdecydowac.

Cwiczenie: Wyjasnij ramy czasowe.
LARP skupi sie na spotkaniach
réznych grup, aby przedyskutowacd i
spierac sie o swojg opinie na
konkretny temat, ktéry wybrates
wczesniej. Teraz to Ty decydujesz, w
jakim otoczeniu sie znajdziesz. Sala
konferencyjna, sala zamkowa czy
plac miejskie Pozwdl uczniom
wymyslic pomysty.

Mozesz omowi¢ mozliwe ustawienie,
korzystajgc z nastepujgcych pytan:
- Jakie sg mozliwe lokalizacje
spotkan?
- W jakim pokoju bedziemy
udawag, ze jesteSmy?

Wskazéwka dotyczgca przygotowania
nauczyciela: Jasno okresl, co sala moze
zaoferowac jako otoczenie, aby
uczniowie nie mieli zbyt wysokich
oczekiwan. Sprawdz mozliwosci
lokalizacji zaréwno wewnatrz, jak i na
zewnatrz. Plac miejski lub sala
konferencyjna to dobre opcje na
larpowanie. Korzystanie z dekoracji moze
pomoc wyobraznil

Wskazowka dotyczgca aktywnosci: To
¢wiczenie ma na celu zainspirowanie
ucznidw i umozliwienie im wykorzystania
wyobrazni. Ale daje tez podstawe do
uzgodnienia mozliwosci i ograniczen
larpa. Musisz dziata¢ w kierunku realizmu
zgodnie ze Swiatem i otoczeniem, ktére
tworzysz.

S

25

GREEN
EDULARP

Funded by
the European Union

GreenEdulLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:

2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573




- Jak zachowuijecie sie w tym
otoczeniu jako wasza grupa?

- Czy Twoja grupa jest
przyzwyczajona do tego
ustawienia, czy nie?

- Jakie przedmioty mozna
znalezé w pokoju?

- Czy jest to otwarta przestrzen,
czy potrzebujesz zaproszeniaq,
aby uzyskac dostep?

Udokumentuj i podsumuj to, co
postanowite$ podczas zajec.
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Plan lekciji - Role

Ramy czasowe: 70 minut zaje¢. Mozna podzieli¢ na dwie lekcje 35/35.

Rodzqj Aktywnosé Czas
dziatalnosci trwania
Wyjasnianie grup Decydowanie o informacjach/tematach 15'

specyficznych dla grupy

Praca nad rolami Zdefiniuj kazdqg indywidualng role w grupie 20'
Prezentacja Przedstaw kazdq grupe i role catej klasie 20'
Decyduj o Przedstaw zasady larpa i przedyskutuj je z uczniami | 10'
regutach

Streszczenie Podsumuj larp z uczniami S
Opis lekciji

15 Wyjasnianie grup Wskazéwka dotyczqgca
przygotowania nauczyciela: Aby

Cel dziatania: Zdefiniowanie historii, .. N
zaoszczedzi¢ czas, samodzielnie

programu i punktu widzenia kazdej zdecyduj o tematach grupy lub

grupy. Zgodnie ze stanowiskiem w skorzysta] z wezednie]

sprawie problemu, ktére zostaty zaprojektowanych informacii o

podane w poprzedniej lekcji grupie. Skorzystaj z "Lekciji lll,
Przygotowanie nauczyciela: Wydrukuj Narzedzie 1" w Toolkit - materiaty
wstepnie zaprojektowanq "Lekcje I, infformacyjne. Wydrukuj i rozdaj, jesli
Narzedzie 1" w Zestawie narzedzi - chcesz.

materiaty infformacyjne. Sg to

dokumenty do przeczytania i

Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
the European Union  edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

@ GREEN
EDULARP

27



przedyskutowania przez grupy. Lub
stworz wtasng inspiracje z narzedzia.

Aktywnosé: Pierwszym krokiem jest
podjecie decyzji, jakiego typu sq to
grupy. Uczniowie bedqg postugiwac sie
0gding tozsamosciqg swojej grupy i
jasniej jg definiowac.

Kiedy zostanie to uzgodnione w
grupach, pozwdl im krétko przedstawic
sobie nawzajem swoj temat.

Z czasem, ktéry im pozostat, pozwdl im
znalez¢ jednego z innej grupy i pozwol
im stworzy¢ ze sobg pozytywng relacje.
Wspdlne wspomnienie, przyjazn itp.

Wskazowka dotyczgca aktywnosci:
Przyktady motywow grupowych,
ktérych mozesz uzyc:

Politycy, menedzerowie, pracownicy,
aktywisci rolni, entuzjasci hi-tech,
studenci itp.

Grupy powinny mie¢ podstawowe
wartosci, ktére sktaniajg je do
dziatania w okreslony sposdb. To
wtasnie te konflikty oparte na
wartosciach sg réznicami miedzy
grupami.

Przyktad konfliktéw opartych na
wartosci lub interesach dla grup:

Zarabiagj pienigdze vs. posiadanie
miejsca pracy i pensji.

Lub posiadanie miejsce pracy i
wynagrodzenia vs. 0szczedzqj
srodowisko i zwierzeta.

lch wyobraznia i $wiat dla larpa jest
granicg. Wyjasnij, ze wszyscy powinni
odgrywac role, ktére majqg swoje
zdanie, poniewaz larp polega na
wyrazaniu swojej opinii.

20'

Praca nad rolami

Cel dziatania: Kazdy uczen ma czas na
prace nad swojqg indywidualng rolq. |
tworzy¢ powigzania z rolami innych
ucCzniow.

Wskazéwka dotyczgca
przygotowania nauczyciela: Stawiasz
tyle stwierdzen, ile uwazasz za
konieczne, ale dobrze, ze niektdre z
tych twierdzen nie majg jasnej
odpowiedszi. Kilka dobrych zagadek
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Przygotowanie nauczyciela: Wydruku;j
karty postaci. Skorzystaj z Lekciji lll,
Narzedzie 2 w Zestawie narzedzi -
Materiaty informacyjne dla kazdego
ucznia do wypetnienia. Napisz kilka
twierdzenh do ¢wiczenia "Na linii"
(wyjasnienie ¢wiczenia ponizej), ktére
sq specyficzne dla Twojej koncepcii.

Cwiczenie: Po pierwsze, pozwdl
kazdemu uczniowi zdecydowac tylko o
imieniu i zawodzie (kontynuuj
wypetnianie arkusza po ¢wiczeniu "linia
opinii"). Rola, ktérg tworzg, powinna by¢
oryginalna, aby mogli uczynic¢ jg
wtasng. A nie prawdziwa osoba lub rola
z ksigzki, filmu itp.

Kiedy majqg imie i zawdd, wykonasz
¢wiczenie, ktére pomoze im zrozumiec
ich role, moralnosc i ideaty.

Linia opinii
Zdefiniuj linie w pomieszczeniu, ktéra

reprezentuje przejscie z dwdch
skrajnosci; | tak, i nie.

Teraz dasz im rézne
o$wiadczenia/roszczenia, o ktérych ich
postacie bedqg miaty opinie, stojgc i
grajgc na zywo. Jesli sg za jakims
stwierdzeniem, sqg blizej "tak", a jesli sq
przeciw, to sq blizej "nie". Mogqg by¢
mniej lub bardziej przeciwni
stwierdzeniu w zaleznosci od tego, jaka
opcje popierajg. Wykonujqg to

moralnych. Przypomnijim o ich
wczesniejszych rzeczach grupowych i
zachec ich do stworzenia swojego
indywidualnego charakteru w
odniesieniu do informacji grupowych,
ktére stworzyli wczesnie,.

Wskazéwka dotyczgca aktywnosci:
Uczniowie zaczng duzo dyskutowac
podczas robienia "na zywo", ale
robienie tego w ciszy da kazdemu
uczniowi czas na samodzielne
zastanowienie. Jesli masz czas,
mozesz pozwoli¢ niektérym uczniom,
po kazdym roszczeniu, podzieli¢ sie
opinig na temat ich roli.

Zawsze powtarzaj réznice miedzy ich
charakterem aich wtasng opiniq,
gdy zajdzie taka potrzeba. Sitg larpa
jest granie kogos innego, ale czasami
mozna o tym zapomniec¢ i mogq
pojawic sie prawdziwe emocje i
konflikty.

Emocjonalne oddziatywanie jest
czesciq procesu uczenia sie EJQULARP,
poniewaz tgczy sie z konfliktem na
poziomie osobistym. R6b przerwy,
gdy moze to by¢ niejasne, i
rozmawiaj o tym, co sie dzieje.
Zachecaj do wyciggania wnioskow z
tej sytuacii, wspdlnie okreslajgc, co
sie stato. | méw o postaci oddzielonej
od siebie. Kiedy jestesmy postaciq,
czesto méwimy w pierwszej osobie:
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¢wiczenie z perspektywy swojej roli.
Rozpocznij ¢wiczenie od prostego
stwierdzenia, takiego jak "Lody sq
smaczne".

Przyktadowe roszczenia:

"Pienigdze sg wazne", "Mito$¢ moze

"non

uratowac swiat", "Powiniene$ zrobic
wszystko, co w twojej mocy, aby co$

Znon

zrobic", "Kazdy jest tak samo
odpowiedzialny za zmiane", "Kara jest
dobra", "Najpierw pomagam sobie,

potem komus innemu”, "lde wtasng
drogg, nie obchodzi mnie, co myslg

inni" "Chce miec¢ wielu przyjaciot”

Po tym ¢wiczeniu pozwdl im wypetnic
pozostatg czes¢ karty postaci.

"Chce wycigc las", ale kiedy nie jestes
w grze- larpie, dobrze jest mowic o
swojej postaci w ten sposdb: "Moja
postac myslata, ze powinnismy
wycigc las". Pomaga to odtgczy¢ sie
od pomystéw i dziatan twojej postaci.

20'

Prezentacja

Cel dziatania: Przedstawienie sobie
nawzajem grup i rol.

Przygotowanie nauczyciela: Dagj sobie
miejsce na zapisanie imienia i nazwiska
kazdej grupy na tablicy, rozmawiajgc z
kazdqg grupaq.

Cwiczenie: Niech kazda grupa
przedstawi tfemat i punkt widzenia
swojej grupy. Nastepnie pogtebij
zrozumienie sktadu kazdej grupy,
pozwalajgc kazdemu indywidualnie
przedstawic¢ swojq role.

Wskazéwka dotyczgca
przygotowania nauczycieli: Jesli
jestes aktywny w procesie
podejmowania decyzji, tatwiej jest im
pokierowad, jesli zapomng lub utkng.

Wskazéwka dotyczgca aktywnosci:
Kiedy sie zaprezentujq, pozwdl im

opowiedziec:
e Ichrola
e Zawodd

e Krétkie zdanie o tym, coich
rola mysli o problemie.

Niech wszystko bedzie krétkie i
stodkie. Jesli uczenh chce
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Przedstaw, co wymyslili. | co myslg o
innych grupach. Dobrze, jedli kazda
grupa ma przynajmniej jedng grupe, z
ktorg sie zgadza, i jednq, z ktorg sie nie
zgadza. Zwrd¢ uwage, ze opinie, z
ktérymi uczniowie rozpoczynajq larp,
mogq sie zmieniac lub wzmacniac¢ w
trakcie larpa, co oznacza, ze ich role sg
zroznicowane i elastyczne.

opowiedzie¢ wiecej o swojej roli,
zache¢ go do zapisania tych

informaciji do rozegrania na larpie.

10 Zdecyduj o regutach Wskazéwka dotyczaca
przygotowania nauczyciela: Zasady,

Cel dziatania: Zapoznaj sie zregutq i ktére Ustalasz, sq ZAréwWno
dodaj reguty, ktére sq specyficzne dla specyficzne dia tworzonego przez
kazdej grupy razem z uezniami, Ciebie larpa, jak i ogdlnych zasad
Przygotowanie nauczyciela: Wydrukuj wspotpracy. Wiecej na ten temat
szablon Uzyj "Lekciji lll, Narzedzie 3" w przeczytasz w Zestawie narzedzi dla
Niezbedniku - Materiaty i /lub zapisz je nauczycieli - rozdziaty
na tablicy. przygotowawcze.
Cwiczenie: Wyjasnij, dlaczego
potrzebujemy zasad. Zasady majg na
celu zapewnienie nam wszystkim
przyjemnego i interesujgcego
doswiadczenia. Celem zasad w larpie
nie jest wyznaczanie granic, ale raczej
postrzeganie ich jako sposobu na
ustawienie ram, w ktérych uczniowie
majq okazje eksplorowac larp.

5 Streszczenie Wskazéwka dotyczaca

Cel dziatania: Upewnienie sie, ze
Wszyscy sg na tej samej stronie z

przygotowania nauczyciela:
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uzgodniong koncepcjg LARP-a. |
wyjasnic wszelkie nieporozumienia.

Przygotowanie nauczycieli:

e Zbierz wszystkie informacje i miegj
dostepne wszystkie wypetnione
szablony.

e Skorzystqj z przyktadu przedziatu
czasowego. Mozesz skorzystac z
przyktadow lub uzupetnic
informacije, ktére ustalite$
wspolnie z klasq.

e Spdjrz na poczgtek Modutu IV -
Let's Play. Zardwno plan lekcji, jak
i rozdziat przygotowujqcy
nauczyciela w Zestawie narzedzi.

Cwiczenie: Przedstaw koncepcje takq,
jaka jest i pozwdl uczniom zadawac
pytania o.

o Swiat

e Ustawienie

e Grupy

e Poszczegdlne role

Zakoncz ¢wiczenie, przypominajgc im o
kolejnej czesci przed rozpoczeciem
larpa: Modut IV - Let's Play.

Lbierz wszystko, co masz, w ramce
czasowej/LARP ("Lekcja lll, Narzedzie
4" w Narzedziv - Materiaty
informacyjne) dla wtasnego dobra,
ale prezentacja dla ucznidw
powinna by¢ krétka i stodka, jak
krétkie podsumowanie.

Nie ma nic ztego w tym, ze nie ma
koncepciji, ktora daje wszystkie
odpowiedzi. Powinno by¢ troche
miejsca na improwizacje dla
ucznidow. Pod warunkiem, ze kazdy
ma ogdine pojecie o tym, co robic.

Pomiedzy tq lekcjg a nadchodzgcym
modutem IV - Let's Play mozesz
kontynuowac prace nad ramqg
larpowq.
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PLAN LEKCII IV - Let's Play

Przeglad lekcji

Na tej lekcji nauczyciele i uczniowie zagrajg w larp, ktdry zostat stworzony w Module lIl.
LARP ma podstawowq strukture pieciu faz: faza przetamywania lodow i/lub rozgrzewki,
faza przygotowania, faza zabawy, faza derolingu, faza debriefingu (ktéra zostanie
przedstawiona w module V)

Nauczyciele muszg stworzy¢ cieptg atmosfere za pomocqg gier, <¢wiczen
energetyzujgcych i przygotowawczych. Nastepnie nauczyciele przypomniq uczniom o
zasadach i ograniczeniach oraz ustalg czas fazy przygotowan i zabawy. Uczniowie
muszq przygotowac sale z zestawami zgodnie z historig i zatozy¢ kostiumy. Nastepnie
uczniowie zaczng zapoznawad sie ze swoimi postaciami. Nastepnie uczniowie bedq
odgrywac koncepcje, wchodzgc ze sobg w interakcje w okreslonym czasie. Po
spektaklu nauczyciele wykonajg czynnos$ci majgce na celu "zdjecie postaci'”.

Celem jest, aby nauczyciele przygotowali swoich ucznidbw do odgrywania postaci.
Wazne jest, aby uczniowie zrozumieli, ze nie muszg by<¢ dobrymi aktorami, ale muszg
podjgc¢ powazny wysitek, aby grac¢ rézne postacie i swobodnie improwizowac. Ponadto
gtownym celem jest doswiadczenie problemu srodowiskowego i proba znalezienia
rozwigzania problemu poprzez interakcje, komunikacje, wspotprace i wyrazanie emocii.

Cele edukacyjne

- Jakrozwijac¢ fazy zabawy w LARPie.

- Jak grac¢ postaciq i jak wchodzi¢ w interakcje z innymi postaciami.

- Jak wszystkimi zmystami doswiadczy¢ problemu ekologicznego swojej okolicy.

- Jak rozwija¢ umiejetnosci rozwigzywania problemdw, komunikacii i wspotpracy.
- Jak rozwija¢ empatie.

Kompetencje
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Kompetencje spoteczne
- angazowania sie we wspotprace z innymi ludzmi; akceptowad roznice
interpersonalne i uwzgledniac je w kontaktach z ludzmi
Kompetencja komunikacyjna
- dziata¢ na rzecz zmiany we wspotpracy z innymi, umiejetnose jasnego i trafnego

wyrazania sie z punktu widzenia charakteru, z uwzglednieniem sytuacii i partnerow w
komunikaciji; przedstawiania i uzasadniania swoich stanowisk. Uzywaj argumentacii,
aktywnego stuchania itp.

Kompetencja w zakresie poczucia wiasnej skutecznosci

- znalez¢ rozwigzania problemdw zwigzanych z samym sobg

Plan lekcji

Ramy czasowe: 90 minut

Tutqj przedstawimy wszystkie etapy fazy wdrozenia, jak na przyktad podano powyzej.

Rodzaj dziatalnosci | Aktywnosé¢ Czas
frwania
Faza lodotamania Gry informacyjne, energetyzujqce 15

Dziatania przygotowawcze

Faza przygotowawcza | Przygotuj pokdj z zestawami zgodnie z historiq i 15
zatdz kostiumy (w razie potrzeby). Ponowne
zapoznanie sie z bohaterami jest koniecznosciq.

Faza gry Zagraj w koncepcje LARP-a 50'
Faza wycofywania Usuniecie roli/wyjscie z postaci 10
Opis lekciji

Podaqgzajgc za powyzszym ramem, pdzniej szczegdtowo przedstawimy kazdg

aktywnosce.
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15' Faza prze'qmywaniq |od6w / faza Wskazéwka dla nauczycieli: |
. rzygotuj sie z wiecej niz jedn
rozgrzewki preygotbysie zwiece) niz) (_1
grg na rozgrzewke, aby w razie
Cel dziatania: Stworzenie przyjaznej potrzeby je wykorzystaé. Zaleca
atmosfery, stworzenie otwartego i wolnego sie réwniez posiadanie réznych
od osqddw klimatu, zbudowanie poczucia narzedz, takich jak instrumenty
wspdlnoty, zaznajomienie ucznidw z byciem | np perkusja,oprawa muzyczna
w roli, stworzenie sposobu myslenia o itp.
interakcji w inny sposéb niz zwykle, ,
: o ysP ) Y o Wskazowka dotyczaca
budowanie ich poczucia pewnosci siebie | , . .
o } aktywnosci: Przetamywanie
kompetencji, ktére sqg wazne dla udanego i ) 3
| loddw powinno byc zabawne,
arpa.
P a nie meczqce. Niech bedzie
Przygotowanie nauczycieli: to przez czas krétki i
e Zbierqji przygotowuj gry przetamujgce | inferesujacy.
lody. Mozesz uzy¢ "Lekcja IV,
Narzedzie 1" w Niezbednik - Materiaty
infformacyjne
e Przygotujucznidw do larpa. Aby to
zrobi¢, musisz nauczyc¢ ich technik, gry,
a CO najwazniejsze, bedziesz musiat
sprawic, by poczuli sie komfortowo w
interakcji ze sobq, korzystajgc z
¢wiczen przetamujgcych lody.
15' Faza przygotowawcza Wskazoéwka dotyczgca
przygotowania nauczyciela:
Cel dziatania: Przygotowanie miejsca i . . .
Pozwol uczniom uczestniczyc w
stworzenie atmosfery, danie uczniom czasu
o o praktycznych
na przypomnienie sobie, kim sqg (Ich karty orzygotowaniach, takich jak
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postaci z lekcji lll) oraz przypomnienie zasad
ary.
Przygotowanie nauczycieli:

e Przygoftuj przestrzen, ktérqg juz ustalites
ze swoimi uczniami oraz materiaty na
EAULARP.

e Jedli chcesz, mozesz przyniesc
kostiumy, czapki i przedmioty, ktdrych
mozna uzy¢ w fazie gry podczas gry.

e Przypomnij uczniom o zasadach i
ograniczeniach oraz ustal czas
przygotowania.

Cwiczenie: Uczniowie muszq:

e Przygotuj pomieszczenie z zestawami
zgodnie z koncepcja.

e Przygoftuyj sie z rekwizytami i
kostiumami.

zmiana sali. To okazja, aby
poczuc sie czescig procesu.
Iwtaszceza, jesli wstuchasz sie w
ich pomysty i potrzeby.
Przestrzen dla LARPa powinna
znajdowac sie w prywatnym
ustronnym miejscu, w ktérym
nie ma ludzi przechodzgcych
obok lub przez EQULARP na
biezgco. EQULARP dziata
najlepiej, gdy uczestnicy mogqg
grac dla siebie i bez
dodatkowego niepokoju
zZwigzanego z byciem
obserwowanym przez
publicznosc.

50'

Faza gry

Cel dziatania: Rozwdéj EQULARP-a. Jest to
faza, w ktérej role odgrywajg koncepcje,
wchodzgc w interakcje ze sobqg iz grq.
Celem jest, aby uczniowie przedstawili swoje
rézne opinie (jako prowadzgcy gre
wykorzystaj ramy czasowe utworzone w
module lll).

Przygotowanie nauczycieli:
e Wydrukuj swoje ramy czasowe.

e Wydrukuj swéj regulamin.

Wskazéwka dotyczgca
przygotowania nauczyciela:
Czasami wydaje sie, ze nie
jestes przygotowany i to jest w
porzgdku. Nawet jesli nie
wykonates wszystkich krokow w
catosci, pamietaj, aby dobrze
sie bawic ze swoimi uczniami. |
rob przerwy, gdy zajdzie taka
potrzeba.

Wskazowka dotyczgca
aktywnosci: Kazda rola nalezy
do grupy o innym zdaniu,
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Aktywnosé:
e Powtdrz zasady uczniom.
e Zacznijlarpa.
e Zagrajw LARP-a.

e Zakonczlarp.

niektorzy sqg przeciw, ainni za.
Podczas gry rola bedzie
eksponowac ich argumenty.
Niektdrzy uczniowie mogg
zmienic¢ swoje zdanie lub
wartos¢ swoich rél. Lider gry
pozwoli ujawni¢ te nowqg
dynamike. Lider gry zauwazy,
gdzie znajduje sie ten punkt,
aby zakonczy¢ gre.

10'

"Faza odrolniania”

Cel aktywnosci: Wycofa¢ sie z roli po
ukonczeniu gry larpowej. To proces

wyznaczania granicy miedzy swiatem
bohaterow aich codziennym zyciem.

Przygotowanie nauczycieli: EQULARP
powinien ocbejmowac¢ dziatania majgce na
celu odrolnienie, tak aby zawsze zapewnic
bezpieczenstwo uczestnikom. Skorzystaj z
"Lekciji IV, Narzedzie 2" w Niezbedniku -
Materiaty informacyjne

Aktywnosc:

e Wyciggnij ucznidw z kostiumow (jesli
byty uzywane). Ta akcja przywraca
uczniom kontrole i potwierdza ich
potrzeby ponad motywacjami
postaci.

e Oftrzgsnij sie z postaci, poruszajgc jej
ciatem - machajgc rekami, skaczgc w
godre i w dét lub biegajgc w miejscu.

Wskazéwka dotyczgca
przygotowania nauczyciela:
Postacie grane w EAULARP sg
fatszywe, ale interakcje i
emocje sq prawdziwe. Z tego
powodu doswiadczenie gry
moze wywotywac gtebokie
emocje lub nieoczekiwane
reakcje, lub moze zacierac
granice miedzy osobqg a
postaciq (zjawisko
wykrwawiania/wykrwawiania).
Oznacza to, ze jest to bardzo
wazna faza, ktdérej nie mozna
pomingc.

Wskazéwka dotyczgca
aktywnosci: Jest to naprawde
subiektywne doswiadczenie,
ktdre nie moze by< wymuszone
przez Lidera Gry. Nie prébuj
kontrolowac ich emocijii tego,
CO uczniowie zapamietajq z
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e Rozciggnij kazdg grupe miesni, aby tego doswiadczenia. Nie
uwolni¢ napiecie, oddychajgc uzywaj negatywnego lub
gteboko, aby skupic¢ umyst. pozytywnego stownictwa na

e Wypowiedz ich imiona na gtos do femat rol. Uzywaj neutralnego
siebie w lustrze, aby wzmocnic ich sposcbu mowienia.
poczucie siebie.
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PLAN LEKCIJI V - Czas na refleksje

Przeglad lekcji

Debriefing ma trzy cele:

1. Kazdy gracz powinien miec¢ swoje doswiadczenie z larpem, jakiekolwiek by ono
nie byto, potwierdzone przez wspotgraczy.

2. Kazdy gracz powinien mie¢ szanse na rozpoczecie przetwarzania EQuLARP-q,
przektadajgc bezposrednie doswiadczenie i pakiet emocjonalny na trwate
wspomnienia, refleksje i nauke.

3. Jedli gracz doswiadczyt czegos szczegdlnie tfrudnego, podsumowanie powinno
stanowic¢ arene, na ktdrej inni mogg uswiadomic¢ sobie problem i podjgc kroki w
celu jego rozwigzania.

Debriefing jest narzedziem wspierajgcym wsrdéd ucznidow otwartg, opartg na zaufaniu i
wspieraniu.

Oprécz  zapewnienia uczestnikom platformy do wyrazania swoich emocji i
doswiadczen, nauczyciel musi kontynuowac dyskusje tematyczng, aby uczniowie
potgczyli temat (tematy) gry z prawdziwym zyciem, wspierajgc nauke. Tutaj mozna
zostawi¢ matq przerwe (np. przerwe), ale najlepiej nie wiekszqg niz jeden dzien.

Cele edukacyjne

Doswiadczenie edukacyjne zwigzane z EQULARP-em jest dwojakie:

1) Empiryczne uczenie sie umiejetnosci spotecznych, komunikaciji, empatii,
pewnosci siebie itp., ktére wynika z przezytego doswiadczenia wciggajgcej
zabawy i bedzie bardzo indywidualne;

2) Tematyczne nauczanie na okreslony temat, ktérego EAULARP ma uczy¢, a ktory
bedzie zalezat od konkretnej gry (biologia, historia, nauka, kryzys uchodzczy itp.).
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W zaleznosci od konkretnego tematu, dyskusja tematyczna bedzie inna dla kazdej gry.
Zadaniem nauczyciela jest tqczenie informacji, problemdw i rozwigzan z gry z
prawdziwym zyciem oraz podkreslanie powigzan.

Po omdwieniu z uczestnikami tematdw w grze, proces uczenia sie ucznia mozna uznac
za zakonczony pomysinie!

Kompetencji

Kompetencje w zakresie dziatania w zakresie zrownowazenia srodowiskowego (ogodlnie
GreenEdulLARPs)

Kompetencja w zakresie wartosci/empatii

Kompetencje spoteczne

Kompetencja w zakresie poczucia wtasnej skutecznosci

Kompetencja komunikacyjna

Kompetencje zwigzane z konkretng grq

Plan lekcji

Ramy czasowe: 90 minut zajec.

Rodzaj Aktywnosé Czas trwania
dziatalnosci

Wprowadzenie | Krétka rozmowa prowadzgcego/nauczyciela 5
gry, przedstawiajgca plan oraz wspodlne zasady
i pytania.

Dzielenie sie Odbicie w parach, bez udziatu Liderow Gry. 20'

doswiadczeni
ami w parach

Analiza Refleksja grupowa, po jednym Liderze Gry na 20'
grupowa grupe, jesli to mozliwe.

Analiza catej Wspdlna refleksja, prowadzona przez Lidera 20'
grupy Gry.
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Dyskusja Prowadzqgcy gre lub nauczyciel tgczy temat 20'

tematyczna (tematy) gry z konkretnym tematem (tematami)

Konkluzja Podsumowujgc, gtdwny Lider Gry oferuje 5
sugestie dotyczqgce dalszego przetwarzania.

Opis lekciji

Wprowadzenie

Prowadzqgcy Gre wprowadza w ostatniqg faze gry,
ktorg jest informacja zwrotna od ucznidw i

refleksja. Wprowadzajg rowniez zasady

dotyczqgce sesji podsumowujgcej:

Zasada trzeciej osoby: mdéwigc o czym$, co
zostato zrobione na EJULARPIE, unikaj uzywania
pierwszej i drugiej osoby. Nie "Krzyczate$ na mnie",
ale "Twoja postac krzyczata na mojg postac".

Poufnos¢: to, co zostato powiedzione w

podsumowaniu, pozostaje w podsumowaniu,

chyba ze mozna je zanonimizowac.
Zadnego przerywania sobie nawzajem.

Wszystkie doswiadczenia sq rowne. Ten larp mogt
by¢ przezywany zupetnie inaczej i dla kazdego z
nas moze oznaczac¢ cos innego. Zaakceptyj to i
nie kwestionuj tego.

Drzwi sq otwarte: w kazde] chwili mozesz

zrezygnowac z czegokolwiek bez podania

Dobrze jest zadac¢ pytania
przed odbiciem w parach
zawodnikom na papierze w
celu przygotowania.

Uzyj "Lekcji V, Narzedzia 1 i
2" w Zestawie narzedzi -
Materiaty informacyjne.

Uzyj "Lekcja V, Narzedzie 3"
w Zestawie narzedzi -

Materiaty.
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przyczyny. Jedli nie chcesz rozmawiac, nie réb
tego.

Dzielenie sie doswiadczeniami w

20' Wybierz dowolng metode
parach parowania uczestnikdw,
Odbicie w parach. dobrg wskazdwkq jest nie

) ) tgczenie w pary bliskich
Gtownym powodem przeprowadzania orzyiaciot.
podsumowania par jest maksymalizacja czasu,
jaki kazdy uczestnik ma na opowiedzenie o
swoich doswiadczeniach, bez koniecznosci
btagania o uwage wspotgraczy. Dodatkowo
stuzy dopoprowadzenia rozmowy na innet tory
niz te, ktére miatyby miejsce naturalnie.

Lider gry powinien trzymac sie czasu i
sygnalizowac¢ na pédtmetku, ze nadszedt czas,
aby para zamienita sie rolami.
20' Analiza grupowa Skorzystaj z "Lekciji V,

Refleksja w matych grupach, kazda grupa ma
jednego prowadzgcego/nauczyciela gry.
Prowadzqgcy gre zadaje pytania dotyczgce
doswiadczenia z larpem, a gracze na zmiane na
nie odpowiadajg. Oprocz zadawania pytan,
prowadzqgcy gre dba o to, aby kazdy miat
przydzielony czas antenowy i egzekwuje zasade
trzeciej osoby oraz zasade "wszystkie
doswiadczenia sg rowne".

Nauczyciel moze wykorzystac starszych ucznidow z
doswiadczeniem w EAULARP jako Liderow Gier
dla grup. Jesli nie ma zadnych doswiadczonych
ucznidw, moze dac¢ wydrukowanq liste z

Narzedzie 4" w Zestawie
narzedzi - Materiaty
informacyjne
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pytaniami do kazdej grupy i wybrac jednego z
ucznidw z grupy, ktdry poprowadszi proces.

Rozmowy, dygresje i pytania od innych cztonkow
grupy sq dozwolone, o ile czas antenowy
pozostaje mniej wiecej rowny, a zasady sg
przestrzegane.

20'

Analiza catej grupy

Ostatnia mozliwos¢ podzielenia sie najboardziej
pamietnymi wydarzeniami lub problemami, ktére
sie pojawity. Czas na krotkie zdanie moze by¢
dany wszystkim lub tylko ci, ktérzy chcqg, mogg sie
nim podzieli¢.

20'

Dyskusja tematyczna

Wazne jest, aby nauczyciel kontynuowat dyskusje
tematycznq, aby uczniowie potgczyli temat gry z
prawdziwym zyciem, sprzyjajgc nauce. W
zaleznosci od konkretnego tematu, dyskusja
tematyczna bedzie inna dla kazdej gry.

Moze to by¢ kontynuowane
w nastepnej regularnej
lekciji, ktéra jest zwigzana z
tematem gry.

Konkluzja

Prowadzqgcy gre konczy podsumowanie i odsyta
uczestnikdw do domu z pytaniem
autorefleksyjnym.

Skorzystaj z "Lekciji V,
Narzedzie 5" w Zestawie
narzedzi - Materiaty
informacyjne
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ZIELONE RUBRYKI OCENY LARPOWEJ

Po zapoznaniu sie z materiatem GreenEduLARP Twoi uczniowie majg styczno$¢ z tymi

kompetencjami. Ta ocena czgstkowa moze pomaédc Ci Sledzi¢ ich nauke

Lekcja 1 - 5, Kryteria oceniania uczniéw

Bardzo dobrze

Dobry

Nie tak dobrze (w frakcie
opracowywania)

Wiedza o tym, czym jest
EduLARP

Uczenh potrafi
wyttumaczyé
réwiesnikowi, czym jest
EJuLARP

Uczen rozumie, ale brakuje
mu wyjasnienia, czym jest
EAJULARP

Uczeh nie rozumie jasno i
nie wyjasnia, czym jest
EdULARP

Umiejetnosci
kompetencyjne w zakresie
wartosci/empatii

Uczeh ma bardzo dobrg
zdolno$¢ rozumienia mysli,
uczué, potrzeb i punktow
widzenia innych ludzi.

Uczeh ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ oceny relaciji i
dziatah miedzyludzkich z
punktu widzenia ogdinie
przyjetych norm
moralnych

Uczeh ma dobrg zdolnosé
rozumienia mysli, uczué,
potrzeb i punktdw widzenia
innych ludzi.

Uczeh ma dobrg
umiejetno$¢ oceny relacji i
dziatah miedzyludzkich z
punktu widzenia ogdlnie
przyjetych norm moralnych

Uczen ma trudnosci ze
zrozumieniem mysli, uczué,
potrzeb i punktdw widzenia
innych ludzi.

Uczehn ma stabg zdolnos¢
oceny relacjii dziatan
miedzyludzkich z punktu
widzenia ogdlnie
przyjetych norm moralnych

Kompetencje spoteczne

Uczeh ma bardzo dobrg
zdolno$¢ do
samorealizacji, do
funkcjonowania jako
Swiadomy i sumienny
obywatel.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetno$¢ znajomosci i
przestrzegania wartosci i
standarddw w
spoteczenstwie oraz zasad
panujgcych w réznych

Uczeh ma dobrg zdolnos¢
do samorealizacji, do
funkcjonowania jako
Swiadomy i sumienny
obywatel.

Uczen ma dobrg zdolno$e
do poznawania i
przestrzegania wartosci i
standardéw w
spoteczenstwie oraz zasad
panujgcych w réznych
$rodowiskach; angazowac

Uczehn ma stabg zdolnos¢
do samorealizacji, do
funkcjonowania jako
Swiadomy i sumienny
obywatel.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do poznawania i
przestrzegania wartosci i
standardéw w
spoteczenstwie oraz zasad
panujgcych w réznych
$rodowiskach; angazowac
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$rodowiskach; angazowac
sie we wspdtprace z
innymi ludzmi.

Uczeh ma bardzo dobrg
umiejetnosc
akceptowania réznic
interpersonalnych i
uwzgledniania ich w
kontaktach z ludzmi.

sie we wspdtprace z innymi
ludzmi.

Uczeh ma dobrg zdolno$e
do akceptowania réznic
interpersonalnych i
uwzgledniania ich w
kontaktach z ludzmi.

sie we wspotprace z innymi
ludzmi.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do akceptowania réznic
intferpersonalnych i
uwzgledniania ich w
kontaktach z ludzmi.

Kompetencje
komunikacyjne

Uczen ma bardzo dobrg
zdolno$¢ do dziatania na
rzecz zmiany we
wspotpracy z innymi

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetnosc¢ jasnego i
frafnego wyrazania siebie,
biorgc pod uwage
sytuacije i partneréw w
komunikaciji.

Uczeh ma bardzo dobrg
umiejetnose
prezenfowania i
uzasadniania swoich
stanowisk.

Uczeh ma dobrg zdolno$e
do dziatania na rzecz
zmiany we wspdtpracy z
innymi

Uczen ma dobrg
umiejetnosc¢ jasnego i
frafnego wyrazania siebie,
biorgc pod uwage
sytuacije i partneréw w
komunikaciji.

Uczeh ma dobrg
umiejetnose
prezentowania i
uzasadniania swoich
stanowisk.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do dziatania na rzecz
zmiany we wspotpracy z
innymi

Uczeh ma stabg zdolnosé
do jasnego i frafnego
wyrazania siebie, biorgc
pod uwage sytuacje i
partnerow w komunikacji.

Uczeh ma stabg zdolnos¢
do prezentowania i
uzasadniania swoich
stanowisk.

Umiejetnosci
kompetencyjne w zakresie
poczucia wiasnej
skutecznosci

Uczen ma bardzo dobrg
zdolno$¢ do rozwijania
infeligencji emocjonalnej
(EQ). takiej jak
samokontrola, empatia.

Uczeh ma bardzo dobrg
zdolnos¢ do
samopoznania —
umiejetnos¢ radzenia
sobie ze ztozonosciq i
niepewnosciq.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ rozumienia i
oceniania siebie, swoich

Uczehn ma dobrg zdolno$e
do rozwijania inteligenciji
emocjonalnej (EQ), takiej
jak samokontrola, empatia.

Uczehn ma dobrg zdolno$e
do samopoznania -
umiejetno$c¢ radzenia sobie
ze ztozonosciq i
niepewnosciqg.

Uczeh ma dobrg zdolnosé
rozumienia i oceniania
siebie, swoich stabych i
mocnych stron;

Uczeh ma stabg zdolnosé
do rozwijania inteligencji
emocjonalnej (EQ), takiej

jak samokontrola, empatia.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do samopoznania —
zdolnos¢ do radzenia sobie
ze ztozonosciq i
niepewnosciq.

Uczen ma stabg zdolnosé
rozumienia i oceniania
siebie, swoich stabych i
mocnych stron;
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stabych i mocnych stron;
przestrzegac zdrowego
stylu zycia.

przestrzegac zdrowego
stylu zycia.

przestrzegac zdrowego
stylu zycia.

Umiejetnosci
rozwigzywania probleméw

Uczeh posiada bardzo
dobrg umiejetnose
znajdowania rozwigzan
probleméw zwigzanych z
samym sobq, swoim
zdrowiem psychicznym i
fizycznym oraz
problemami
pojawiajgcymi sie w
relacjach miedzyludzkich i
Srodowiskowych.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ planowania
dziatanh i podgzania za
planem; wykorzystanie
wynikdw uczenia sie w
réznych kontekstach i do
rozwiqzywania
problemdéw.

Uczeh ma dobrg
umiejetnos¢ znajdowania
rozwigzanh problemow
zwigzanych z samym sobq,
swoim zdrowiem
psychicznym i fizycznym
oraz problemami
pojawiajgcymi sie w
relacjach miedzyludzkich i
Srodowiskowych.

Uczen ma dobrg
umiejetnos¢ planowania
dziatan i podgzania za
planem; wykorzystanie
wynikéw uczenia sie w
réznych kontekstach i do

rozwigzywania problemadow.

Uczen ma stabg zdolnos¢
do znajdowania rozwigzan
problemdw zwigzanych z
samym sobg, swoim
zdrowiem psychicznym i
fizycznym, a takze z
problemami
pojawiajgcymi sie w
relacjach miedzyludzkich i
Srodowiskowych.

Uczeh ma stabg zdolnosé
planowania dziatan i
podagzania za planem;
wykorzystanie wynikow
uczenia sie w roéznych
kontekstach i do
rozwigzywania problemow.

Umiejetnosé krytycznego
myslenia

Uczehma bardzo dobrg
umiejetnos¢ dostrzegania
ogdlnego podejscia w
analizie sytuaciji, zijawiska
czy problemow.

Uczenma bardzo dobrg
umiejetnoé¢ podejscia do
problemu
Zrdbwnowazonego rozwoju
ze wszystkich stron.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ rozwazania
czasu, przestrzenii
kontekstu, aby zrozumied,
w jaki sposéb elementy
oddziatujq na siebie w
systemach i miedzy nimi.

Uczerhma dobrg
umiejetnos¢ dostrzegania
ogdlnego podejscia w
analizie sytuaciji, zjawisk lub
probleméw.

Uczen ma dobrg
umiejetnos¢ podejicia do
problemu
zrbwnowazonego rozwoju
ze wszystkich stron.

Uczen ma dobrg
umiejetnoé¢ rozwazania
czasu, przestrzeni i
kontekstu, aby zrozumied,
w jaki sposéb elementy
oddziatujg na siebie w
systemach i miedzy nimi.

Uczen ma stabg zdolnos¢
dostrzegania ogdlnego
podejicia w analizie
sytuaciji, zjawisk lub
problemadw.

Uczeh ma stabg zdolnos¢
do podejicia do problemu
Zrbwnowazonego rozwoju
ze wszystkich stron.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do rozwazania czasu,
przestrzeni i kontekstu, aby
zrozumied, w jaki sposéb
elementy oddziatujg na
siebie w systemach i
migedzy nimi.
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Kreatywnosé,
przetomowosé,
innowacyjny umyst i
kompetencje w zakresie
przedsiebiorczosci

Uczeh ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ tworzenia

pomystéw iich wdrazania,

wykorzystujgc zdobytg
wiedze i umiejetnosci w

réznych dziedzinach zycia.

Uczen ma bardzo dobrg
zdolnos$¢ dostrzegania
problemdw i mozliwosci,
ktdre sie w nich kryjq.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetno$¢ wyznaczania
celéw iich realizaciji.

Uczen posiada bardzo
dobrg umiejetnosc
organizowania wspdinych
dziatan, wykazywania
inicjatywy i brania
odpowiedzialnosci za
wyniki.

Uczen ma bardzo dobrg
umiejetnos¢ elastycznego
reagowania na zmiany i
podejmowania
rozsqdnego ryzyka.

Uczeh ma dobrg zdolnos¢
do tworzenia pomystow i
ich wdrazania,
wykorzystujgc zdobytg
wiedze i umiejetnosci w
réznych dziedzinach zycia.

Uczeh ma dobrg zdolno$e
dostrzegania probleméw i
mozliwosci, ktére sie w nich
kryja.

Uczeh ma dobrg
umiejetno$¢ wyznaczania
celdéw iich realizacji.

Uczeh ma dobrg
umiejetnosc
organizowania wspdlnych
zaje¢, wykazywania
inicjatywy i brania
odpowiedzialnosci za
wyniki.

Uczenma dobrqg zdolnos$é
do elastycznego
reagowania na zmiany i
podejmowania
rozsqdnego ryzyka

Uczehn ma stabg zdolnos¢
do tworzenia pomystéw i
ich wdrazania,
wykorzystujgc zdobytg
wiedze i umiejetnosci w
réznych dziedzinach zycia.

Uczeh ma stabg zdolnosé
dostrzegania probleméw i
mozliwosci, ktére sie w nich
kryjq.

Uczen ma stabg zdolnos¢
do wyznaczania celow i
ich realizaciji.

Uczeh ma stabg
umiejetnosc
organizowania wspdlnych
zaje¢, wykazywania
inicjatywy i brania
odpowiedzialnosci za
wyniki.

Uczeh ma stabg zdolnosé
do elastycznego
reagowania na zmiany i
podejmowania
rozsqdnego ryzyka

Docenianie umiejetnosci w
zakresie zrGwnowazonego
rozwoju

Uczeh ma bardzo dobrg
zdolno$¢ do refleksji nad
wartosciami osobistymi.

Uczehma bardzo dobrg
umiejetnosc
identyfikowania i
wyjasniania, w jaki sposéb
wartosci zmieniajq sie
miedzy ludzmiiw czasie,
jednoczesnie krytycznie
oceniajgc, w jaki sposdb
sq one zgodne z

Uczeh ma dobrg zdolnosé
do refleksji nad osobistymi
wartoéciami.

Uczeh ma dobrg
umiejetnosc
identyfikowania i
wyjasniania, w jaki sposdb
wartosci zmieniajq sie
miedzy ludzmiiw czasie,
jednoczesnie krytycznie
oceniajgc, w jaki sposdb sq
one zgodne z warto$ciami
Zrbwnowazonego rozwoju.

Uczen ma stabg zdolnos¢
do refleksji nad
wartosciami osobistymi.

Uczen ma stabg zdolnosé
do identyfikowania i
wyjasniania, w jaki sposéb
wartoéci zmieniajq sie
miedzy ludZzmi i w czasie,
jednoczesnie krytycznie
oceniajgc, w jaki sposdb sg
one zgodne z warto$ciami
Zrbwnowazonego rozwoju.
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wartosciami
zZrdwnowazonego rozwoju.
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