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Strategi for anpassning till nationella Iaroplaner

Uppgift 1: Implementera pedagogiska lajv

Syftet med denna studie &r att undersdka de nationella primdra och sekunddra
lGroplanerna i partnerldnder, i syfte att identifiera de potentiella ingdngarna for
inkorporeringen av pedagogiska lajv i miljdutbildning. Forskningen kommer att innebdra
en omfaftande granskning av det nuvarande landskapet och praxis inom
partnerldnder, med fokus pd& att vdlja exemplariska initiativ som underlag for
utvecklingen av ett strategiskt dokument. Detta dokument kommer att fungera som ett
arkiv. med idéer och resurser for att anvdnda pedagogiska lgjv i
utbildningssammanhang. Undersékningen kommer att involvera skrivbords forskning
samt olika datainsamlingsmetoder, inklusive frdgeformulér och fokusgrupper for att
samla in féljande information:

Exempel pa nationella strategiska tillvdgagangssatt som stéder gamification och rollspel
i skolans ldroplan: Studien kommer att utforska de olika tillvégagdngssatt som anvdnds
av nationella strategier for att inférliva gamification och rollspel i skolans I&roplan. Dessa
exempel kommer att belysa de anstrdngningar som gjorts p& nationell nivd for att
frémja interaktiva och upplevelsebaserade inldrningsmetoder.

Utbildningsministeriets roll i uiformningen av ldaroplaner: Forskningen kommer att
undersdka nivan av centralisering eller decentralisering i Idroplanens bildningsprocess i
partnerldnder. Specifikt  kommer den att underséka i viken utstrckning
utbildningsministeriet @r involverat i att utforma I&roplanen.

Involvering av skolor, rektorer och larare i Iaroplanens utformning: Studien kommer att
undersoka graden av engagemang hos skolor, rektorer och I&rare i ldroplanens
utformningsprocess. Den kommer att férséka forstd i vilkken utstrdckning dessa
infressenter  bidrar il aft  forma  I&roplanen  och integrera  innovativa

undervisningsmetoder, sdsom spelifiering och rollspel.
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Exempel pd priméra och sekunddra kursplaner fér klimatférandringar: Denna forskning
kommer att fokusera pd att identifiera primdra och sekunddra kursplaner som specifikt
tar upp klimatférandringar. Dessutom kommer det att betona IGroplaner som drar nytta
av effektfulla rollspels-metoder, inklusive teater, dans och pedagogiska lajv, for att

framja miliomedvetenhet och inspirera elever att vidta konkreta miljidatgérder.

Genom att anta ett rigordst och vetenskapligt tilvégagdngssatt syftar denna studie till
att ge en akademiskt sund analys av nationella strategiska tillvagagdngssatt,
|Groplanens utvecklingsprocesser och exemplariska kursplaner fér klimatférandringar.
Denna forskning kommer att bidra till den akademiska diskursen om spelifiering, rollspel
och miljoutbildning, och ge vardefulla insikter for I&rare, beslutsfattare och
|Groplans-utformare som &r infresserade av att inforliva innovativa och effektiva

undervisningsmetoder i sin utbildning.
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Nationella strateqgiska tillvdgagangssatt som stoder gamification och

rollspel i skolans laroplan

Milid och héllbarhet har dykt upp som avgdrande komponenter i modern utbildning.
De syftar fill att utrusta eleverna med de kunskaper och fardigheter som krdvs for aft
mota pressande milidutmaningar. Under de senaste dren har nationella strategier i olika
ldnder erkdnt potentialen fér gamification och rollspel som effektiva verktyg fér att
framja miljdmedvetenhet och engagera eleverna i hdllbarhetsfrdgor. Den har artikeln
utforskar exempel pd nationella strategiska tillvégagdngssatt som stdéder gamification
och rollspel i skolans ldroplan, med sarskilt fokus pd miljdutbildning, i fyra I&dnder: Estland,
Sverige, Polen och Grekland. Genom att underséka de akademiskt drivna initiativ som
genomfors i dessa ldnder kan vi f& insikter i hur dessa nationella strategier har utformats
och implementerats for att integrera gamification och rollspel i miljdutbildning.
Dessutom syftar denna analys fill aft avsldja hur dessa strategier fungerar som
startpunkter for tilldmpningen av gréna pedagogiska lajv (edularp). Genom att forstd
dessa nationella strategier kan utbildare, beslutsfattare och forskare identifiera effektiva
satt att inférliva gamification och rollspel, sdrskilt inom miljdutbildningens omréde, och
frdmja aktivt och upplevelsebaserat ldrande som framjar kunskap om miljé och hallbart

beteende bland elever.

Estland

Grundskolans nationella Idroplan identifierar &tta horisontella eller dvergripande dmnen
i undervisningen och ett av dem &r miljé och hdllbar utveckling. Mdlet ar att eleven blir
en socialt aktiv, ansvarsfull och miljdmedveten person som varnar om miljdn och
vardesatter hdllbarhet och &r redo att hitta 16sningar pd miljd- och mdanskliga

utvecklingsfrégor (Grundskolans nationella ldroplan, 2011).
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F&r ndrvarande ar anvdndningen av pedagogiska rollspel inte sarskilt typiskt i den
estniska kulturen, men det gdrs. Anvéndningen av rollspel som metod stéds ocksé av
spelbaserat |Grande, som blir allt mer populdrt. Teknikgranskningen riktad till estniska
skolan rekommenderar ocksd att man anvander spelbaserat ldrande séval som
personligt IGrande mer an tidigare som nya inlérningsmetoder (Treufeldt, 2020). Detta ar
sant i den digitala varlden, men anvdndningen av spelbaserat |Grande inom
teknikomrddet stéder dess utveckling dven i den verkliga sociala vérlden. Formella och
informella metoder &r bra for att utveckla elevers sociala kompetens och |ara ut

effektiva sjalvstyrande fardigheter (Kikas 2010).

Enligt en studie gjord i Estland (Rinde och Jesmin, 2018) spelar 93 procent av ndstan 1
300 svarande larare spel i sina klasser, de flesta regelbundet. En femtedel av lararna
spelar varje dag, éver 40 procent minst en géng i veckan (Jesmin, 2020). | de flesta fall
ar korta spel populdra i skolor eftersom lektionen varar i 45 minuter (Education and

Youth, 2023)

De strategiska dokumenten som reglerar utbildning i Estland sé&vdl som den nationella
|Groplanen  stddjer fullt ut implementeringen av akfiva undervisningsmetoder,
tvarvetenskaplig integration, elevcentrering och utveckling av nyckelkompetenser.
Pedagogiskt lajv ar en av de inldrningsmetoder som mojliggdr aktivt deltagande av
eleven i lGrandeprocessen. (Att anvanda miljé-lajv i utbildningens praktiska riktlinjer fér
integrering av miljé-lajv i formell och icke-formell utbildning i Estnisk-ryska grénsomrddet

Tartu 2020)

Sverige

| Sverige integreras nationella strategier och planer fér miljdutbildning och olika
metoder for att engagera eleverna pd ett effektivt satt. Skolverket understryker

anvandningen av digitala verktyg och interaktiva plattformar for att férbattra
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miljdutbildningen, vilket gor det majligt for elever att engagera sig i virtuella simuleringar
av miljdutmaningar via gamifierade appar och onlineplattformar (Skolverket, 2020).
Dessutom féresprdkar Sveriges Lgrll Idroplansram  fér  tvdrvetenskapliga och
elevcentrerade tillvagagdngssatt, viket goér det mojligt fér ldrare att inforliva

gamification och rollspelsaktiviteter dver dmnen, inklusive miljdstudier (Skolverket, 2011).

Dessutom samarbetar Naturvérdsverket med skolor fér att erbjuda upplevelsebaserade
lGrandemdjligheter, till exempel utomhus-utbildningar med spelifierade naturstigar och
ekoskattjakt, som frémjar elevernas koppling fill naturen och deras kénsla av miljdansvar
(Naturvardsverket, nd ). I linje med FN:s mdl for hdllbar utveckling ger Sveriges fokus p&
héllbarhetsutbildning eleverna majlighet att ta itu med globala miljidutmaningar genom

gamification och rollspel, vilkket bidrar till odlingen av miljdkunniga medborgare (FN, nd).

Vad gdller pedagogiska lajv ar det inte ovanligt i Sverige att skolor, kyrkliga
verksamheter och liknande organisationer anvénder rollspel med ett pedagogiskt syfte,
men oftast ar det dramadvningar med begransad omfattning, snarare an fullvardiga
lajv. Det finns bara ett f&tal organisationer som arbetar med pedagogiska lajv i Sverige.
LajvVerkstaden d&r storst och med langst erfarenhet; | Géteborg finns en liknande
féorening, Lajvbyrdn. Studiefrdmjandet har startat ett projekt (2020-2023) som involverar
pedagogiska lajv; deras fokus ligger pd att anvénda ndgra drama-metoder i vanliga

kurser.

Pedagogiska lajvs i Sverige har ett tydligt pedagogiskt syfte och kombineras ofta med
skolans Idroplan s& att de deltagande eleverna 18r sig om olika skoldmnen under ett
spel. Utanfér skolan organiserar bibliotek, museer och andra organisationer
pedagogiska lajv och dr mestadels fokuserade pd verksamhetens huvudintresse (Using
Environmental LARP in Education Practical Guidelines for the Integration of
Environmental LARP into the Formal and Non-Formal Education in Estonian-Russian

Border Area Tartu 2020 )
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Polen

| Polens nationella strategier, for miljdutbildning, anvands ofta gamification och rollspel i
skolans |droplan for att ¢ka elevernas engagemang och forstdelse. Det polska
ministeriet for nationell utbildning betonar inférandet av interaktiva och uppslukande
|Grande upplevelser for att frfdmja miljidmedvetenhet och ansvar bland elever (polska
ministeriet for nationell utbildning, 2020). Genom initiativ som "EkoSchool"-programmet
uppmuntras skolor att implementera gamifierade aktiviteter och scenarier for rollspel,
vilket gor det majligt for eleverna att aktivt delta i miljiovardsinsatser samtidigt som de
finslipar kritiskt t&énkande och problemldsningsformdaga.

Dessutom understryker Polens nationella strategi for utbildningsutveckling vikten av aft
infegrera miljdutbildning &ver dmnen, vilket ger mojligheter for elever atft utforska
miljdkoncept genom simulerade debatter, rollspelsévningar och praktiska projekt
(Polska ministeriet for nationell utbildning, 2017). Genom att utnyttja gamification och
rolispelsmetoder inom miljdutbildning, strdvar Polen efter att odla en generation av

miljdkunniga medborgare som kan hantera och lindra negativa miljdpdverkan effektivt.

Nd&r det gdller pedagogiska lajv @r det inte ovanligt. Anvéndningen av pedagogiska
lajv &r foga ké&nd och anvdands inte i stor utstrdckning. Det &r inte listat som
rekommenderat i IGroplanerna, men det dr inte heller férbjudet. Mdnga organisationer
anvdander pedagogiska lajyv som en form av ndje under sommartr&ffar fér barn och
unga. Dessa organisationer &r frédmst scouter och andra organisationer som inte
behdver implementera det innehdll som ingdr i ldroplanen utan anpassa innehdllet fill

amnet for sina lager eller vila, till exempel under sommarkurser eller sommarldger.

| skolor &r pedagogiska Iajv inte vanligt, men den férekommer och implementeras som
en pedagogisk innovation eller som fritidsaktiviteter for elever som en del av Erasmus-

eller e-twinningprojekt.
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Grekland

Det nationella Idroplansprogrammet i grundskolan bygger pd de grundldggande
principerna fér att fraimja aktivt deltagande och samarbete mellan alla elever, genom
att skapa guidade larmiljéer, sjGlvagerande, kollaborativt grupparbete, utforskande
|Grande, erfarenhetsbaserat forhallningssatt, samverkande probleml&sning,
kommunikativt férndliningssétt och transformativ logik. Dessutom &r dess syfte att anta
strategier fér differentierad undervisning, upplevelsebaserat IGrande och anvé@nda
alternativa metoder, olika undervisningsverktyg och kreativa aktiviteter. Det dnskade
resultatet ar forverkligandet av en effektiv, innovativ, kreativ och hdllbar skola. Det ar
stfudentcentrerat, funktionellt och &ppet fér frfdmjande av tidldsa varderingar som
aktiverar eleverna, vilkket ger dem mojlighet aft pd ett autentiskt satt uppleva sin
barndom och ungdom. Ytterst dr mdlet att odla kreativa individer och medvetna
medborgare i sin ort, sin nation, Europa och varlden.

Metodiken fér rollspel ér valkénd bland pedagoger, eftersom den Idrs ut pd universitet
och det finns dven eft rikt forskningsmaterial filgangligt (avhandlingar,
doktorsavhandlingar, artiklar etc.). Mdanga universitetswebbplatser fillhandahdller
presentationer och texter om anvandningen av denna specifika metod. Det finns dock

inget omné&dmnande eller kunskap om pedagogiska lajv.

Dessutom finns det ett betydande forskningsintresse for spel inom utbildning, med
mdanga vetenskapliga studier, artiklar, universitetskurser och vetenskapliga manualer
och utbildningsprogram. Darfér ér pedagoger medvetna om vdardet och de
betydande resultat som kan uppnds genom att infroducera spel i utbildningen, sdrskilt
inom miljdpedagogik. Ett av de dmnen dér metodiken fér rollspel &r nérvarande ar
Drama Education. Drama Education in the Elementary School Laroplan: Ett av mdlen ér
den teatraliska-pedagogiska fordjupningen i naturen och dess koppling Hill
miljdutbildning, personlig utveckling och solidaritet (livsstilsetik) med syftet att férvarva

andliga, kdnslomdassiga och sociala fardigheter.
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Vad gdller pedagogiska lajv ar det valkant. Endast vissa skolor har anvént denna
metod som American Farm School (Middle School) och Big Bang School. Det finns bara
en organisation som arbetar med pedagogiska lajv i Grekland. AeliaPath ar stdrst och

med langst erfarenhet;

Utbildningsministeriets roll: Ar det centraliserat eller
decentraliserat ?

Forskningen stravar efter att underséka graden av cenftralisering eller decentralisering
som 4ar uppenbar inom laroplansbildningsprocessen mellan partnerldnderna. Ett primart
fokus kommer att ldggas pd att underséka omfattningen av undervisningsministeriets
engagemang i aft pdverka och utforma l&roplanen. Genom att anvanda ett rigordst
och vetenskapligt ftillvigagdngssatt syftar denna studie ftill att tillhandahdlla en
heltdckande analys av styrningsstrukturen och beslutsprocesserna som ligger till grund
for utvecklingen av léroplanen for att 6ka var forstdelse fér de roller och ansvar som

utbildningsmyndigheter tar pd sig for att utforma utbildningsramar.

Estland

Estniska skolor baserar sina Idroplaner p& nationella riktlinjer: nationella, regionala och
lokala utvecklingsplaner inom utbildningsomrddet, nationella I&roplaner och lagen om
grundldggande skolor och gymnasier. Varje estnisk skola ar fri att uiforma sin laroplan
och elevernas individuella studieplaner pd eft sddant sétt att de tar hdnsyn Hill
elevernas behov och intressen sé&vdal som regionens sdrdrag, samtidigt som de foljer
nationell lagstiftning. Grundskole- och gymnasielagen definierar grundskolans uppgift
som att bidra till att en elev utvecklas som en kreativ och rik personlighet som kan
forverkliga sig sjalv i olika familje-, karridr- och samhdlisroller, och vdlja ett IGrande. vag
enligt deras intressen och férméagor. Grundskolan ska skapa en dldersanpassad, sdker,

positiv och utvecklande 1armiljé som stddjer elevens intresse for IGrande, utveckling av
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inlédmingsformdga,  sjalvreflektion och  kritiskt  tdnkande, kognitiva och affektiva
egenskaper, kreativt sjalvutiryck samt socialt och kulturellt identitet. Gymnasieskolans
framsta strdvan ar att stdédja eleverna att hitta ett verksamhetsomrdde som passar
deras infressen och férmdagor och att vélja en vidare utbildningsvag (grundskolor och

gymnasielagen, 2010).

Sverige

Det svenska utbildningssystemet uppvisar en decentraliserad struktur med en
betydande grad av lokal autonomi i lGroplansutveckling och genomférande. Medan
staten faststdller dvergripande utbildningsmdl och normer, ligger ansvaret fér
lGroplanens utformning och genomférande i férsta hand pd kommunerna och skolor.
Detta decentraliserade tillvéigagdngssatt mojliggor flexibilitet och anpassning fill lokala
behov och sammanhang, vilket ger skolor och larare frihet att forma sina I&roplaner
inom ramen for de nationella riktlinjerna. Foljaktligen har varje kommmun och skola
befogenhet att faststalla specifikt innehdll, pedagogiska metoder och beddmningar,

vilket framjar ett mangsidigt och lokalt lyhért utbildningslandskap i hela Sverige.

Polen

| Polen &r den grundl@ggande ldroplanen centraliserad , utifrdn vilkken I&raren vdlier

lGroplanen. Utbildningsministern godk&nner dndringar av grundplanen.

Grundutbildning &r grunden fér utbildning. Skolans uppgift &r att férsiktigt infroducera
barnet ftill kunskapsvarliden, férbereda dem fér att utféra uppgifter och introducera
dem fill sjadlvutveckling. Skolan ger trygga férhdllanden och en vénlig atmosfar for
lGrande, med hdansyn fill elevens individuella utbildningsformé&ga och behov.
Grundskoleundervisningens viktigaste mal ar att ta hand om elevens integrerade
biologiska, kognitiva, emotionellq, sociala och moraliska utveckling.

Grundskoleutbildningen varar i &tta &r och ér uppdelad i tvé utbildningssteg:
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1:a utbildningsstadiet som técker drskurserna 1-3 i grundskolan - tidig skolutbildning;

2 9 Utbildningens andra etapp, som omfattar arskurserna IV=VIl i grundskolan.

Grekland

Det grekiska utbildningssystemet karakteriseras i forsta hand som cenftraliserat, med en
betydande nivd av central auktoritet och kontroll i I&roplansbildningsprocessen.
Ministeriet for utbildning, forskning och religionsfrégor spelar en framtréddande roll i att
utforma och reglera den nationella IGroplanen. Den faststdller den allmdnna ramen
och riktlinjerna for utveckling av Idroplanen, inklusive dmnesinnehdll, Idrandemal och
beddmningskriterier. Denna centralisering sékerstaller en standardiserad ldroplan éver
hela landet, vilket ger en gemensam grund fér utbildning. Det &r dock viktigt att notera
att det inom denna centraliserade struktur finns ett visst utrymme fér lokal anpassning
och flexibilitet pd skolnivd. Skolor har sjalvstdndighet att fatta beslut om det specifika
genomférandet och organisationen av laroplanen, med hdnsyn ftill lokala behov och

prioriteringar samtidigt som de foljer de bredare nationella riktlinjerna
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Graden av deltagande av skolor, rektorer och larare i

Iaroplanens utformningsprocessen.

Skolor, rektorer och ldrares engagemang i ldroplansutformningen varierar mellan
Estland, Sverige, Polen och Grekland. | Estland ligger det en stark tonvikt pd
decentralisering , vilket ger skolor och |arare en betydande grad av sjalvstandighet vid
utformningen av laroplanen. Skolor har friheten att anpassa den nationella IGroplanen
for att moéta elevernas specifika behov och lokala sammanhang. | Sverige finns,
samtidigt som laroplanen ar centralt reglerad, ett samarbetssatt som involverar |arare
och rektorer i utformningen och utvecklingen av Iaroplanen. Deras expertis och input
vardesatts i utformningen av innehdllet och pedagogiska forndliningssatt. | Polen ar
|Groplanen till dvervigande del centraliserad , med ministeriet for nationell utbildning
som ansvarar for dess utformning. Skolor och I&rare har dock en viss grad av inflyfande
genom samrdd och &terkopplingsmekanismer. Slutligen, i Grekland, &r processen for
utformning av I@roplanen i férsta hand centraliserad , ddr utbildningsministeriet spelar
en betydande roll. Aven om det finns begrénsat engagemang fr&n skolor och ldrare i
den initiala utformningen, finns det viss flexibilitet p& lokal nivé fér anpassning och
implementering. Att forstd omfattningen av skola, rektor och lérares deltagande i
lGroplansdesign  ar avgérande for att forstd  dynamiken och effektiviteten i

|Groplansutvecklingen i dessa lander.
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Effektiva metoder som leder fill miljoatgarder i

primar- och gymnasieutbildning

Estland

| Estland anvdander |&rare spel och gamification som kraftfulla verktyg for att forbéttra
miljdutbildning och framja eft meningsfullt engagemang bland elever. Larare finner
olika anledningar att inférliva spel i sina pedagogiska forhdliningssatt, allt frén
motivation och visualisering av koncept fill utveckling av emotionella och sociala
fardigheter och stressreducering (Jesmin, 2020). Noterbart &r att estniska IGrare drar
nytta av flexibiliteten att valja undervisningsmetoder som ar anpassade fill IGroplanen,
med eft dkande antal som vdljer teknikdrivna tillvagagdngssatt som stationéra datorer,
smartphones, bdrbara datorer eller surfplattor for spelaktiviteter (Jesmin, 2020). Denna
betoning pd teknisk integration stracker sig utanfér klassrummet, med spel och
gamification som anvd@nds i stor utstradckning inom utbildningsinstitutioner som museer,
infressenter och bibliotek for att forbdftra anvandarupplevelserna och  6ka

deltagandegraden (Haridusja Noorteamet, 2023).

P& Tarvastu Gymnasium, till exempel, innehdller en dedikerad |Groplan for elever i klass
2 och 3 med pedagogiska lajv for att utveckla en rad fardigheter, inklusive
karaktarsskapande, kommunikation och projektledning (Tarvastu Gymnasium, nd).
Dessutom tdacker allmant tillgangliga spel och domdéner olika utbildningsdomdner,
inklusive simuleringar av medborgarutbildning som FN och Europaparlomentet,
historiska simuleringar som "Slavens resa ftill frihet", entreprendrskapssimuleringar som
"Enfrepreneurial Village" och specifikt i omréddet fér miljdutbildning, spel som fr&émijar
miljdmedvetenhet utvecklade av Peipsi Cooperation Center (Tarvastu Gymnasium, nd).
Dessutom erbjuder museibaserade rollspelsupplevelser som Estonian Maritime Museums
"Back by Christmas" uppslukande larandemdjligheter som strdcker sig bortom

traditionella klassrumsmilider, vilket berikar elevernas forstéelse for historiska och
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miljdmassiga  dmnen (Tarvastu  Gymnasium, nd). Genom dessa innovativa
tilvégagdngssatt fortsatter Estland att visa sitt engagemang for att ge eleverna
engagerade och effektfulla upplevelser inom miljdutbildning som inspirerar till handling

och férvaltarskap fér den naturliga vérlden.

Sverige

| Sverige anvander institutioner for primdr- och gymnasieutbildning olika slagkraftiga
rollspelsmetoder for att inleda miljdatgdrder bland elever. Ett effektivt tilvagagdngssatt
involverar uppslukande miliésimuleringar ddar eleverna tar pd sig roller som
miljdaktivister, beslutsfattare eller vetenskapsmdan fér att ta itu med verkliga
milidutmaningar (Lundholm, 2019). Dessa simuleringar tilldter studenter att engagera sig
i beslutsprocesser, analysera komplexa miljdfrédgor och foresld 16sningar i samarbete.
Studenter kan till exempel delta i simulerade debatter om klimatféréndringspolicyer
eller anta scenarier relaterade fill hdllbar resursférvaltning, fradmja kritiskt tdnkande och

kunskaper om miljéférvaltning (Lundholm, 2019).

Vidare etablerar skolor i Sverige ofta ekokommittéer eller miljdklubbar ddr eleverna
spelar en aktiv roll i att planera och genomféra hdéllbarhetssatsningar inom sin
skolgemenskap (Naturvdrdsverket, nd). Dessa kommittéer ger studenter mojlighet att
organisera Atervinningsprogram, energibesparande kampanijer eller
miljdmedvetandeevenemang, vikket ger dem modjlighet att vidta konkreta &tgdrder for
att  minska sitt  ekologiska  fotaviryck och  frdmja  miljidmdssig  hdllbarhet
(Naturvardsverket, nd). Genom att integrera milidteman i tvérvetenskapliga projekt eller
temaveckor kan eleverna dessutom utforska miljiéfrégor genom en holistisk lins och
utveckla en djupare forstdelse for sambandet mellan miljiomdssiga, sociala och
ekonomiska system (Skolverket, 2020). Genom att inférliva dessa metoder i grund- och
gymnasieutbildningen stravar Sverige efter att odla milidmedvetna medborgare som ar

rustade att méta miljdutmaningar och bidra till en hallbar framtid.
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Polen

Inom grund- och gymnasieutbildning i Polen finns pedagogiska lajv som leder fill
miljo&tgérder inkludera initiativ som simuleringar, ekokommittéer och projekt for
samhdllsengagemang. Ett specifikt exempel ar implementeringen av simuleringar dar
eleverna tar p& sig rollerna som intressenter involverade i miljdbeslutsprocesser. Genom
simulerade scenarier som raddhusmoten eller milidtoppmoten utvecklar eleverna en
forstdelse for komplexa miljofrégor och utforskar potentiella 16sningar i samarbete
(polska utbildningsministeriet, 2020). Dessutom ger inrGttandet av ekokommittéer inom
skolor eleverna mdjlighet att ta aktiva roller i miljdférvaltning genom att organisera
gréna initiativ, genomféra miljérevisioner och implementera hdllbarhetspraxis inom
skolan (European Environmental Agency, 2013). Dessutom ger projekt inom
samhdllsengagemang, sdsom tradplantering eller initiativ for aft minska avfall,
mojligheter for eleverna att fillédmpa sina miljdkunskaper och fardigheter i verkliga
sammanhang, frdmja en kdnsla av miljidansvar och frdmja positiva mili¢dtgdrder
utanfor klassrummet (polska ministeriet). of National Education, 2017). Genom aftt
inforliva dessa metoder i primér- och gymnasieutbildning, strdvar Polen efter att fostra
milidmedvetna medborgare som inspireras atft vidta meningsfulla &tgdrder for

hdllbarhet.

Grekland

| Grekland kan institutioner for primdr- och gymnasieutbildning implementera effektiva
metoder for att inspirera elevernas miljioatgdrder. Ett effektivt tillvigagdngssatt ar att
organisera simulerade debatter eller férhandlingar dér eleverna tar pd sig rollerna som
infressenter som miljdaktivister, regeringstj@nsteman eller representanter inom industrin
(Oikonomou et al., 2019). Genom dessa rollspels-scenarier kan eleverna engagera sig
diskussioner om pressande miljofrGgor, foresld 1dsningar och foresprdka hdallbara
metoder, frdmja kritiskt t&dnkande och medborgerligt engagemang. Studenter kan fill

exempel diskutera policyer relaterade fill avfallshantering, férnybar energi eller
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bevarande av biologisk mangfald, viket leder till kad medvetenhet och atgérder for

milidmassig hallbarhet (Oikonomou et al., 2019).

Dessutom kan skolor i Grekland inrdtta ekoskolekommittéer eller miljdklubbar dér elever
aktivt deltar i planering och genomférande av miljdprojekt inom sin skolgemenskap
(Foundation for Environmental Education, nd). Dessa kommittéer ger eleverna
mojligheter att organisera atervinningsinitiativ, trddplantering eller
miljdmedvetande-workshops, vilket ger dem mojlighet att vidta konkreta &tgérder for
att férbattra sin skolas miljidprestanda (Foundation for Environmental Education, nd).
Dessutom, genom att integrera miljdteman i tvarvetenskapliga projekt eller tematiska
enheter kan eleverna utforska miljiofrdgor ur olika perspektiv och utveckla en holistisk
forstdelse for sambandet mellan miljd, samhélle och ekonomi (Undervisningsministeriet,
forskning och religidsa frégor, 2017). Genom att inférliva dessa metoder i grund- och
gymnasieutbildning, strédvar Grekland efter att odla miljdmassigt ansvarsfulla

medborgare som dr rustade att méta milidutmaningar och bidra fill héllbar utveckling.

Frageformuldr

Titel: En analys av implementeringen av gamification och rolispel i miljoutbildning:
Insikter fran larare i Sverige, Estland, Polen och Grekland

Gamification  och rollspel  har f&tt  stor uppmdrksamhet som  innovativa
undervisningsmetoder som framijar aktivt engagemang och férbattrar IGranderesultat.
Denna forskning syftar till att tillhandahdlla en akademisk analys av implementeringen
av gamification och pedagogiska lajv inom omradet miljdutbildning.
Forskningsdesignen anvdnde en kvantitativ datainsamling genom frdgeformuldr.
Urvalet bestod av grundskole- och gymnasiel@rare frén de fyra ovanndmnda I&dnderna.
Forskningen involverade ett urval av 43 Idrare frdn grund- och gymnasieutbildning i
Sverige, Estland, Polen och Grekland. Det primdra madlet var att underséka frekvensen
och effektiviteten av aftt inférliva gamification och rollspel i olika dmnesomrdden, med

sarskilt  fokus pd milidpedagogik. Dessutom undersdkte studien nivan  pd
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miljidmedvetenhet som frdmjas genom dessa metoder och utbildningsministeriets roll for
att frémja gamification. Dessutom undersdkte studien fértrogenhet och anvéandning av
pedagogiska lajv (edularp) bland lédrare och identifierade den upplevda effektiviteten
av detta verktyg.

Resultat: Analysen av frgeformuldren avsldjade att medan 86 % av de fillfrdgade
|Grarna rapporterade att de anvdnde gamification som undervisningsmetodik,
anvdande endast 55,8 % detta tillvagagdngssatt i milioutbildningssammanhang.
Overraskande nog uppgav 37,2 % av lararna att de aldrig anvénde gamification p&
sina lektioner med miljéfokus. Ungefdr tvé tredjedelar av de tillfrdgade ansdg dock att
gamification och pedagogiska lajv effektivt 6kade miljdmedvetenheten bland
eleverna. Denna diskrepans tyder p& att Idrare kanske inte helt férstdr hur man kan
inforliva gamification och rollspel i sina lektioner med miljéfokus.

Vidare uttryckte mer an hélften av deltagarna (51,2 %) asikten att utbildningsministeriet
s@llan uppmuntrar anvéandning av gamification och rollspel i IGroplanen. Detta fynd
dverensstdmmer med uppfattningen att Iarare frdn mer konservativa utbildningssystem,
som Grekland och Polen, kan méta stdrre hinder och begrdnsat stod for att
implementera dessa innovativa undervisningsmetoder. D&remot tenderar Idnder med
mer decentraliserade utbildningssystem att ge stérre flexibilitet och frinet fér
implementering av spel och pedagogiska lajv, vilkket &terspeglas av de 48,8 % av de
tillfrdgade som erkdnde att det finns tillrdckligt med tid inom sin IGroplan fér sddana
akfiviteter.

Dessutom medgav 51,2 % av |ararna att de hade liten eller ingen kunskap om
pedagogiska lajv, viket tyder p& att detta tillvégagdngssatt inte ar allmant erkant eller
anvdnds som ett undervisningsverktyg. Dessutom, pd frdgan om de ndgonsin hade
anvant pedagogiska lajv i sin undervisning, svarade 76,7 % negativt, viket understrok en

underanvandning av pedagogiska lajv dven i mer decentraliserade utbildningssystem.
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Dataanalys:

Analysen av frageformuldren avsldjar flera viktiga ingdngar fér genomférandet av
GreenEdulLARP, som syftar till att frdmja pedagogiska lajv som ett IGromedel for
miljdutbildning. Resultaten tyder p& att mdanga ldrare saknar specifika verktyg och
strategier for att effektivt undervisa miljdundervisning. | ldnder som Grekland och Polen,
ddér pedagogiska lajv inte ar allmdant erként som ett Idromedel, bor anstrdngningar
goras for att 6ka medvetenheten bland utbildningspolitiska beslutsfattare. Daremot éar
det i Estland och Sverige, dar |arare dr allmant bekanta med pedagogiska lajv men
inte ofta inférlivar det i milidutbildning, avgérande att fokusera pd Iérarutbildning och
ge stéd och resurser for att uppmuntra anvéndningen i detta specifika sammanhang.
Genom att ta itu med dessa startpunkter kan GreenEduLARP effektivt férbdattra
utbildning inom miljé. Det ar viktigt att foérse |drare med nddvandig kunskap och resurser
for att effektivt integrera gamification, rollspel och pedagogiska Igjv i sina lektioner med
miljdfokus. Detta kan uppnds genom riktade professionella utvecklingsprogram,
workshops och samarbete med utbildningsmyndigheter och institutioner. Genom att
oOverbrygga klyftan mellan teoretisk kunskap och praktiskt genomférande kan utbildare
frigbra den fulla potentialen av gamification och pedagogiska lajv, vilket i slutdndan

frmjar stérre miljidmedvetenhet och engagemang bland eleverna.
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Do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Yes
® No

How often do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Never

@ Occasionally
@ Sometimes
@ Often

@ Always

At which point is this teaching tool effective in relation to the objectives of the curriculum according

to your experience?
43 responses

@ Very effective
@ Effective

@ Neutral

@ Ineffective

@ \Very ineffective

@ | GREEN B Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP AL the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

20



How many hours during the week do you teach environmental lessons or activities?
43 responses

@02
® 24
® 46
@ 6-more

Have you ever used gamification or role-playing in environmental lesson or activities?
43 responses

® VYes
® No

How often do you use gamification or role-playing in environmental lessons or activities?
43 responses

@ Never
@ Occasionally
© Sometimes

@ Often
@ Always
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At which point do you believe that gamification or role-playing as a teaching methodology is

increasing environmental awareness? *point definition where 5 represent strogly agree
43 responses

®o
Q1
©2
@3
@4

18.6%

At which point do you believe that the Ministry of Education encourages the use of those practices

in schools? *point definition where 5 represents strongly agree
43 responses

According to the curriculum is there enough time to implement activities using gamification or

role-playing as a teaching tool for environmental awareness?
43 responses

@ Yes
® No
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Do you know the EduLARP (Educational Live Action Role Playing) methodology?

43 responses

@ Yes
® No

Have you ever use EQULARP games in the teaching procedure?
43 responses

@ Yes
® No

EduLARP is undoubtedly an impactful and innovative teaching tool according to research. Would

you like to learn more about EduLARP methodology?
43 responses

@ Yes
® No
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Fokusgrupper Diskussioner

Under utbildningsprogrammet i Polen genomfoérdes en serie fokusgruppsdiskussioner
med Idrare frén varje deltagande lands landslag. Syftet med dessa diskussioner var aft
engagera pedagoger i en akademisk dialog om de mest effektiva strategierna fér aft
sprida anvé@ndningen av pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) i
skolor. Fokusgrupperna gav en plattform for larare att kollektivt reflektera dver och
utbyta idéer om hur man kan frémja och integrera pedagogiska lgjv i sina respektive
utbildningssystem. Genom dessa akademiska samtal strédvade deltagarna efter att
identifiera och diskutera de bdsta metoderna for att infroducera och implementera
pedagogiska Iajv som en innovativ undervisningsmetodik inom sina skolor. De insikter
som samlats in frdn dessa diskussioner har ett betydande vérde for att informera om
utvecklingen av effektiva spridningsstrategier och frémja den utbredda anvdndningen

av pedagogiska lajv i utbildningsmiljder.

Estland

Estniska Idrares dsikt ér att det bdsta sattet att sprida pedagogiska lajv liknar det som
hd&nde under pilotutbildningen. Det ar nddvandigt att samla intresserade Idrare fran
olika skolor, ge dem nddvandig kunskap och verktyg och vdcka intresse for att

anvanda det i sina klassrum.

Samtidigt bor Iarare som anvander pedagogiska Iajv i sitt arbete anvanda varje fillfalle
att infroducera denna undervisningsmetod i sin krets, med vdnner, kollegor och
foraldrar. | ménga estniska skolor anvdnds undervisningsmetoden "Frdn kollega il
kollega", dér pedagoger som har gatt utbildning introducerar informationen for alla
skollarare. Detta ar en vardefull plattform for den férsta infroduktionen av pedagogiska
lajv. Ldrare som anvdnder den hdr metoden kan ocks& marknadsféra sina tekniker

bredare (kollegor frdn andra skolor, skolans hemsida, Facebook, Instagram) fér att
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skapa intresse for Iarare fr&dn andra skolor - detta ger dem majlighet att bli inbjudna till

en annan skolas larares studiedag fér att dela upplevelser.

Dessutom skulle en gemenskap av |larare som anvdnder pedagogiska Iajv kunna bildas,
dar erfarenheter kring detta dmne delas och ddr réd och férdiga scenarier kan hittas
vid behov. Detta har  redan pd&borjats, det finns en hemsida

https://hariduslikudrolimangud.wordpress.com/2fbclid=IwAR1XaGPbmivicgA2THMmyH

Sla2-QvByjaa4NHI6kFQB3DdKzyOkdJAKYPGO , som introducerar pedagogiska lajv och

dess mojligheter pd estniska. Om lé@rarna som gick pilotutbildningen blir kdrnan i
samhdllet skulle deras verksamhet kunna spridas bredare via olika mediekanaler och

nya personer som ar infresserade av drendet skulle |Gt kunna hitta initial information.

Nar tillrdckligt ménga skolor har bérjat anvénda pedagogiska lajv i sin undervisning och
skolférvaltningar redan accepterar och uppskattar denna metod, kan vi gé vidare fill
ndsta nivd och boérja marknadsféra pedagogiska lajv pd utbildningsministeriets och

utbildnings- och ungdomsndmndens nivd (HARNO).

Sverige

Ingéngen for att inféra GreenEdULARP i svenska skolor kan nds strategiskt genom olika
vagar for att engagera pedagoger och intressenter. En effektiv metod ar att bérja med
mindre eller enklare initiativ som hjdlper larare att bekanta sig med begreppet rollspel
och dess potentiella fordelar. Istéllet fér att direkt inféra pedagogiska lajv ar det
vasentligt att betona bredare mdl inom utbildningssystemet, sGsom tvarvetenskapliga
samarbeten och inkorporering av erfarenhetsbaserat I&Grande. Genom aftt lyfta fram
sambanden mellan rollspel och ldroplanens mdal kan Idrare boérja inse vérdet av att
inférliva pedagogiska lajv i sina undervisningsmetoder.

Aft sprida information och éka medvetenheten om GreenEduLARP kan dstadkommas
genom flera kanaler. Nyckelplattformar inkluderar utbildningskonferenser och
evenemang som SETT-mdssan, ddar ldrare samlas for att  utforska innovativa

undervisningsmetoder. Ldrartidningar och engagemang fran fackféreningar kan ocksé
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fungera som effektiva kanaler for att sprida information och skapa intresse foér
pedagogiska lajv. Att samarbeta med Naturskoleféreningen, en férening inriktad pé
naturfostran, ger méjlighet att infroducera pedagogiska lajv som ett engagerande och
miljdmedvetet [Gromedel.

Att samarbeta med andra professionella lajvskapare &r ett annat viktigt steg i att
bygga en teoretisk grund for rollspel i utbildningen. Genom aftt dela erfarenheter och
diskutera hur eleverna drar nytta av rollspel kan pedagoger f& vardefulla insikter och f&
fériroende fér att implementera pedagogiska lajv i sina klassrum. Att utforska det
politiska landskapet och forstd miliomdlen som stdllts upp av utbildningsledare och
politiska ledare, som de som beskrivs i Agenda 2030, kan dessutom ge havstang for att
framja pedagogiska lajv som ett satt att uppnd dessa mal.

Att  utdka rdckvidden for GreenEduLARP kan ocksd innebdra att utforska
samarbetsmdjligheter med kulturskolor. Genom att visa upp den undersdkande
potentialen hos pedagogiska lajv som en metod som féregdr férestdliningar eller
foresprdka pedagogiska lajv som en akfivitet inom kulturskolor, kan pedagoger utnyttja
befintliga strukturer och utrymmen for att frdmja metodiken ytterligare.

Sammantaget ligger ingdngen fér GreenEduLARP i svensk skola i noggrant planerade
spridningsstrategier, samarbete med relevanta organisationer, att bygga teoretiska
grunder, anpassa sig till utbildningsmal och utforska kopplingar till kulturskolor. Genom
att utnyttja dessa ingdngar kan adoptionen och integrationen av pedagogiska lajv
gradvis frdmjas inom det svenska utbildningssystemet, vilket ger eleverna transformativa

och uppslukande ldrandeupplevelser inom miljdutbildningens omrdde.

Polen

Under utvarderingen av GreenEduLARP-konferensen uttryckte polska lérare sin &sikt om
de genomfdérda workshoparna. De var mycket néjda med mdjligheten att delta i
konferensen. | polska skolor dr pedagogiska lgjv inte allmdént k&nd eller anvand. Enligt
deltagarna &ar det en mycket intressant metod for att genomfdra lektioner och

implementera materialet frdn Idroplanen. Konferensdeltagarna var éverens om att de
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redan hade idéer om hur man kan anvénda denna metod i sina klasser, till exempel
genom aftt diskutera obligatorisk 1asning i polska sprékkurser, prata om ekologi i biologi
eller filosofi. Larare undrade vad som kunde goéras fér att popularisera denna metod.
De tror att det @r en idealisk 16sning att anordna utbildningar som liknar var konferens. |
sina lokala samhdllen kommer lI&rare att prata om dessa workshops under sina
utbildningsméten. Det @r ocksd mojligt att organisera lajv med elever och sprida denna
information p& skolans webbplats eller sociala medier. Deltagarna féreslog ocksd aftt
etft bra satt att sprida budskapet om vad de 1art sig ér att traffa ldrare fradn nérliggande
skolor och presentera vad pedagogiska lajv dr och hur det fungerar. Lararna féreslog
ocksd att man skulle skicka in dmnet lagjv fill enheter som anordnar utbildning for Iarare,

s& att experter kan férbereda ett utbildningserbjudande relaterat fill ajv.

Grekland

Denna utbildning foér de grekiska Iérarna blev en inspiration och motivation fér dem. De
utbytte idéer och fick en anledning till ytterligare forskning om pedagogiska lajv. De
tyckte att pedagogiska lajv var en riktigt infressant metod, né&gra av dem hérde
metoden for forsta géngen eftersom den inte ar s& populdr i Grekland. Teamet gav

ndagra intressanta férslag om hur man kan sprida pedagogiska lajv i grekiska skolor.

| den grekiska ldroplanen finns ett dmne som kallas "skills workshops" . For érskurs 1-2 i
grundskolan &r 3 timmar, 3-4 ar 2 timmar och fér 5-6 ar 1 timme per vecka och 1 timme
for darskurs 1-2-3 p& gymnasiet. S& detta dmne kan vara en startpunkt for
implementeringen av pedagogiska lajv. Dessutom har |arare i offentliga skolor mojlighet
aft skapa fritidshem . Eft annat forslag var att implementera pedagogiska lajv i

teaterlektioner i grundskolor.
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Utbildningssystemet i Grekland har en strikt hierarki och &r centraliserat, men férsdker
decentraliseras, s& rektorer ges mojlighet att ta initiativ  och anordna

utbildningsseminarier i sina skolor for IGrarna utifrdn deras behov 15 timmar varje ér.

Varje region har skolkuratorer for miljoutbildning (ansvariga f&r miljdutbildning i 6stra
Thessaloniki - Christina Tsaliki) som ansvarar for skolverksamheten for sitt distrikt . Vara
lGrare  foreslog att skapa en kontakt med rddgivarna fér att implementera
GreenEduULARP i skolor. N&gra av skolkuratorerna ansvarar ocksd fér teaterutbildningen.

De foreslog att skapa kontakt med dessa mdnniskor ocksa.
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Uppgift 2: Pedagogiska lajv och CCE

En effektiv integrering av innovativa undervisningsmetoder, sdsom gamification och
rollspel, har potential att spela en avgérande roll i utbildningen om klimatférandringar.
F&r att beddma betydelsen av pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing)
for utbildning i klimatférandringar erholls feedback fran ett urval av tre ldrare fran
Estland, Sverige, Polen och Grekland efter utbildningsseminariet som hélls i Polen.
Feedbacken samlades in genom intervjuer med de deltagande Idrarna, med fokus pd
olika aspekter av deras anvandning och uppfattning om gamification och rollspel som
undervisningsmetoder.

Intervjufrgorna syftade till aft underséka frekvensen av deras anvdndning av
gamification och rollspel, i viken utstrdckning de trodde att dessa metoder dkade
miljdmedvetenheten, nivan pd uppmuntran frén utbildningsministeriet att implementera
dessa metoder i skolor, IGroplanens I[Gmplighet tid for att implementera gamification
och rollspelsaktiviteter fér miljdmedvetenhet, den upplevda betydelsen av
GreenEdulLARP fér utbildning i klimatféréndringar efter utbildningen, férdelarna och
effekfiviteten med denna metodik, sannolikheten att anvdnda den i sina skolor for
undervisning i miljdutbildning, och deras synpunkter pd& ingédngar inom sina
utbildningssystem for I8rare att anta GreenEduLARP. Analysen av utbildarnas svar pd
dessa frdgor kommer att ge vérdefulla insikter om den potentiella inverkan och
infegrationen av pedagogiska lajv som eft viktigt verktyg fér utbildning i
klimatférandringar, belysa dess fordelar och utmaningarna i genomfdérandet av det

inom deras respektive skolmiljber. .
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Intervjufragor

1.

S

Hur ofta anvdnder du gamification eller rollspel som undervisningsmetodik?

N&r fror du att gamification eller rollspel som undervisningsmetodik &kar

miljidmedvetenheten?

N&r fror du att utbildningsministeriet uppmuntrar anvédndningen av dessa

metoder i skolor?

Finns det enligt IGroplanen fillrdckligt med tid for att genomféra akftiviteter med

gamification eller rollspel som ett IGromedel for miljdmedvetenhete

Efter utbildningen i Polen anser du att GreenEduLARP &r en viktig metod for

utbildning i klimatférédndringare Och varfére

Vilka ar féordelarna med metoden?e Varfér tycker du att det &r en effektiv metod?

Kommer du aft anvénda denna metod i din skola efter utbildningen fér

undervisning i miljidpedagogik?e

Vilka tror du ar ingédngspunkterna fér ditt skolutbildningssystem for Iérare att

anvanda GreenEduLARP?
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Estland

Anvandningen av pedagogiska lajv som undervisningsmetod har fatt erkdnnande for
dess effektivitet nér det gdller att 6ka miljdmedvetenheten bland elever. Denna slutsats
stdds av insikter frén intervjuer gjorda med fre pedagoger, samt resultaten av en
omfattande analys av ett frdgeformuldr administrerat av Peipsi CTC i Estland.
Frdgeformuldret, som fick svar frdn fem pedagogiska arbetare, avsldjade att
gamification och rollspel éar allmant erk&dnda som effektiva metoder for att frimja
miljdmedvetenhet i utbildningssammanhang. Dessa fynd understryker den &kande
populariteten och positiva uppfattningen av pedagogiska lajyv som ett vardefullt

verktyg i klimatférandringsutbildning.

Slutsats

Sammanfattningsvis belyser resultaten av undersdkningen och intervjuerna flera viktiga
punkter angdende anvdéndningen av GreenEdulARP i Climate Change Education
(CCE). Undersdkningen avsldéjade att estniska utbildare uppfattar gamification och
rollspel som effektiva undervisningsmetoder som okar miljdmedvetenheten bland
eleverna, framjar Gppna diskussioner och en holistisk forstdelse av miljdfradgor. Det
visade sig dock att medan skolsystemet i Estland till&ter I&rare att vélja sina féredragna
verktyg och metoder, anvdands inte pedagogiska lajv aktivt p&d grund av bristande
medvetenhet bland larare. Detta understryker behovet av traningsprogram och

fritidsspel for att gora Iérare bekanta med pedagogiska lajv och dess férdelar.

Dessutom dék tidsbegrénsningar upp som en betydande barriér, dér |Grare uttryckte
oro dver den begrénsade tillgdngen pd tid for att inférliva pedagogiska lajv i sina
undervisningsmetoder. Trots detta finns det ett erkdnnande av vikten av ledningsstdd
frdn  skolledare fér att underl@tta implementeringen av  GreenEduLARP.

Respondenterna ansdg att utbildningsministeriet uppmuntrade anvdndningen av
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spelifiering och rollspel i skolor, och betonade behovet av att omforma skolans agenda,

stérre integration av lektioner och forbattrat samarbete mellan l&rare.

For att framja anvé@ndningen av GreenEdulLARP i nationella utbildningssystem gav
respondenterna vardefulla forslag. Dessa inkluderar att genomféra fler aktiviteter for att
infroducera metoden, genomféra utbildningar och spela spel inom I&rarféreningar och
att introducera l&@roplanen for Idrare som redan dr medvetna om tillvagagdngssattet.
Malet ar att dka kdnnedomen om metoden och uppmuntra dess implementering i
skolan eftersom man enligt undersékningen kan sdga att halften av respondenterna

anvdnde rollspel i skolan.

Role play game using at Estonian Schools

1-2 tmesin ayear

3-5 timesin ayear
m 5 and more tmesin a year
HNo

Rare

Att involvera infressegrupper och ledare kan dessutom erbjuda stod till l&arare att

anvdnda metoden effektivt.

Sammanfattningsvis belyser studien de potentiella fordelarna med GreenEdulLARP i
CCE, som att framja miljdmedvetenhet, underlGtta dppna diskussioner och engagera
elever i alla aldrar. Men foér att fullt ut kunna utnyttja dessa férdelar dr det avgdrande
att ta itu med utmaningarna relaterade fill IGrarnas kunskaper och tidsbegransningar.
Genom att tilhandahdlla omfattande utbildningsprogram, inkludera fritidsspel och

framja ledningsstéd, kan ingdngarna fér GreenEdulLARP etableras i nationella

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

32



utbildningssystem, vilkket gér det mdjligt for Iarare att effektivt anvdnda denna

engagerande och upplevelserik undervisningsmetodik i miljdutbildning.

Sverige

En undersdkning genomférdes genom att intervjua fre IGrare som deltog i
GreenEdulLARP-konferensen i Polen 2023. Dessa pedagoger arbetar i grund- och
gymnasieskolor med inriktning p& olika dmnen. En Idrare som fér ndrvarande anvdnder
gamification och pedagogiska Iajv i historielektioner och som &r engagerad med
gymnasieelever valdes. En annan |&rare, involverad i grundskoleelever, saknar
erfarenhet av att anvénda pedagogiska lajv i klassrummet men spelar en aktiv roll i
skolans milidmedvetenhetsgrupp. Slutldraren arbetar med elever med sdrskilda behov.
De svenska lararna vi intervjuade avsldjade att de har varierande grad av fértrogenhet
med gamification och rollspel som undervisningsmetoder, och de anvdnder dem ofta
separat pd ett minimalt och ostrukturerat sétt. De betonade vikten av engagemang
och aktivt deltfagande under évningar som involverar inslag av rollspel, sarskilt for elever
som kanske inte vanligtvis engagerar sig i materialet genom konventionella metoder.
Nd&r det gdller utbildningsministeriets uppmuntran av dessa metoder i skolan foérklarade
lGrarna att det inte finns nGdgon uttrycklig uppmuntran, men de uppskattar den frinet
|Grare har i Sverige att anpassa sina metoder. De erk&nde dock utmaningarna med att
uppnd dnskade resultat och mal effektivt.

Nar det kommer fill IGroplan varierar tillgdngen pa tid fér att implementera gamification
eller rollspel som undervisningsverktyg for miljdmedvetenhet beroende pd vilkken nivd de
undervisar. Hogre utbildningsnivder har ofta mindre tid p& grund av ménga mal att
uppnd. De betonade vikten av att anpassa metoden for att passa varje Iérares nivd av
engagemang.

Efter att ha deltagit i utbildningen i Polen uttryckte lararna en tro pd betydelsen av

GreenEduLARP som en metod fér utbildning i klimatférédndringar. De noterade dess
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formdga att engagera deltagarna, géra abstrakta dmnen pdtagliga, utveckla sociala
fardigheter och ge en kdnsla av att "miljéfrédgor ar pa& riktigt.”

Férdelarna med metoden de lyfte fram inkluderade den upplevelsemdassiga aspekten,
att géra abstrakt information begriplig, mojligheten att utforska idéer och synpunkter,
skapa ett sGkert utrymme att "misslyckas" och personlig utveckling.

Na&r det gdller den framtida anvé@ndningen av denna metod i sina skolor, bekraftade
|Grarna sin avsikt att géra det, om &n med vissa anpassningar till sina lektionsplaner.

Nar det gdller ingdngspunkter for atft integrera  GreenEduLARP i deras
skolutbildningssystem, skisserade lararna flera strategier. Dessa inkluderade att betona
anpassningsformdga for att passa varje ldrares tidsram och &dmne, utforska olika dmnen
som skulle kunna hantera miljéfragor, utnyttja Iagt IGrarengagemang och planering for
att ge betydande resultat, inspirera |drare och I&dta dem pdverka kollegor och rektorer,
och inse vardet av mjuka fardigheter sdllan téacks av  traditionella
undervisningsmetoder. De sdg pedagogiska lajv som ett heltdckande tillvégagdngssatt
som kombinerar faktakunskap med social interaktion, analys, diskussion och gemensam

problemldsning.

Slutsats

De viktigaste insikterna fran dessa intervjuer understryker flexibiliteten inom det svenska
skolsystemet, dar Iérare har utrymmet att vdlja sina pedagogiska fillvgagdngssatt sé
l&nge de 6verensstdmmer med mdlen i den svenska Idroplanen. Dessutom framtradde
anpassningsformdégan hos GreenEduLARP som en viktig tyngdpunkt. Det framholls att
detta fillvagagdngssatt 1att kan utdkas eller dra ihop sig for att passa olika skalor och
tidsramar, fér att tillgodose pedagogernas olika behov. Men den kanske mest
overtygande aspekten av metoden, som formulerats av I&rarna, d&r dess
anmdrkningsvarda férmdaga att aktivt engagera eleverna och ge dem erfarenheter
som resonerar med ldrande i verkligheten. Dessutom, genom att anta roller inom

utbildningsprocessen, ges eleverna mojlighet att odla mjuka fardigheter utan den
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Angest som dr forknippad med tentor eller betygsatta resultat, vilket framjar ett mer

holistiskt och upplevelsebaserat férhdaliningssatt till utbildning.

Polen

| de genomférda intervjuerna bekréftar polska Ié@rare att de anvdnder spel och
anvander gamification i vid mening som ett satt att forbattra inlérningsprocessen och
gora lektionerna mer engagerande. De betonar ocksd att anvandningen av spel och
rollspelsmetoder kan positivt pdverka miljdmedvetenheten bland elever, inte bara
stimulera tnkande utan ocksd uppmuntra till handling och engagemang i miljidskydd.
Larare uppger enhdlligt att utbildningsministeriet i Polen inte starkt uppmuntrar
anvandningen av gamification i skolor, men det férbjuder inte heller anvandningen av
dessa metoder. Utbildningsministeriet betonar att den viktigaste aspekten ar att uppnd
de mdl som anges i Idroplanen, och de specifika metoderna och tillvagagdngssatten
for att n& dessa mal &r inte féreskrivna. Larare framhdller att dessa metoder ibland &r
mycket intressanta men tyvarr for tidskrévande, vilket leder till att de avstdr frdn att
anvanda dem pd grund av den begrdnsade tid som finns tillgénglig for varje dmne,
eftersom schemat d&r strikt definierat. Darfor beror tilldmpningen av ett visst spel enbart
p& ldraren, deras flexibilitet och kreativitet for att uppnd Idroplanens mal utan att

Overskrida den tilldelade tiden.

Lararna svarade att den tid som spenderades pd utbildning i Polen med GreenEduLARP
var mycket férdelaktig fér dem. De var inte bekanta med pedagogiska Iajv sen tidigare
och tycker att den ar mycket intressant, sarskilt for undervisning om miljéskydd. Denna
metod frémjar kreativitet, grupparbetsformdga, samarbete, tolerans, formdgan att
uttrycka sig och uttrycka d&sikter, och bidrar ocksd fill utvecklingen av fantasi och ett
kreativt forhallningssatt till miljidfrdgor. Lérare utvérderade denna metod som mycket
effektiv eftersom ladrande genom handling &r eft mycket effekfivt satt att skaffa
kunskap. Trots att denna metod inte ndmns i IGroplanen, ingdr dmnen relaterade till
ekologi, miljdskydd och ekologisk medvetenhet i den polska utbildningspolitiken som
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hogsta prioritet och ar obligatoriska undervisningspunkter. Larare uttryckte att dven om
de inte anser sig vara experter pd pedagogiska lajv, kommer de att forséka anvénda
den i undervisningen om skyddet av vér planet, s& de kommer att inférliva

GreenEdulLARP i sin praktik.

Slutsats

GreenEduLARP i Polen &r en innovativ och ny men valdigt spdnnande metod som
forbattrar undervisningsprocessen. Det utvecklar olika férdigheter hos elever, sdsom
kreativitet, gruppsamarbete, tolerans, socialisering , motiverar dem att vidta atgdarder,
l&r ut Bppenhet och hjdlper till att dvervinna radslor ndr de uttrycker sina egna dsikter.
Den polska ldroplanen anger inte vilka metoder Iarare ska anvdnda; det viktigaste ar
att Iararen nér I&roplanens mal. Den vag som léraren vdljer for att uppnd dessa mal ér
mycket bred och |&ter IGraren vdlja sin egen metod. Polska IGrare dr mycket Gppna for

att anvnda GreenEdulLARP.

Grekland

En undersdkning genomférdes genom att intervjua fre IGrare som deltog i
GreenEdulLARP-konferensen i Polen 2023. Dessa pedagoger arbetar i grund- och
gymnasieskolor med inriktning pd olika dmnen. Ldrare inser vardet av att inforliva
pedagogiska rollspel i grund- och gymnasieutbildning, sarskilt i STEM-Gmnen och
miljdvetenskap. Aven om det inte officiellt godkd&nts av utbildningsministeriet,
foresprdkar vissa skolkuratorer for denna upplevelsebaserade inlédrningsmetod. Det ar
mest effektivt p&d gymnasienivd och hjdlper eleverna att utveckla problemlésning,
kritiskt t&dnkande och ansvar. Eleverna engagerar sig aktivt i sitt I[Grande, vilket dkar
sjalvfortroendet och beslutsfattandet. Utbildning i Polen har visat att pedagogiska lajv
gdr langre an traditionella klassrum, framjar sjalvsténdigt ténkande, effektivt samarbete
och elevers dgande av ldrande. Under det kommande I&sdret planerar denna

utbildare att si& samman miljdutbildning med matematik med hjdlp av pedagogiska
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lajv. Men bredare utbildning och medvetenhet bland utbildare ar avgdérande eftersom
mdAanga inte dar bekanta med detta innovativa tillvégagdngssatt.

| urbana skolor dér utomhusupplevelser ar begransade far milidpedagogik betydelse.
Utbildningsministeriet stravar efter att integrera dramabaserat l&drande och rollspel i
l&roplanen, men pedagoger stér infér utmaningar pd grund av omfattande krav,
sarskilt i hogre dArskurser. pedagogiska lajv (Educational Live-Action Role-Playing)
framstdr som ett vardefullt verktyg som mojliggor sémlds integrering av miljiéteman och
engagerar elever. Till skilnad fran traditionella rollspel erbjuder pedagogiska lajv ett
strukturerat  tillvagagdngssatt som fangar elevernas uppmdrksamhet och frémjar
interaktiva upplevelser, fortroende och kommunikation. Genom att foéresld en
pedagogiskt Iajv workshop som involverar elever och férdldrar fér att sprida metodiken
inom skolor, syftar detta tillvégagdngssatt pd att introducera pedagogiska lajv som eft
utbildningsprogram foér pedagoger. | slutdndan ger pedagogiska lajv ett uppslukande
och dynamiskt forhallningssatt till miljdutbildning, som d&teransluter eleverna till den

naturliga varlden samtidigt som de férbéttrar deras inl@rningsupplevelse.

Slutsats

Nar det gdller foérslag pd ingdngar fér GreenEduLARP till det nationella
utbildningssystemet, uppstér flera viktiga o6vervdganden. For det forsta dr det
avgorande att etablera pedagogiska lajv workshops eller utbildningsprogram for
pedagoger pda bade fértjanst- och tjdnsteniva. Detta kommer aftt skerstdlla att 1arare
ar tillrGekligt utrustade med de kunskaper och fardigheter som krdvs for att

implementera GreenEduLARP effektivt.

Dessutom dr samarbete mellan utbildningsinstitutioner, statliga organ och
miljoorganisationer vasentligt for att underlatta spridningen av GreenEduLARP. Det kan
handla om att utveckla standardiserade kursplaner, tillhandahdlla finansieringsstéd
och organisera professionella utvecklings-workshops. Dessutom kommer inférandet av

GreenEdulLARP i nationell utbildningspolicy och laroplanens riktlinjer att understryka dess
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betydelse i utbildningslandskapet.

Sammanfattningsvis  har integrationen av  GreenEduLARP i det nationella
utbildningssystemet potentialen att avsevart forbdttira omfattande samhadllsutbildning
genom att frdmja miljdmedvetande, aktivt medborgarskap och kritiskt tdnkande bland
elever. Lararnas intresse av att ta fill sig denna metod indikerar en beredskap foér
innovativa pedagogiska tillvagagdngssatt. For att framgdngsrikt infora GreenEduLARP
kommer samarbete, utbildning av pedagoger och policyintegrering att vara

nyckelfaktorer i dess utbredda antagande och inverkan pd& miljdutbildning.

GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

38



Intervju med miljopolitisk beslutsfattare

| vdar diskussion med Maria Stroumpa, en miljdpedagog frén Kookoonari, en
miljdorganisation dedikerad till utbildning, kastade ljus dver den ovdarderliga roll som
spel spelar for att underlatta miljdutbildning. Enligt deras féretréddare dkar integreringen
av spel i utbildningsprocesser barns férstdelse och férvary av kunskaper och fardigheter.
Genom aftt inférliva spel som metod blir miljdutbildning mer fillgé&nglig och
engagerande for barn, vikket goér att de kan forstd komplexa begrepp i ett
sammanhang som dverensstdmmer med deras naturliga bojelser.

Men trots de uppenbara férdelarna med att anvénda spel i utbildningen, finns det
utmaningar fér dess utbredda anvandning i formella miljder, sarskilt i Grekland. Bristen
pd stéd kan bero pd de omfattande ldroplanskraven och bristen pd specialiserad
expertis inom miljdutbildning. Detta understryker behovet f{ér beslutsfattare aftt
omvardera utbildningsprioriteringar och dvervaga frémjandet av miljdutbildning av hég
kvalitet genom spelmetoder.

Andd ar fordelarna med att anvdanda rollspel i utbildningen betydande. Dessa spel
framjar upplevelsebaserat ldrande, férbattrar social kommunikation, utvecklar
emotionell inteligens och fradmjar samarbetsférmdga bland deltagarna. Genom
simuleringsbaserat |drande kan deltagarna navigera i sociala och miljdmassiga
utmaningar, stérka sin kommunikationsformdéga, forstd kdnslomdssiga reaktioner och
engagera sig i samarbetande I&Grandeupplevelser.

Sammanfattningsvis, &ven om det finns hinder att dvervinna, kan spelens potential fér
att berika miljdutbildning inte ignoreras. Genom att erk&nna vardet de tillfér frivilliga
|Grandeupplevelser och dvervdaga policyjusteringar, finns det en mojlighet att férbdttra

miljdutbildning och odla en generation av miljdmedvetna individer.
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Uppgift 3: Pedagogiska lajv och Kompetenser

| strdvan att ytterligare forbdttra utbildningslandskapet riktas nu sarskild uppmarksamhet
mot den centrala rollen som pedagogiska lajv spelar for att frfdmja en rad viktiga
livskunskaper fr&n 2000-talet. Dessa fardigheter omfattar bland annat kritiskt ténkande,
flexibilitet, fantasi, problemlésning, kreativt stérande innovativt sinne, motstandskraft,
meditation-mindfulness) och emotionell intelligensutveckling (sjalvkontroll, empati,
sjalvkdnnedom, hantering av kénslor). Dessutom utdkar detta transformativa
forndliningssatt  till utbildning  sin - réckvidd  till domd&nen av  emotionell
intelligensutveckling, inklusive aspekter som sjalvkontroll, empati, sji@lvmedvetenhet och
skicklig hantering av kdnslor. N&r vi ger oss ut pd resan for att odla miljdutbildning och
frdmja global medvetenhet, blir betydelsen av att integrera lajv som ett pedagogiskt
verktyg alltmer uppenbart.

Uppgift 3 ar filldgnad att féra fram just denna argumentation, och belyser den djupa
inverkan pedagogiska lajv har pa utvecklingen av dessa avgérande mjuka fdardigheter.
Viktigt ar att det understryker det symbiotiska forhdllandet mellan dessa fardigheter och
miljdmedvetna handlingar och scenarier, och betonar deras avgérande roll i att forma

en generation av informerade och proaktiva globala medborgare.

Utveckling av fardigheter genom pedagogiska lajv

Pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) dr en mycket effektiv
pedagogisk metod for att odla och utveckla fardigheter hos elever i alla éldrar. Genom
deftta tillvagagdngssatt ar deltagarna inbdddade i helt verklighetstrogna miljder dér de
tar pd sig roller och tacklar verkliga eller syntetiska problem. Denna inbdddade,
upplevelserika miljd ger en mangd mojligheter till kompetensutveckling inom en méngd

olika omrédden (Hansen & Elbcek, 2019).
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Hur pedagogiska lajv forhaller sig till kompetensutveckling

Pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) dr ndra kopplat Hill
kompetensutveckling genom en mdangd olka metoder, eftersom det ger eft
sammanhang ddr deltagarna kan utforska, I1&tsas och tackla verkliga eller syntetiska
problem. Ha&r ar ndgra satt pd vika pedagogiska lajv  ar  kopplat il

kompetensutveckling (Hansen & Elbcek, 2019):

e Interpersonella fardigheter: Under pedagogiska lajv interagerar deltagarna med
varandra som olika karaktérer och mdéste kommunicera, samarbeta och
féorhandla fér aft |6sa problem. Denna process férbattrar
kommunikationsféormdgan, uppfattningen om andras behov och féormdgan att
hantera konflikter.

e Kreativt tdnkande: Pedagogiska lajv tilhandahdller ett kreativt sasmmanhang dar
deltagarna mdaste vara uppfinningsrika ndr det gdller att hantera utmaningar
och hitta l6sningar. Genom att inferagera med omgivhingen och skapa nya
alternativ utvecklar deltagarna sitt kreativa tdnkande och sin formdga att 16sa
problem.

e Kritiskt tankande: Under pedagogiska lajv mdste deltagarna analysera och
utvardera information, férutsédga effekter och resultat och fatta beslut baserat
pd& den information som &r tillganglig for dem. Denna process forbdttrar kritiskt
tdnkande och férméagan att hantera komplexa situationer.

e Rollprestation: Pedagogiska lajv kraver att deltagarna antar och utfor roller, vilket
ofta ger mojligheter att utveckla sjadlvmedvetenhet och forstéelse for

rollinteraktioner.

Genom dessa mekanismer frémjar pedagogiska lajv utvecklingen av fardigheter som ar
avgoérande for att framgdngsrikt anpassa sig till den moderna varlden och méta

utmaningar p& personlig, professionell och samhdllelig nivé. P& sé satt ar pedagogiska
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lajv ett kraftfullt verktyg for att férbereda eleverna for 2000-talets krav (Hansen & Elbcek,

2019).

Olika fardigheter som kan utvecklas genom pedagogiska lajv

pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) erbjuder eft rikt utbud av
fardigheter som kan utvecklas genom att delta i aktiviteter av detta slag. Féljande ar
en analys av de olika fardigheter som forstarks genom pedagogiska lajv (Mardell et al.,

2023):

e Kommunikation: Deltagarna 1&r sig att kommunicera med varandra, uttrycka
sina idéer och lyssna pd andra karaktdrers dsikter.

e Samarbete: Samarbete &r nyckeln il att 16sa problem och uppnd mdl,
uppmuntra deltagarna att arbeta tillsammans och dela idéer.

o Kredtivitet: Genom att inferagera med omgivhingen och skapa nya alternativ
utvecklar deltagarnas sitt kreativa ténkande och pdhittighet.

e Kritiskt tankande: Deltagarna analyserar och utvérderar information, férutséGger
effekter och resultat och fattar beslut baserat pd den information som ar
tillganglig fér dem.

e Tidshantering: Deltagarna 18r sig att hantera sin tid effektivt for att uppnd sina
mal och méta utmaningar.

e Sociala fardigheter: Deltagarna utvecklar sociala fardigheter som aftt forsté
andras behov och hantera relationer.

e Analys och kritiskt tankande: Deltagarna utvecklar formdgan att analysera och
beddma situationer, information och beslut.

e Stresshantering: Att mdta utmaningar och 16sa problem i ett pedagogiskt lajv

hjdlper till att utveckla stresshanteringsférmdga och motstdndskraft.

Dessa fardigheter @r bara ndgra av de manga som kan utvecklas genom pedagogiska
lajv. Varje aktivitet kan fokusera pd olika fardigheter, beroende pd dess mdl och viken
typ av frdga som behandlas (Mardell et al., 2023).
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Tillampningar av pedagogiska lajv i utbildning

pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) erbjuder ménga tilldmpningar

inom utbildningsomrddet, eftersom det ger en dynamisk och engagerande milj¢ for

kompetensutveckling och lérande. N&gra av de viktigaste tilldmpningarna av

pedagogiska lajv inom utbildning inkluderar (Paiva et al., 2005):

Dessa

Forbatira Idarande genom erfarenhetsbaserat Idrande: Pedagogiska lajv ger
eleverna mojlighet att uppleva lektioner genom praktiska erfarenheter, viket gor
l&drandet mer engagerande och férdjupar deras forstdelse for Gmnen.
Kompetensutveckling: Pedagogiska lajv hjdlper till att utveckla ett brett utbud av
fardigheter, sdsom kommunikation, samarbete, kreativt ténkande, kritiskt
tdnkande och fidshantering.

Social medvetenhet: Genom rolltagande och interaktion med andra karaktarer
utvecklar eleverna social medvetenhet och kdnslighet for frdgor om kultur,
rattvisa och rattvisa.

Empowerment av sjalvkansla: Genom rolltagande och problemldsning i olika
sammanhang starker eleverna sin sjalvkénsla och utvecklar sjalvfériroende.

Att utveckla en kritisk tdnkare: Pedagogiska lajv frémjar utvecklingen av kritiskt
tdnkande ndr eleverna analyserar och utvarderar information och situationer de
moter.

Starka lagarbete: Pedagogiska lajv frdmjar lagarbete och samarbetsférmaga
eftersom eleverna madste arbeta tillsammans for att uppnd mal och 16sa

problem.

applikationer visar hur pedagogiska lajv kan anvdndas som ett kraftfullt

pedagogiskt verktyg for att utveckla fardigheter och férbereda eleverna for den

moderna varldens krav (Paiva et al., 2005).

S

GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

43



Utmaningar och perspektiv

Analys av utmaningar kring implementering av pedagogiska lajv

Tillémpningen av pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) i utbildningen

medfor ett antal utmaningar som mdaste hanteras med omsorg och forstéelse. L&t oss

analysera dessa utmaningar (Rumore, Schenk & Susskind, 2016):

S

Forberedelse och organisation: Aft skapa och genomféra pedagogiska lajv
krGver betydande férberedelser och organisation av utbildare. Detaljerade
scenarier mdste skapas, ldmpliga klockor vdljas, tillgdngen pd ndédvandiga
resurser mdste sdkerstdllas och Iérare utbildas fér att hantera aktiviteten.
Beteendehantering: Att hantera elevers beteende under pedagogiska lajv ar en
utmaning. Eftersom eleverna d&r involverade i en dramatisk miljd kan
beteendeproblem uppstd som krdver aft |drarens uppmdrksamhet och
skicklighet atgardas effektivt.

Alla studenters deltagande: Det dr utmanande att sdkerstdlla att alla studenter
deltar i pedagogiska lajv. Vissa elever kan kdnna sig otrygga eller obekvéma att
ta pd sig roller, medan andra kan vara mer aterndlisamma med aftt vara aktivt
delaktiga.

Utvardering: Att utvardera utbildningsprestanda och utbildningsvdrde hos
pedagogiska lajv kan vara utmanande. Traditionella utvérderingsmetoder
kanske inte ar ldmpliga fér att mata utbildningsresultaten av pedagogiska lajv.
Tids- och resurskrav: Implementeringen av pedagogiska lajv kréGver betydande
investeringar i tid och resurser. Att skapa och driva ett framgdngsrikt pedagogiskt
lajv kan kr&va mdanga timmars férberedelse och anvdndning av olika material

och utrustning.
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Aven om dessa utmaningar finns, férblir pedagogiska lajv ett kraftfullt pedagogiskt

verktyg som kan ge en rik, effektiv och rolig inlarningsupplevelse for elever (Rumore,

Schenk & Susskind, 2016).

framtida utveckling och anvandningen av pedagogiska lajv

Utbildningsomré&det fortsatter att utvecklas, och pedagogiska lajv (Educational Live

Action Role-Playing) har ett antal mdjligheter fér dess framtida utveckling och

anvandning. L&t oss 6vervaga négra av dessa perspektiv (Lithoxoidou et al., 2017):

Dessa

Inkorporering i skolans Idroplaner: Ett perspekfiv ér att infegrera pedagogiska
lajv i skolans I&roplaner som en alternativ form av |drande. Detta kan ge
eleverna rika I@randeupplevelser och éka deras deltagande och forstéelse.
Utveckling av pedagogiska applikationer: Det finns utsikter for utveckling av fler
pedagogiska applikationer baserade pd pedagogiska lajv, bdde for
klassrumsanvdndning och onlineinldrning. Dessa appar kan tdcka ett breft
spektrum av dmnen och utbildningsnivéer.

Utveckla Idroplaner: Ldrare kan utveckla utbildningsprogram baserade pd
pedagogiska lajv som matchar deras elevers behov och intressen. Dessa
program kan erbjuda personliga utbildningsupplevelser.

Ansdkan till yrkesutbildningsprogram: Pedagogiska lajv kan éven fillémpas p&
yrkesutbildningsprogram fér att utveckla fardigheter och férbereda sig foér
arbetslivet.

Omfattande forskning och utveckling: Det finns ett behov av omfattande
forskning och utveckling inom omrédet pedagogiska lajv for att battre forstd

dess effekter pd elevers I&rande och utveckling.

perspektiv speglar det vaxande erk&dnnandet och acceptansen av pedagogiska

lajv som en effektiv och lovande traningsmetod som kan bidra fill att férb&ttra den

pedagogiska erfarenheten och larandet (Lithoxoidou et al., 2017).

S
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Slutsatser

Den hdr studien visar att pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing)
avsevart bidrar till odling och utveckling av viktiga fardigheter féor 2000-talet som
kommunikation, samarbete, kreativt tdnkande, kritiskt tdnkande och sjalvkansla.
Genom att kombinera live action med rollspel skapar pedagogiska lajv engagerande
utbildningsupplevelser som férbdattrar ldrande och kompetensutveckling. Trots
utmaningar i férberedelser, beteendehantering och beddmning, erbjuder metoden en
dynamisk inl&rningsmiljé som o&verensstdmmer med moderna utbildningskrav och
framjar aktfivt delfagande och njutning av elever. Framtiden foér pedagogiska lajv
inkluderar potentiell integration i ldroplaner, utveckling av utbildningsprogram och

fortsatt forskning och innovation inom detta omréde (Aura et al., 2023).

GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

46



Uppgift 4: Policyrekommendationer och forslag pa
anpassningar

| strdvan efter att utveckla utbildningsmetoder, samlar vér samarbetssatsning ett
konsortium av partners som ar engagerade i att integrera pedagogiska lajv i nationella
|Groplaner. Varje partner bidrar med unik expertis och bildar fillsammans robusta
rekommendationer fér beslutsfattare pd& nationell och regional nivé. Syftet ar att framja
eft somldst  tvarvetenskapligt tillvégagdngssatt i skolor, genom aft anvdnda
pedagogiska lajv som eft transformativt verktyg fér omfattande klimatutbildning (CCE).
Slutférandet av detta avgdrande steg kommer att orkestreras av vér samordnande
partner (AP) .

Var 6vergripande strategi ar utformad for att férmedla till politiska beslutsfattare den
positiva effekten av pedagogiska lajv, och betona dess betydelse i nationella
|Groplaner och anpassningsprocedurer. Experter inom konsortiet kommer att presentera
konkreta atgdrder och idéer, sdarskilt riktade fill beslutsfattare, bdde pd nationell och
regional niva. Viktigt ér att detta samarbete understryker Europeiska unionens roll i att
forespraka betydelsen av omfattande klimatutbildning (CCE) p& internationell niva.
Detta banbrytande dokument kommer att géras tillgangligt pd engelska och spréken i
alla partnerlénder. Dess syfte dr tvafaldigt: spridning och opinionsbildning. Som det
férsta transnationellt effektfulla dokumentet i sitt slag, tj@nar det till att lyfta fram den
tvarvetenskapliga egenskapen hos pedagogiska lajv. Medan det primdara fokus ligger
pd& CCE, etablerar dokumentet pedagogiska lajv som en flexibel metod som kan
anpassas till olika inldrningssammanhang, vilket lovar bredare filldmpningar inom

utbildning.

Varfor pedagogiska lajv?

Uppsatsen utforskar betydelsen av pedagogiska lajv inom utbildningslandskapet, och

betonar dess avgdérande roll i omfattande klimatutbildning. Genom engagerande
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pedagogiska lajv absorberar eleverna inte bara information mer effektivt utan
utvecklar ocksd en djup forstGelse for  komplexa &mnen. Metodens
anpassningsformdga till olika Idroplaner gér den till ett véardefullt tillégg till moderna

utbildningsmetoder.

Paverkan och overforbarhet:

Den férvéntade effekten av detta samarbete &r aft inleda en dialog med
beslutsfattare och utbildare, viket dppnar vagar for inférlivandet av pedagogiska lajv i
CCE och dess efterféljande inférande i nationella IGroplaner. Uppsatsen syftar fill att ge
beslutsfattare och Idrare en tydlig forstéelse for vikten av pedagogiska lajv, och belyser
hur akfivt |&rande forbattrar elevernas forstdelse och underl@ttar sémids integrering i
befintliga |aroplaner.

Utover beslutsfattare, Idrare och utbildare férutser var strategi ett bredare
genomférande. Det uppmunirar utbildare att anamma pedagogiska lajv och frémja
samarbete med andra experter pd pedagogiska lgjv. Allmé&nheten i detta
tilvagagdngssatt sakerstdller enkel overforing Htill olika nationella sammanhang, och
foreslér tilldmpningar inom olika dmnen bortom klimatférandringar. Syftet med detta
samarbete dr att satta igdng ett transformativt skifte inom utbildning, viket Iagger
grunden fér ett innovativt och engagerande forhdliningssatt  till omfattande

klimatutbildning.

Rekommendation for policyniva

(Del 1: Policy beslutsfattare)

Det har kapitlet férdjupar sig i det invecklade néatet av utbildningspolitik, med syfte aft
dissekera rollerna och effekterna av viktiga beslutsfattare inom olika kategorier. | vér
strdvan efter att forstd dynamiken som formar utbildningslandskapet riktar vi oss mot sex

framstdende kategorier av politiska pdverkare i varje partnerland. Dessa inflytelserika
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figurer spelar centrala roller nar det gdller att utforma, implementera och forma

policyer som har resonans pd olika nivaer i systemet.

Federala regeringstjansteman:

e Utbildningsminister: En nyckelperson pd nationell nivd, ansvarig for att

formulera och implementera utbildningspolitik som pdverkar hela landet.
Statliga eller provinsiella tjansteman:

e Utbildningsminister pa provinsniva: | federala strukturer har provinser eller
stater ofta sina egna utbildningsministrar, som utdvar inflyfande over
regionala prioriteringar.

Lokala skoldistrikistjansteman:

e Skolstyrelseledamaoter: Valda eller utsedda personer som tjénstgor i lokala
skolstyrelser. Deras beslut faststéller policyer p& distriktsnivd, som direkt
pdverkar skolor inom deras jurisdiktion.

Internationella organisationer :

e FN:s organisation for utbildning, vetenskap och kultur (UNESCO): En global
enhet som formar utbildningspolitik och frémjar internationellt samarbete
inom utbildning. Vi utforskar hur UNESCO:s globala initiativ sipprar ner fér
att pdverka nationella utbildningsramar.

Icke-statliga organisationer (NGOs):

e Olika icke-statliga organisationer engagerade sig

utbildningsféresprékande och reformer. Vi undersdker vilken roll dessa

externa enheter spelar for att pdverka utbildningspolitiken p& olika nivder.

Akademiska forskare och tankesmedijor:
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e Experter frdn akademin och tankesmedjor som bidrar till pedagogisk
diskurs. Vi analyserar hur forskning och intellektuella insatser pdverkar
politiska beslut.

Ndar vi navigerar genom dessa kategorier ér vart mal att reda ut de sdrskiljande
bidragen och effekterna av varje policy. Genom omfattande analyser forsdker vi forstd
nyanserna i deras roller, omfattningen av deras inflyfande och konsekvenserna av
deras beslut pd utbildningssystemet. Denna utforskning gér utdver enbart identifiering
och syftar till att avsiéja det invecklade samspelet mellan faktorer som formar policyn
som formar var framtida utbildning.

Genom att belysa dessa inflytelserika figurer tjnar det hér kapitlet som en grund for
efterféljande diskussioner om hur pedagogiska Iajv kan anpassa sig till och potentiellt
pdaverka de beslut som fattas av dessa viktiga politiska péverkare. Genom denna
utforskning strévar vi efter att skapa en fardplan for den strategiska integrationen av
pedagogiska lajv i de bredare policyerna i varje partnerland, vilkket frémjar ett mer

holistiskt och dynamiskt forhaliningssatt till Idrande.

Estland

Federala regeringstjdnstemdn

e Utbildnings- och forskningsministeriet (Haridus-ja Teadusministeerium) : Detta &r
det huvudsakliga statliga organ som ansvarar fér att formulera och
implementera utbildningspolitik i Estland. Utbildnings- och forskningsministern
leder detta departement och spelar en betydande roll i utformningen av
utbildningspolitiken.

e Estlands utbildnings- och ungdomsndmnd (Haridus- ja Noorteamet) : Denna
styrelse verkar under utbildnings- och forskningsministeriet och ansvarar for det

praktiska genomférandet av utbildningspolitiken. Den &vervakar olika aspekter
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av utbildning, inklusive utveckling av Idroplanen, |drarutbildning och
pedagogiska stodtjanster.

Utbildningspolitiska radet (Hariduspoliitika Néukoda) : Detta rdd ger rad fill
utbildnings- och forskningsministeriet i utbildningspolitiska fradgor. Den innehdller
representanter  frdn  olika intressenter inom  utbildningssektorn,  sé&som

l&rarférbund, skoladministratérer och akademiska experter.

Statliga eller provinsiella tjdnstemdn

| Estland dar utbildningen i férsta hand organiserad pd& nationell nivd, dar utbildnings-

och forskningsministeriet &vervakar utbildningspolitik och utbildningsprogram. Som

sddan

finns det inga statliga eller provinsiella tj@nstemdn. Medan Estland ar

administrativt indelat i kommuner, &r dessa lokala myndigheter ansvariga for att

forvalta och finansiera vissa aspekter av utbildning, sdrskilt grundutbildning (&rskurs 1-9)

och férskoleutbildning. Den yttersta auktoriteten och beslutsfattande makten nér det

gdller utbildningspolitik och -bestdmmelser ligger dock hos den nationella regeringen.

Lokala skoldistriktstiansteman

S

Lokala myndigheter (kommuner) : Lokala myndigheter i Estland spelar en viktig
roll i utformningen av utbildningspolitiken, sérskilt nér det gdller att férvalta och
finansiera grundl@dggande utbildning (Arskurs 1-9) och forskoleutbildning. De har
befogenhet att etablera och underhdlla skolor, férdela resurser och genomféra
lokala utbildningsinitiativ.

Skolstyrelser eller skolkommittéer: M&nga skolor har sina egna styrande organ
som bestdr av fordldrar, 1arare, samhdllsmedlemmar och ibland elever. Dessa
styrelser eller kommittéer har ofta auktoritet dver frdgor som budgetering,
anstélining av personal, faststéllande av policyer och utformning av inrikiningen
fér skolans utbildningsprogram.

Skolrektorer och administratérer : Rektorer och andra skoladministratérer ar

lokala ledare som har stort inflytfande &ver den dagliga verksamheten och
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utbildningsprioriteringarna fér sina respektive skolor. De arbetar ndra ldrare,
personal, férdldrar och elever for att sdkerstdlla effektiva undervisnings- och
lGrmiljéer.

Foraldra- och Idararféreningar (PTA) eller féréldra-IGrarorganisationer (PTOs): PTAS
eller PTOs dar grdsrotsorganisationer som bestar av férdldrar, 16rare och ibland
gemenskapsmedlemmar. De féresprdkar elevers och familjers intressen pd lokall
nivd och engagerar sig ofta i akfiviteter som insamlingar, organiserar
evenemang och ger input om skolans policyer och initiativ.

Kommunala utbildningsavdelningar eller kontor: Inom lokala
férvaltningsstrukturer finns det ofta avdelningar eller kontor som har till uppgift att
oOvervaka utbildningen inom sina respektive kommuner. Dessa avdelningar kan
ansvara for att hantera budgetar, samordna fjanster, genomféra lokala
utbildningsinitiativ och samarbeta med skolor och andra intressenter.

Lokala  samhdllsorganisationer och ideella organisationer : Olika
samhdllsorganisationer och ideella organisationer kan ocksd vara involverade i
utformning av utbildningspolitk och opinionsbildning pd lokal nivd. Dessa
organisationer fokuserar ofta pd specifika utbildningsfrdgor, sdsom Idskunnighet,

extracurricular berikning eller stdd till marginaliserade tpopulationer.

Internationella organisationer

S

FN:s utbildnings-, Vetenskaps- och kulturorganisationen (UNESCO): UNESCO
spelar en global roll i att utforma utbildningspolitik och frémja internationellt
samarbete inom utbildningsomrédet.

Europeiska unionen (EU) : Estland &r en medlemsstat i Europeiska unionen, och
EU:s direktiv och policyer pdverkar ofta utbildningen i Estland. Genom
EU-finansieringsprogram och deltagande i olika utbildningsinitiativ anpassar

Estland sin utbildningspolitik till EU:s standarder och mal.
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e Organisationen fér ekonomiskt samarbete och utveckling (OECD) : Estland deltar
i OECD:s program for internationell studentbeddmning (PISA), som bedbdmer
fardigheter och kunskaper hos 15-driga elever i I&sning, matematik och
naturvetenskap. Resultaten av PISA-undersdkningar ger ofta information om
utbildningspolitik och reformer i Estland.

e FN:s organisation foér utbildning, vetenskap och kultur (UNESCO) : Estland
samarbetar med UNESCO om olika utbildningsrelaterade initiativ, inklusive
framjonde av  inkluderande och j@mlik  kvalitetsutbildning,  stddja
|Grarutbildningsprogram och bevarande av kulturarvet i utbildningen.

e Europaradef: Estland &r medlem i Europarddet och deltar i dess
utbildningsinitiativ, s&som Europeiska kulturkonventionen och European
Language Portfolio. Europarddets rekommendationer och riktlinjer p&verkar ofta
utbildningspolitik som rér sprdékinldrning, kulturell méngfald och utbildning i
manskliga rattigheter.

e Nordiska ministerradet: Estland samarbetar med de nordiska Idnderna genom
Nordiska ministerrédet i olika utbildningsprojekt och program. Estlands
deltagande i nordisk-baltiska samarbetsinitiativ bidrar ftill utbyte av bdsta praxis
och idéer inom utbildningspolitisk utveckling.

e Internationella valutafonden (IMF) och Vdarldsbanken: Estland har fatt stoéd frdn
internationella  finansinstitutioner  som  IMF  och  Vdarldsbanken  for
utbildningsreformer och investeringar i utveckling av humankapital. Dessa
organisationer kan ge policyrdd och tekniskt stod for att forbattra utbildningens

kvalitet och effektivitet.

Icke-statliga organisationer (NGOs)

e Estonian Union of Teachers (Eesti Haridustootajate Liit): Estonian Union of Teachers
representerar utbildare 6ver hela landet och foéresprdkar deras yrkesintressen

och rattigheter. Det ger mojligheter till professionell utveckling, bedriver forskning
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S

om utbildningsrelaterade dmnen och deltar i politiska diskussioner fér att
forbattra kvaliteten pd utbildningen i Estland.

Innove: Innove d&r en organisation som stdédjer genomfdérandet av
utbildningsreformer i Estland. Den samarbetar med skolor, I&rare och
beslutsfattare for att utveckla innovativa undervisningsmetoder, forbattra
skolledarskapet och forbattra utbildningens dvergripande kvalitet. Innove driver
aven olika nationella utbildningsprogram och satsningar.

Praxis Center for Policy Studies (Praxis Keskpunkt) : Praxis &r en tankesmedja som
bedriver forskning och tillhandahdller policyanalyser om en I&dng rad sociala och
ekonomiska  frdgor, inklusive utbildning. Den genomfér studier om
utbildningspolitik, utvarderar deras inverkan och ger rekommendationer till
beslutsfattare fér att forbdttra utbildningsresultaten i Estland.

Estniska  skolchefsféreningen (Eesti  Koolijuhtide  Uhendus):  Estniska
skolchefsféreningen foretréder rektorer och administratérer och féresprakar
deras infressen i utbildningspolitiska  diskussioner. Den tillhandahdller
ledarskapsutbildning, delar bdsta praxis bland skolledare och samarbetar med
beslutsfattare for att ta itu med de utmaningar som skolor stdr infor.

Estniska foreningen for utbildning och forskning (Eesti Haridusteaduste Liit):
Denna férening samlar forskare, utbildare och andra yrkesverksamma inom
utbildningsomrédet. Den frdmjar forskningsbaserad praxis inom utbildning,
organiserar konferenser och seminarier och féresprdkar evidensbaserad politik
fér att forbattra utbildningen i Estland.

Estlands ungdomsrad (Eesti Noorteihenduste Liit): Estlands ungdomsrdd
féretrdder ungdomars intressen och arbetar for att se fill att deras réster hors i
utbildningspolitiska diskussioner. Den foresprdkar ungdomsvanliga
utbildningspolitik, tilhandahdller ungdomsledda initiativ och projekt och frémjar

medborgerligt engagemang bland ungdomar.
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| Estland finns det ocksd redan madnga icke-statliga organisationer som framjar

pedagogiska lajvs. Dessa ar:

S

NGO Mondo htips://mondo.org.ee/ : Mondo 4r en estnisk organisation som

minskar global ojamlikhet. De har olika utbildningar fér pedagoger och bra
materialbibliotek. | Estiand fér att nd den infresserade malgruppen och att skapa
lektionsplaneringar som inkluderar rollspel. Mondo &r en estnisk organisation som
minskar global ojamlikhet.

Estonian Green Movement https://roheline.ee/ : Estonian Green Movement ér en

ideell organisation som engagerar sig i miljéskydd med syftet att forbattra
situationen foér den estniska miljén och styra vart samhdlle fill ett gront, hallbart
satt att tanka. De kan vara till hjalp med att utveckla scenarier.

NGO Karu Klubi hitps://karuklubi.ee/ : De hdller p& med tréning, workshops och
spel. De kan vara fill hjdlp med aft utveckla scenarier och dven pedagogiska
lajv-idéintroduktionen fér allménheten och skolor.

NGO Moogavennad : De hdller pd med tréning, workshops och spel. De kan
vara fill hjédlp med att utveckla scenarier och d&ven pedagogiska lajv,
ideinfroduktionen fér allmdanheten och skolor.

Reval Regnum MTU: Larpiklubi Reginleif frédn Tartu hobbygrupp fran vikingatiden
Verkliga rollspel Mjuk svardskamp B&gskytte Smide Forntida hantverk Historia. De
kan vara till hjglp med att utveckla scenarier och &ven pedagogiska Igjv,
idéinfroduktionen fér allmdanheten och skolor.

Forntida tidscentrum i Tartu https://muinaskeskus.ee/ , eistulfarnir@gmail.com :

De hdller p& med tréning och workshops och spel. De kan vara till hjdlp med att
utveckla scenarier och d&ven pedagogiska Iajv, idéintfroduktionen for
allmé&nheten och skolor.

Edmus , hitps://www.edumus.ee/ : NGO for att berika och foérb&tira

skolutbildningen i Estland och andra I&nder. Bara genom att arbeta tillsammans

kan vi géra utbildningen dnnu mer mdangsidig och meningsfull for bade elever
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och larare. Aft féra samman specialister frdn olika omrdden med skolor och
stédja dem i undervisningen pd alla satt. Maria Rahamdg, grundare och VD,

maric@edumus.org - Med de olika skolndtverken kan pedagogiska

lajv-utbildningar och presentationer anordnas.

Akademiska forskare och tankesmedjor

S

Universitet och forskningsinstitutioner: Hdgre utbildningsinstitutioner och
forskningsorganisationer i Estland bidrar fill utbildningspolitik genom forskning,
akademisk expertis och samarbete med statliga myndigheter. De ger vardefulla
insikter och rekommendationer for att informera om utbildningspolitik och
reformer.

Utbildningsinstitutet (Hariduse Instituut) vid Tallinns universitet : Utbildningsinstitutet
bedriver forskning om utbildningspolitik, praxis och reformer i Estland. Den
samarbetar med nationella och internationella partners for att ta itu med viktiga
utmaningar inom utbildning, erbjuder professionella utvecklingsprogram fér
l&rare och tillhandahdller expertis fill beslutsfattare.

Centrum fér utbildningsteknik (Haridustehnoloogia keskus) : Centrum for
utbildningsteknik  fokuserar pd& integrering av teknik i utbildning och
tilhandahdller utbildning, resurser och stéd till utbildare for att férbattra
undervisning och IGrande genom digitala verktyg och plattformar.

Estniska institutet for utbildningsforskning (Eesti Hariduse Uurimise Instituut) : Detta
forskningsinstitut genomfér studier om olika aspekter av utbildning, inklusive
utveckling av Iaroplan, beddmning, lararutbildning och utbildningsj@mlikhet. Den
ger evidensbaserade rekommendationer till beslutsfattare och praktiker for att
férbattra kvaliteten och effektiviteten i utbildningen i Estland.

Praxis Center for Policy Studies (Praxis Keskpunkt): Praxis r en multidisciplinér

tankesmedja som bedriver forskning och fillhandahdller policy-analyser i sociala
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och ekonomiska frégor, inklusive utbildning. Den genomfér studier om
utbildningspolitik, utvarderar deras inverkan och ger rekommendationer fill
beslutsfattare fér att ta itu med utmaningar och frémja reformer inom utbildning.

e Centrum for utbildningsinnovation (Haridusuuenduse Keskus): Centre for
Educational Innovation arbetar f&r att frdmja innovativ undervisning och
inlarningsmetoder i estniska skolor. Det ger utbildning och stoéd fill larare,
utvecklar utbildningsresurser och material och underlattar samarbete mellan
skolor for att frdmja innovation och spetskompetens inom utbildning.

e Estlands forskningsrad (Eesti Teadusagentuur): Estniska forskningsrddet finansierar
och koordinerar forskningsprojekt inom olika omrdden, inklusive utbildning. Det
stéder akademiska forskare och institutioner i att genomféra studier om
utbildningsfrégor, sprida forskningsresultat  och bidra till evidensbaserat
policyskapande inom utbildning.

e Centre for Inclusive Education Inclusion : Detta center frémjar att inkludering &r
ett satt att tdnka, en varldsbild och en afttityd till livet. Inkluderande
utbildningscenter ar en samarbetspartner for utbildningsinstitutioner. De erbjuder
utbildning och ré&dgivning frdn utdvare Hill praktiker. Mojligt samarbete ar olika
utbildning och presentationer samskapande och organisation.

e Unga manniskor till skolan, https://www.nooredkooli.ee/ : Unga ftill skolan &r ett

tvadrigt utvecklingsprogram som féor motiverade mdnniskor frdn andra
samhdallsskikt till skolor. Under tv& d&r genomgdr deltagarna en omfattande
utbildning och fér mdangsidigt stéd for att bidra till att varje barn i Estland fér en
mycket bra utbildning.

Politiker pa lokal niva

For att integrera pedagogiska lajv mer i klassrumsaktiviteter behdvs samarbete med de
natverk dar estniska skolan hér hemma. Till exempel stddjer pedagogiska lajv de
ldrandemadl som dr viktiga dven for féljande program. Med de olika natverken kan

pedagogiska lajv-utbildning och presentationer organiseras .

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

57


https://www.nooredkooli.ee/

S

Estonian Green School-program:
hitps://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/roheline-kool Programmet "Gréna
skolan" for in ett miljiomassigt héllbart satt att ténka i skolans dagliga verksamhet
och hjalper fill att implementera det systematiskt och heltGckande. Detta bidrar
till att bilda ansvarsfulla, miljdvanliga och vardefulla manniskor. Alla &r med -
dagisbarn, elever, I&rare, skolpersonal och dven féraldrar.

UNESCO Associated Schools Network (ASPnet):

https://www.unesco.org/en/aspnet - Genom konkreta atgdrder framijar

medlemsskolorna idealen om UNESCO att vardera rattigheter och vardighet,
jamstdalldhet, sociala framsteg, frinet, rattvisa och demokrati, respekt for
mdngfald och internationellt solidaritet. Natverket verkar pd internationell och
nationell nivd med tre tydliga prioriteringar: utbildning fér héllbar utveckling,
utbildning i globalt medborgarskap och interkulturellt IGrande och kulturary.
Ndatverk for mangkulturella skolor :

https://www.britishcouncil.ee/programmid/haridusprojektid/mitmekultuuriliste-ko

olide-vorgustik - Arbetet med natverket av méangkulturella skolor leds av
University of Tartu Universitys etiska cenfrum och syftet med nétverket ar aft
hjalpa rysksprdkiga skolor i Estland att utveckla émsesidigt samarbete och att ge
skolledningen och lararna den kompetens som behdvs for att analysera skolans
varderingar, formdgor och kompetenser.

Estniska rymdskolors natverk : www ansvarsfull avkomma. Vid planering av
utbildningsverksamheten beaktas att de skapade forskningsresultaten antingen
potentiellt eller direkt kan anvdndas som en ingdng i beslutsfattande fér en rik
livsmiljids och samhdllets véimd&ende.

GLOBE-program: htips://www.qglobe.ee/ GLOBE-programmet (Global Learning

and Observations to Benefit the Environment) &r etft internationellt vetenskaps-
och utbildningsprogram som fokuserar pd att frdmja vetenskaplig 1dskunnighet

och bygga kontakter mellan manniskor som brinner fér miljén.
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Entreprendrsskolans natverk https://evkool.ee/ : Entrepreneurial School ér eft

kvalitetsmdarke fér modern utbildning, som ar ett samlingsnamn foér en spdnnande
och inkluderande IGrandemetodik, samt ett utbildningsprogram som ger en mer
sjdlvstGndig och entfreprendriell aftityd Htill skolor och fdrskolor, utvecklar

beslutsformdaga hos barn och stimulerar engagemang.

Att inkludera olika lararféreningar som:

e Estonian Society of History and Society Teachers hitps://www.eays.edu.ee/
e Estonian Society of Society Teachers hitps://yhiskonn
e Estniska foreningen for naturvetenskapsldarare
hitps://I| ineteliit.wordpr m
e Integrera och samarbeta med spelterapeut , Estniska foreningen for
lekterapeuter hitps://manguterapeudid.ee
Sverige

Federala regeringstjdnsteman

S

Utbildningsminister: ~ Utbildningsdepartementet  ansvarar  fér  regeringens
utbildnings- och forskningspolitik. Den arbetar med frégor som skolprestationer,
|&rares villkor och studiemedel. | Sverige styrs skolsystemet av en uppsattning
lagar och férordningar for att sékerstalla utbildning av hég kvalitet och elevernas

rattigheter. Frdn och med min senaste kunskapsuppdatering i januari 2022.

Skollagen (Skollagen): Skollagen, dven kdnd som "Skollagen" pd svenska, dr den
primdra rattsliga ramen for utbildning i Sverige. Den tdcker olika aspekter,
inklusive  skolornas organisation och drift, elevers och vdardnadshavares
rattigheter och skyldigheter, IGroplanskrav och skolleverantérernas ansvar.

P&verkan: Alla skolor méaste folja lagen.
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Skolverket: Skolverket ar en férvaltningsmyndighet som ansvarar for att férvalta
och stdédja svensk forskola, skola och vuxenutbildning. De arbetar fér att alla
barn och elever ska f& en utbildning som ar likvérdig och av god kvalitet i en
trygg miljo.

Effekt: Besluta och skapa den nationella IGroplanen

Statliga eller provinsiella tjdnstemdn

Skolstyrelsen Vésteras: Grundskolendmnden Vdasterds ansvarar for forskoleklass,
grundskola, anpassad grundskola och fritidshem. Styrelsen deltar éven i
samhdlisplanering som berdr barn och unga.

Effekt: Mest mdjliga utgdngspunkt for att implementera GEL med argumentation

frédn ovanstdende lagar och ldroplaner.

Lansstyrelsen: Lansstyrelsen har mAanga uppgifter. Allt frdn att vara valmyndighet
till att samordna regional krisberedskap. Vi arbetar dven med frdgor som ror
milj®é, natur, ndringsliv, samhdallsutveckling, djurskydd, jaGmstalldhet, integration,
transporter, infrastruktur och boende m.m.

Effekt: Arbeta for den lokala miljdn som kan ge argument fér att implementera

GEL.

Lokala skoldistrikistiansteman

S

Rektor och styrelseledamdter: Alla skolor leds av en rektor. Rektorn verkar under
ledning av kommunens utbildningschef och foljer lokala och nationella riktlinjer.
Rektor ansvarar for skolans verksamhet och |ararnas arbete. | Sverige finns det
aven fristGende skolor dar ndgot annat &n kommunen kan vara huvudman, ftill

exempel en organisation eller styrelse. P& en fristdende skola finns det ibland fler
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mojligheter att bedriva verksamhet som &r mer tematisk eller unikt inriktad. Alla
skolor, vare sig de ar kommunala eller fristdende, ska dock folja IGroplanen och

skollagen som regeringen beslutar om.

Icke-statliga organisationer (NGOs)

Naturskyddsféreningen: Naturskyddsforeningen ar en ideell, partipolitiskt
obunden svensk miljdorganisation . Det &r det stérsta och aldsta miljidsamhdllet i
Sverige, med 24 l&nsavdelningar och 270 kommunindelningar. Under 2019 hade
den 230 000 medlemmair.

P&verkan: Opinionsbildare

Faltbiologerna: Faltbiologerna &r Sveriges storsta ideella organisation fér natur-

och miljéintresserade barn och unga. Upptdck naturen med faltbiologernal

WWF - Varldsnaturfonden: Arbetar for en framtid dér ménniskan lever i harmoni
med naturen. Vi kdmpar for att skydda de mest hotade och unika arterna och
livsmiliderna pd planeten och for att sdkerstélla att mdanskligheten fordelar

jordens resurser rattvist och anvénder dem pd ett hdllbart satt.

P& denna sida: https://www.wwf.se/utbildning/ presenterar de Utbildning innehdller

fakta och inspiration for den som vill I1&ra sig mer, samt metoder och verktyg fér att

arbeta med hdllbar utveckling. Sajten vander sig till b&dde unga och lé&rare i férskola,

grundskola och gymnasieskola.

S

Sida: Myndigheten for internatfionellt utvecklingssamarbete &r en statlig
myndighet under Utrikesdepartementet. Sida ansvarar fér organisationen av
huvuddelen av Sveriges officiella bistand till utvecklingsidnder. Sida deltar ocksd i

att utveckla [Gromedel for skolor.
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Akademiska forskare och tankesmedjor

S

Naturvardsverket: NaturvArdsverkets verksamhet bygger pd bdsta tillgéngliga
kunskap och forskningsresultat ér en viktig grund for att driva miljdarbetet framat.
Naturvérdsverket finansierar forskning som speglar samhdllets utmaningar inom
omr&adena milié och vilt. Forskningsprogrammet Vindval ér ett samarbete mellan
Energimyndigheten och Naturvdrdsverket. https://globalutmaning.se/ .Vi arbetar
for en hdllbar utveckling vad gdller klimat, ekonomi och samhdalle. Vi arbetar for
att hitta l&ngsiktiga 16sningar p& utmaningar inom alla omrdden. Vi skapar
plattformar fér samverkan mellan forskning, naringsliv, civiisamhdalle, férvaltning
och politik. Med o0ss som nod utbyts information och erfarenheter som leder fill
politiska forslag. Det i sin tur tar oss alla mot ett mer héllbart samhdalle

SMB : P& SMB kan du lésa de senaste nyheterna om miljd och klimat. Véara
skribenter dr engagerade och kunniga och drivs av att lyfta miljdpolitik och
miljdfrdgor i den svenska debatten. Vi deltar i debatter och seminarier,
moderator och foéreldser. SMB drivs som en ideell férening och ar helt fristdende. (

https://supermiljiobloggen.se/nyheter/tankesmedjan-som-fordrojer-sveriges-klima

tomstallning/ . )

Miljo- och folkhélsoinstitutet: Milj6- och folkhd&lsoinstitutet (
https://ephi.se/publikationer-miljo/ ) @r en innovativ tankesmedja som tar itu med
var tids miljd- och hdlsohot. Nér andra vander sig till politiker for I6sningar sdker vi
svaren bland ingenjorer och féretagare. En del av vart arbete presenteras i
rapporter, esséGer och briefingpapper som tacker aktuella d&mnen. H&r kan du ta

del av alla publikationer.
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Polen

federala regeringstjdnstemdn

Utbildningsminister (minister Edukacji Narodowej): | Polen &r utbildningsministern
en viktig federal regeringstjGnsteman med ansvar for att faststdlla

utbildningspolitiken p& nationell nivd. hitps://www.gov.pl/web/edukacja

Statliga eller provinsiella utbildningstiansteman

Provincial utbildningsminister (Wojewoda) : Provinsiell utbildningsminister i Polen
ar ansvarig for att samordna utbildningspolitik och utbildningsprogram inom
specifika regioner, anpassa dem till nationella prioriteringar samtidigt som lokala
behov tillgodoses.

Skoldirektorens kontor: Skolchefskontoren i Polen spelar en betydande roll i
dvervakningen av utbildningssystemet p& regional nivd. Skolférmyndarkontoren
spelar en évervakande, stédjande och samordnande roll i utbildningssystemet
p& regional nivd, och sdkerstdller efterlevnad av lagen och upprétthdller en hog
standard  fér undervisning och utbildning. Webbplatsen fér School
Superintendent Offices som ansvarar for alla skolor i regionen- Lublin, plats dar vi

bor och arbetar ér hitps://kuratorium.lublin.pl/

Lokala skoldistrikistiansteman

S

Skolstyrelseledamédter (Rada Pedagogiczna) : | Polen skdts lokala skoldistrikt av
lokala myndigheter s&som kommuner eller I&n. Aven om det kanske inte finns
traditionella skolstyrelser som i vissa andra I&nder, kan lokala utbildningspolicyer
faststallas av representanter for dessa lokala myndigheter eller utbildningsrdd. |
Polen spelar stadshuset eller kommunkontoret en betydande roll som

tillsynsorgan for skolor och utbildningsinstitutioner inom dess jurisdiktion.
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Sammanfattningsvis spelar stadshuset eller kommunkontoret en betydande roll i
att leda och &évervaka utbildningssystemet inom dess jurisdiktion, sdkerstalla
lGmpliga foérutsatiningar for ldrande och stdédja utvecklingen av det lokala
utbildningssystemet.  Hemsidan  fér  kommunkontoret i Metgiew  ar

https://melgiew.pl/

Internationella organisationer

Flera internationella organisationer pdverkar utbildningen i Polen genom olika former av

samarbete, initiativ och program. Har é&r ndgra av dem:

S

Europeiska unionen (EU): Polen &r medlem i Europeiska unionen och mdanga
utbildningspolitik och initiativ samordnas i linje med EU:s riktlinjer och program.
EU:s strukturfonder och utbildningsprogram, sdsom Erasmus+ eller ramprogram for
forskning och innovation, stddjer utvecklingen av utbildning i Polen genom
projektfinansiering, student- och lI&rarutbyten och frédmjande av innovativa
metoder.

FN:s organisation for utbildning, vetenskap och kultur (UNESCO): UNESCO arbetar
fér att framja utbildning som en grundidggande mansklig rattighet och stédja
utvecklingen av utbildningssystem over hela varlden. Polen samarbetar med
UNESCO om utbildningspolitik, skydd av kulturarvet och frdmjande av
pedagogiska varden.

Organisationen fér ekonomiskt samarbete och utveckling (OECD): OECD
bedriver forskning, analyser och j&mfdrelser av utbildningssystem &ver hela
varlden, inklusive i Polen. OECD-rapporter och rekommendationer anvands ofta
av regeringar och utbildningsinstitutioner for att férbattra utbildningspolicyer och
-praxis.

Europardadet: Europarddet arbetar for att fradmja mdanskliga rattigheter, demokrati
och mangfaldiga samhdllen. Europar&dets program och initiativ, sdsom

European Credit Transfer and Accumulation System (ECTS) eller European
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Qualifications Framework (EQF), pdverkar harmoniseringen av
utbildningssystemen i Europa, inklusive i Polen.

Internationella icke-statliga organisationer (NGOs): Icke-statliga organisationer ,
sdsom stiftelser, féreningar och forskningsinstitut, kan ocksé pdverka utbildningen
i Polen genom forskning, lobbying, frémjande av innovativa Iésningar och

dvervakning av utbildningspolitik.

Dessa internationella organisationer , tillsammans med andra institutioner och enheter,

stddjer utvecklingen och férbattringen av utbildningssystemet i Polen genom utbyte av

bdsta

praxis, finansiering av projekt och initiativ och frémjande av pedagogiska och

sociala varden.

Icke-statliga organisationer (NGOs)

S

Icke-statliga organisationer som fokuserar p& utbildning i Polen kan foéresprdka
specifika policyer och initiativ, som pdverkar beslutsprocesser; det finns manga
icke-statliga organisationer (NGOs) som stddjer utbildning genom olika akfiviteter

och initiativ.

Polska utbildningssdllskapet (Polskie Towarzystwo Edukacyjne): PES &r en
icke-statlig organisation som agnar sig &t utbildningsféresprdkande och reformer
i Polen, som arbetar i samarbete med statliga enheter och lokala samhdallen for
att férbattra utbildningsresultat och méjligheter for alla elever.

Education International (El): EI &r en global sammanslutning av I&rarférbund och
foreningar, som foresprdkar utbildning av hoég kvalitet och Iararrdttigheter dver
hela varlden. | Polen kan El p&verka utbildningspolitiken genom partnerskap med

lokala fackféreningar och pdverkansarbete i viktiga utbildningsfragor.
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Akademiska forskare och tankesmedjor

Centrum for utbildningsutveckling (Centrum Rozwoju Edukaciji): Centrum for
utbildningsutveckling d@r en polsk tankesmedja som dgnar sig &t att framja
utbildningspolitik och -praxis genom forskning, analys och opinionsbildning. Den
tilhandahdller expertis och rekommendationer till beslutsfattare, utbildare och
intfressenter for att forbattra kvaliteten och jGmlikheten i utbildningen i Polen.

Educational Research Institute (Instytut Badan Edukacyjnych): Educational
Research Institute i Polen bedriver vetenskaplig forskning om olika aspekter av
utbildning, inklusive utveckling av I@roplaner, undervisningsmetoder och
utbildningspolitisk analys. Dess resultat bidrar fill evidensbaserat beslutsfattande

och utbildningsreformer p& nationell och regional nivé.

Skolchefer och administratorer

S

Skolrektorer och administratorer: | Polen spelar rektorer och administratérer en
avgérande roll i att forma utbildningslandskapet genom att tillhandahdlla
ledarskap, hantera resurser och sdkerstdlla effektiv laroplansimplementering
inom sina institutioner. De prioriterar studenternas vdlbefinnande genom att
dvervaka disciplindra fradgor, frémja sdkerhet och ta itu med sociala och
k&nslomdassiga behov. Dessutom stédjer de personalutveckling genom utbildning
och mentorskap, engagerar sig i samhdallet fér att frdmja positiva relationer och
anvander dataanalys for att fatta valgrundade beslut for stndiga forbattringar.
Genom sina  mangfacetterade ansvarsomrdden  bidrar rektorer och
administratérer avsevart il ett framgdangsrikt genomférande av policyer pd
skolnivd, och berikar d@rigenom den pedagogiska erfarenheten for eleverna

och frdmjar en gynnsam inlarningsmiljo.
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Grekland

federala regeringstjdnstemdn

S

Minister fér utbildning och religiésa fragor: Ministern for utbildning och religiésa
frdgor i Grekland har en central roll i att utforma och genomféra
utbildningspolitik i hela landet. Denna tj@dnsteman &vervakar ett brett spektrum
av omrdaden, inklusive utveckling av I@roplaner, lararutbildningsprogram och
férbattringar av utbildningsinfrastruktur. Ministeriets webbplats (
https://www.minedu.gov.gr/ ) ger uppdateringar om politiska initiativ,
lagdndringar och strategiska planer.

Institutet for utbildningspolitik (IEP): Institutet for utbildningspolitik (IEP)
hitp://www.iep.edu.ar/ ) fungerar som ett vetenskapligt organ som stdder
utbildningsministeriet och dess dvervakade enheter i frdgor hanfor sig till olika
utbildningsnivéer, |drarutbildning och ta itu med elevers avgdng och tidig
skolgdng. Dess primdra mdal ér att sdkerstdlla alla barns ratt till utbildning. IEP
bedriver vetenskaplig forskning och ger tekniskt stéd for att utveckla och
implementera policys. Den ger rad till ministern for utbildning och religiosa frdgor
som ror utbildningspolitik, utveckling av Idroplaner, I&rarutbildning och
utvérdering av strukturer. Den undersdker ocksd dverlappningar i forskning inom
utbildning och ger rekommendationer fér optimalt resursutnyttjande. IEP studerar
systematiskt frdgor som skolliv, elevavhopp, specialundervisning och faktorer som
pdverkar skolans effekfivitet. Dessutom planerar och genomfér stédatgarder,
o6vervakar den nationella lararutbildningsstrategin, rekommmenderar atgdarder for
aft stédja och utvardera skolverksamheten och samarbetar med olika
utbildningsinstitutioner och organisationer . Samarbete med IEP krévs fér beslut
som d&r direkt relaterade till dess ansvar, och det kan ingd avtal med relevanta

enheter for att genomféra specifika atgdrder.
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Utbildningsminister pa provinsniva: | Idnder med en federal struktur, som USA,
Kanada och Australien, har provinser eller stater vanligtvis sina egna
utbildningsministrar som &r ansvariga fér att évervaka utbildningspolitik och
-initiativ inom sina respektive jurisdiktioner. Dessa utbildningsministrar pd provins-
eller statlig nivd spelar en avgoérande roll i att forma utbildningslandskapet,
implementera laroplansstandarder, fordela medel och ta itu med specifika
regionala behov och utmaningar inom utbildning. Men i Grekland, som verkar
under en enhetlig statsstruktur, finns det ingen utbildningsminister p& provinsniva.
Istallet skdts utbildningspolitiken och férvaltningen i férsta hand av staten genom
ministeriet f&r utbildning, forskning och religionsfrdgor. Aven om det kan finnas
regionala eller lokala utbildningsmyndigheter som har fill uppgift att genomféra
nationell  politk och ge stéd il skolor, d&terspeglar  frdnvaron av
utbildningsministrar  p&  provinsnivd  det  grekiska  utbildningssystemets

cenftraliserade karaktar.

Statliga eller provinsiella tianstemadn

S

Institutionen for vetenskaplig och pedagogisk vagledning fér grundutbildning
och gymnasieutbildning: Institutionen for vetenskaplig och pedagogisk
vagledning fér grundskole- och gymnasieutbildning i Grekland spelar en
avgorande roll for att stédja larare och férbdattra utbildningsprocessen i
grundskolor. Dess ansvar omfattar utbildnings- och utvecklingsprogram for IGrare,
erbjuda rddgivning och stod for utbildningsprogram, bedriva forskning for att
forbéattra pedagogiska metoder och policyer och utveckla utbildningsresurser.
Dessa avdelningar, fordelade &ver hela Grekland under regionala eller lokala
utbildningsenheter, fungerar som viktiga resurser for lérare och fillhandahdller
vagledning, utbildning och forskningsbaserat stéd fér att frdmja effektiv

undervisning och elevers Idrande i grundskolor. Intresserade parter kan f& tillgédng
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till information om dessa avdelningar genom relevanta utbildningsmyndigheter

eller respektive utbildningsenheters webbplatser.

Regionala utbildningsplaneringscentra (PEKES): Uppdraget for de regionala
utbildningsplaneringscentrumen (PEKES) &ar utbildningsplanering, &vervakning,
samordning och stéd fill det pedagogiska arbetet vid offentliga och privata
skolenheter, det vetenskapliga och pedagogiska stodet fran offentliga
pedagoger och privat utbildning, anordnande av utbildning, inklusive
infroduktionsutbildning, for pedagoger, samt stdd till utbildningsplanering och
utvardering pd regional nivd. PEKES stdds i sitt arbete av Institutet for
utbildningspolitik (IEP) och generaldirektoratet for studier av primdr- och
gymnasieutbildning vid ministeriet for utbildning, forskning och religiésa fragor, till
vilka de l&dmnar rapporter for sin é&rliga planering och utvdrdering av sina
utbildningsarbete, samt av andra relevanta enheter inom ministeriet for

utbildning, forskning och religionsfragor fran fall fill fall.

Lokala skoldistriktstiansteman

S

Skolkuratorer : | det grekiska utbildningssystemet spelar skolkuratorer en
avgoérande roll for att frémja en stédjande och gynnsam inlérningsmiljé for bdde
l&rare och elever. Deras méngfacetterade ansvar inkluderar att filhandahdlla
rddgivning och stéd till pedagoger om pedagogiska metoder och
klassrumsledning, erbjuda vdgledning fill elever som stér infor personliga eller
akademiska utmaningar, delta i utvecklingen av utbildningsprogram, samarbeta
med fordldrar for att stodja elevernas IGroprocess och fullgdéra administrativa
uppgifter inom skolan. Genom att erbjuda vagledning, stdd och opinionsbildning
bidrar skolkuratorer avsevart il elevernas overgripande framgdng och

valbefinnande, och framjar en sund och inkluderande utbildningsgemenskap.
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Icke-statliga organisationer (NGOs):

Det finns nd&gra icke-statliga organisationer (NGOs) som samtidigt arbetar med

utbildning och milj¢ i Grekland. Bland dem finns:

1.

2.

3.

Hellenic Society for Environmental and Cultural Education (EEPPA):

o Hemsida: hitps://www.eeppa.qr/

Movement for Environmental Awareness (KPEE):

o Hemsida: hitps://www.kpee.ar/

Grekiskt natverk for miljo- och kulturutbildning (EDPPA):
o Hemsida: https://www.edppa.qar/

Dessa organisationer fokuserar p& att frémja utbildning och 6ka medvetenheten om

miljon i Grekland.

Akademiska forskare och tankesmedjor:

S

Generalsekreterare for livslangt larande och ungdom: Generalsekreteraren for
livsi&ngt Iérande och ungdom kommer sannolikt att fokusera pd politik som rér
livsidngt |1drande, vuxenutbildning och ungdomsutveckling. For detaljerad
information kan man utforska den officiella webbplatsen for Generalsekretariatet
for livsldngt 1&rande och ungdom ( https://www.youth.edu.gr/ ), som kan
innehdlla publikationer, initiativ och uppdateringar om policyer som riktar sig fill
dessa omréden.

Ledarskap vid hdogskolor: Universitetskanslerer, rektorer eller presidenter i
Grekland har inflytfande &ver politik som rér hogre utbildning. Webbplatser fér
framstdende universitet, sdsom National and Kapodistrian University of Athens
(https://en.uoa.gr/) eller Aristoteles University of Thessaloniki (

https://www.auth.gr/ ), ger insikter i antagningsprocesser, forskningsprioriteringar

och akademiska standarder.
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e Nationella organisationen for certifiering av kvalifikationer och yrkesvagledning
(EOPPEP): EOPPEP spelar en avgdrande roll fér att utforma policys relaterade fill
yrkesutbildning, kompetenscertifiering och karridrvagledning. Den officiella
webbplatsen  (  hiftps://www.eoppep.gr/ ) erbjuder information om
yrkesutbildningsprogram, certifieringsprocesser och initiativ. som syftar fill att

forbattra anstdllbarheten.

Skolchefer och administratorer

e Direktorer, regissorsassistenter och Iérare: Direktérerna, bitrddande direktérerna
och l@rarféreningarna ar viktiga komponenter i det grekiska utbildningssystemet,

var och en med olika ansvarsomrdden och roller:

Reqissorer: Direktdrer @r de hdgre administrativa och instruktionsansvariga i en skola.
Deras ansvar inkluderar den administrativa ledningen av skolan, personalorganisation ,

ekonomisk forvaltning och aftt ta itu med olika frdgor som kan uppstd.

Assisterande _direktorer: Bitr&dande direktérer bistar forestdndaren och tar vanligtvis pd

sig specifika ansvarsomrdden, sdsom att skdéta den dagliga verksamheten pd skolan,

samordna utbildningsaktiviteter och stédja lararpersonalen.

Lararféreningar: _Lérarféreningar foretrdder lararkéren pd en skola och syftar i forsta
hand till aft skydda elevers och pedagogers infressen. Deras ansvar inkluderar att
kommunicera med skolférvaltningen i frdgor som rér pedagoger och att delta i
beslutsprocesser relaterade till skolan. Dessa enheter arbetar ndra fillsammans fér aft

sAkerstdlla att skolor fungerar effektivt och att eleverna fér utbildning av hog kvalitet."

Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action
the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

71

@ GREEN
EDULARP



https://www.eoppep.gr/

Rekommendation for policyniva

(Del 2:Idéer och atgdrder)

Efter att ha identifierat viktiga beslutsfattare i varje partnerland kommer vi nu att féresla
en rad rekommendationer som syftar till att sakerstdlla att var strategi effektivt formediar
den positiva effekten av pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing) och
idéer om ingdngar fér pedagogiska lajv i var nationella utbildningssystem. Dessa
rekommendationer kommer att omfatta konkreta datgdrder och idéer som ar
skrdddarsydda fér engagemang med nationella och regionala beslutsfattare, med
sarskild tonvikt p& att lyfta fram EU:s dimension av betydelsen av kulturell och kreativ

utbildning (CCE).

Dessutom kommer en omfattande behovsanalys att genomfoéras for att klargdéra varfor
|Grare krédver implementering av pedagogiska lajv. Denna analys kommer att
understryka noédvdndigheten av  pedagogiska tillvdgagdngssatt som  frédmijar
uppslukande och upplevelsebaserat |Grande, och ddrigenom foérbéatira elevernas
engagemang, kritiskt tdnkande och socioemotionell utveckling. Féreslagna malgrupper
for implementering av pedagogiska lajv kommer i forsta hand att omfatta bdde
grundskolan och gymnasiet, ddr den potentiella pdverkan pd& kognitiv och

socioemotionell utveckling &r mest uttalad.

Estland

For att anvdnda fler pedagogiska lajv med fokus pd miljo i skolan finns ett behov av att
gora fler projektbaserade aktiviteter. Att utveckla nya spel tar tid och é&ven aftt testa
och implementera ar fidskrdvande och den estniska skolan ar inte redo att betala for
det. Darfor behover finansieringen for att implementera och infora miljoutbildning i
skolan mer projektbaserade aktiviteter. Om det finns fillkGckligt ménga olika spel och

manualer om hur man anvdnder edulars &r det mer héllbart i sig.
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Att gora olika projektbaserade utbildningar som:

htt

Som en aktivitet i projektet kommer informationsmaterial fér pedagogiska lajv att
skapas, webbplattformen for miljo- och globala pedagogiska lajv
kompletterades. Under 2023 spelade 12 skolor i olika regioner i Estland Iarlingar,
vilket stéddes av en kort utbildning och workshop som infroducerade metoden,

och efter matchen en global utbildningsdiskussion.

Utbildningstillféllen fér Idrare: En flerdagarskonferens p& dmnet pedagogiska lajv.
Gor en aktivitet som stracker sig dver dmnen. Skapa tavlingar fér Idromedel for
|&rare, med inbdaddat rollspel. Skapa en Moodle-kurs. Att gbra innovation dven
inom lararutbildningen.

Skapa nya gratis scenarier: Tanken var att skapa ett 1dngsiktigt internationellt
samarbete  mellan lajvskapare och  miljdaktivister och utbildare. Oka
kompetensen i klimatkunskap bland unga (13-30 ar), inklusive stod till utbildning
av personer med fdarre mojligheter och begrdnsad tillgéng till icke-formellt
|Grande. Bidra ftill utvecklingen av en hogkvalitativ, innovativ. och &ppen
klimatrelaterad |&roplan. Mojliggdr internationellt digitalt ungdomsarbete och
ungdomsdeltagande genom att involvera unga mdnniskor frdn mdanga lander i
onlineprocessen att skapa, anpassa och distribuera lajv. Projektet inkluderade
utveckling av 4 scenarion och en stédjande verktygsldda. Goér en aktivitet som

stracker sig dver dmnen.

hitps://ctc.ee/activities-and-projects/implemented-projects/larp-for-climate

e Sa hér skapar du gemenskapsatgdrder fér att testa spel :

https://www.facebook.com/events/58864237448024152ref=newsfeed Tartu Nature

House anordnade ett evenemang for att testa och spela ett exklusivt rollspel "Green
Expectation" om energi och den gréna revolutionen och sétta spelarnas perspektiv pd

testa. Spelet var for ungdomar i dldern 15+, l&rare, ungdomsarbetare och miljdpartister
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https://ctc.ee/projektid/labiviidud-projektid/maailmaharidusrollimangudega
https://ctc.ee/projektid/labiviidud-projektid/maailmaharidusrollimangudega
https://ctc.ee/activities-and-projects/implemented-projects/larp-for-climate
https://www.facebook.com/events/5886423744802415?ref=newsfeed
https://www.facebook.com/events/5886423744802415?ref=newsfeed

for att rollspela och ge feedback. Rollspelet utvecklades av eleverna pd det

internationella studielagret fér Ostersjdprojektet i Unescos n&tverk av gemensamma

skolor i héstas i Danmark. Evenemanget stéds av Centrum for miljdinvesteringar.

Dela fungerande exempel : Dela arbetsexempel och férklara mer idén med
pedagogiskt rollspel for Iarare. Det finns ett behov av att involvera fler utdvare
fréin skolor och presentera framgdngshistorier.

Besék informationsdagar pa ldnsutbildningsforum med workshops: Introducera
vad eft rollspel ar och gér en genomspelning. Det finns olika utbildningsfestivaler

som exempel:

Nature Festiva: http://loodusfestival.ee/

Miljoutbildning konferens :
https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/keskkonnahariduse-konverents-2022
Naturfestival i Lagnemaa : hifps://www.laanemaaloodusfestival.ee/

Tartu utbildningsfestival : htips://haridusfestival.tartu.ee/

Voru utbildningsfestival hitps://haridusfest.ee/

Sverige

S

Inférliva pedagogiska lajv i Idroplaner: forespréka inférandet av pedagogiska
lajv i nationella  och  regionala |Groplaner.  Samarbeta med
|&roplansutvecklingsorgan  for att utforma ramverk som sémldst  integrerar

pedagogiska Iajv i olika dmnen.

Lararutbildningsprogram: Tilldela resurser for omfattande IGrarutbildningsprogram
fokuserade p& pedagogiska lajv. Etablera partnerskap med
utbildningsinstitutioner och organisationer for att genomféra workshops och
seminarier om pedagogiska lajv for [arare.

Forsknings- och vutvecklingsfinansiering: Tilldela medel f&r forsknings- och

utvecklingsprojekt som utforskar effektiviteten av pedagogiska lajv i olika
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utbildningssammanhang. Uppmuntra samarbete mellan forskare, |&rare och
lajvdesigners for att forfina och férbattra pedagogiska Iajv.

e Erkannande och certifiering: Etablera ett system fér att erk@nna och certifiera
|Grare som ar skickliga i att implementera pedagogiska lajv. Infér incitament
sdsom mojligheter fill professionell utveckling och bonusar for ldrare som
utmarker sig i att integrera pedagogiska lajv i sina undervisningsmetoder.

e Ndtverk och bdsta praxis: Underldtta skapandet av ndtverk och plattformar dér
l&rare kan dela bdsta praxis, resurser och framgdngshistorier relaterade fill
pedagogiska lajv. Uppmuntra bildandet av regionala och nationella

pedagogiska lajv-féreningar for att frédmja kontinuerligt IGrande och samarbete.

Polen

e Investeringar i lararutbildning och stoéd:

Mal: Oka anslagen Hill professionella utvecklingsprogram for 1érare, med fokus p&
moderna undervisningsmetoder som pedagogiska lajv, teknologi-integration och

socioemotionellt [Grande.

Handling: Inrdtta ett nationellt program som erbjuder bidrag fill skolor fér

|&rarutbildningsinitiativ och partnerskap med universitet och utbildningsorganisationer .

Rekommendation: Avsatt en specifik del av utbildningsbudgeten for kontinuerlig

|&rarutbildning och utveckling for att skerstalla hogkvalitativ undervisning .
Organisera nationella pedagogiska lajv-workshops:

Idé: Foresld organisering av nationella workshops dgnade &t pedagogiska lajv, som

syftar fill att visa upp dess férdelar och tilhandahdlla praktisk utbildning for utbildare.
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Atgard: Samarbeta med utbildningsinstitutioner, icke-statliga organisationer och statliga
myndigheter fér att planera och vara vérd fér workshops i hela Polen och bjuda in

l&rare frdn olika regioner att delta.

Rekommendation: Tilldela medel fér att organisera dessa workshops och se fill att det
finns en omfattande marknadsféring for att nd en stor publik av I&rare som ar

intfresserade av att inforliva pedagogiska lajv i sina undervisningsmetoder.
¢ Integrering av pedagogiska lajv i lararutbildningsprogram:

Idé: Forespréka inférandet av  pedagogiska lajv-utbildningsmoduler i befintliga

|&rarutbildningar och professionella utvecklingskurser.

Atgard: Arbeta med lararutbildningsinstitutioner och utbildningsmyndigheter for att
utveckla Idroplansmoduler fokuserade pd pedagogiska lajv, och betona dess relevans

och effektivitet n@r det gdller att férbattra elevernas engagemang och |dranderesultat.

Rekommendation : Uppmuntra beslutsfattare att beordra pedagogiska lajv-utbildning
som en del av de inledande |ararutbildningarna och ge incitament for fortlépande

|&rare att delta i pedagogiska lajv-workshops och kurser.
e Spridning av pedagogiska lajv-information genom professionella natverk:

Mal: Anvand befintliga professionella natverk och plattformar f6r att sprida information

om pedagogiska lajv och uppmuntra dess antagande bland utbildare.

Atgard: Uppmuntra larare som har deltagit i pedagogiska lajv-workshops att dela sina
erfarenheter och insikter med kollegor genom professionella natverk, utbildningsmoten

och konferenser.

Rekommendation: Samarbeta med utbildningsféreningar, Iararférbund och skoldistrikt
for att organisera presentationer och workshops om pedagogiska lajv, och lyfta fram

dess potential fér att berika klassrumsundervisning och ldroplansleverans.
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Samarbete med utbildningsmyndigheter:

Idé: Samverka med utbildningsmyndigheter pd& nationell och regional nivd fér att

foresprdka erkdnnande och stdéd for pedagogiska lajy  som eft vardefullt

utbildningsverktyg.

Afgdrd: Presentera evidensbaserad forskning och vittnesmal frén Iérare som visar den

positiva effekten av pedagogiska lajv pd elevernas Idrande och engagemang for

utbildningspolitiker och beslutsfattare.

Rekommendation: Féresprdka inforandet av pedagogiska lajv i officiella

utbildningsriktlinjer, I&roplansramar och policydokument, fér att sGkerstélla att det

integreras i vanliga utbildningsmetoder och inifiativ.

Genom att implementera dessa rekommendationer kan beslutsfattare effektivt framja

antagandet och integrationen av pedagogiska lajv i det polska utbildningssystemet,

och ddrigenom férbdttra undervisningens effektivitet och frdmja elevernas

engagemang och laranderesultat.

Grekland

S

Integrering av GreenEduLARP Toolkit i fardighetsworkshops: Frdmja holistisk
personlig utveckling i grekisk utbildning: Som vi ndmnt ovan inkluderar
huvudansvaret for Institute of Educational Policy (IEP) att utféra vetenskaplig
forskning, erbjuda tekniskt stéd och ge rdd fill ministeriet for utbildning och
religivsa frégor Fradgor om frdgor som utbildningspolitisk  utformning,
|&Groplansutveckling, lararutbildning och utvardering av utbildningsstrukturer.
Dessutom undersoker IEP dverlappningar i utbildningsforskningsaktiviteter och ger
rekommendationer for optimalt resursutnyttjiande. Infroducerades i september
2017 som en del av en omfattande utbildningsreform, fardighetsworkshops blev
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en integrerad del av det grekiska utbildningssystemet. Under tillsyn av Institute of
Educational Policy (IEP) utformades dessa workshops noggrant, tdcker en rad
tematiska omrédden och syftar till att forbdttra utbildares formdaga att ge effektiv

undervisning.

Tillgangliga fér grundskoleelever fran 1:a till 6:e klass, dessa workshops dr integrerade i
skolveckan, med varaktighet och frekvens anpassad fill individuella skolprogram och
utbildningskrav. Vanligtvis stricker de sig over 1-2 timmar per vecka, med en extra

fimme ftilldelad for 1:a, 2:a och 3:e klass mellanstadieelever.

Utbildningsprogrammet "Training of Teachers in Skills through Workshops', som
underlaftas av Global Citizen Education Network (GENE), erbjuder en méngfald av

tematiska workshops indelade i fyra huvudsektioner:

Jag lever battre - Ev Zin: Det hdr avsnittet fordjupar sig i hdlsorelaterade dmnen,
inklusive kost, egenvdrd, mental och emotionell hdlsa, sexualundervisning och
trafiksGkerhet.

Jag tar hand om miljon: Workshops i denna kategori fokuserar pd ekologiskt
medvetande, klimatférandringar, globalt och lokalt natur- och kulturarv samt
katastrofférebyggande.

| Care and Act - Social medvetenhet och ansvar: Programmen hdr betonar ménskliga
rattigheter, frivilighet, medling, inkludering, mé&ngfald och socialt ansvar.

Jag skapar och férnyar - Kreativt tdnkande och initiativ: Det har avsnittet syftar fill att
utveckla fardigheter inom STEM-utbildning, pedagogisk robotik, entreprendrskap,

karridrutbildning och innovation.

Dessa workshops &r strategiskt utformade for att frdmja 2000-talets fardigheter som
kritiskt tadnkande, kreativitet, samarbete, kommunikation, flexibilitet,
anpassningsformdga, initiativiormdga, organisatoriska fardigheter, empati, sociala

fardigheter, problemldsning, digital laskunnighet och teknisk fardighet. Genom aft
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utbilda om dessa verktyg och kunskaper, syftar workshoparna till att frdmja holistisk

personlig utveckling och odla ett globalt medborgarskap bland elever.

Programmen  for varje avsnitt  ar noggrant utformade av ldrare  och
utbildningsorganisationer, vilkket ger |drare omfattande och fillgdngliga resurser. Att
integrera  GreenEduLARP-verktygsl&ddan i dessa workshops fungerar darfér som en
effektiv strategi fér att frdmja antagandet av pedagogiska Iajv inom grekisk utbildning, i

linje med de bredare mdalen att frdmja elevernas engagemang och Iéranderesultat.

e Uinyttja Institutionen for vetenskaplig och pedagogisk vdgledning for
pedagogiska lajv, Utbildning for att forbatira pedagogiska metoder i primér och
sekundar utbildning: Institutionen for vetenskaplig och pedagogisk vagledning
fér grundutbildning och gymnasieutbildning i Grekland spelar en avgérande roll
for att stédja larare och forbattra utbildningsprocessen i grundskolor . Dess
huvudsakliga funktioner omfattar utbildning och utveckling av pedagoger, stéd
till - utbildningsprogram, forskning i pedagogiska frdgor och utveckling av
utbildningsresurser. En strategisk startpunkt for att integrera pedagogiska lajv i
skolor @r att foresld utbildningssessioner for utbildare genom dessa avdelningar.
Genom att tillhandahdlla workshops och utbildningsprogram fokuserade pd
pedagogiska lajv kan utbildare f& ndédvandiga fardigheter och kunskaper for att
effektivt implementera denna innovativa undervisningsmetod i sina klassrum.
Detfta initiativ ligger i linje med institutionens uppdrag att forbattra

undervisningsmetoder och forbattra elevernas ldranderesultat i grundskolan.

e Utnyttja utbildarnas expertis for pedagogiska lajv-implementering:
Bemyndigande av teaterpedagoger i grekiska skolor: | det grekiska

utbildningslandskapet kategoriseras skolkuratorer vanligtvis i tv& huvudgrupper:

Primary Education School Counselors (¥¥ME): Dessa raddgivare dr huvudsakligen

verksamma inom grundskolor och erbjuder vagledning och stod till IGrare
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angdende undervisningsmetoder, klassrumsledning, I&roplansutformning och

forbattring av utbildningsstandarder.

Secondary Education School Counselors (YYAE): | uppdrag att hjdlpa larare inom

mellan- och gymnasieskolor ger SESC-proffs ovarderlig hjdlp i frdgor som omfattar
pedagogik, beddmningsstrategier, professionell tillvaxt och
klassrumsadministration. Dessutom engagerar de sig ofta i

studentradgivningsinitiativ och karridrinriktade program.

Med en mdéngfald av r&dgivare som Overvakar distinkta regioner, involverar en
anmdrkningsvérd undergrupp de som specidliserar sig pd teaterutbildning. Ett
féreslaget initiativ innebdr att koordinera utbildningstillféllen for pedagoger i
pedagogiska lajv efter samrdd med den utsedda skolkuratorn . Med tanke pd behovet
av strukturerade metoder som pedagogiska lajv, kommer teaterpedagoger inom

grekiska skolor att dra stor nytta av sédana riktade program.
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Policyrekommendationer for nationella Iaroplaner

Inom den moderna utbildningens sfar har infegreringen av innovativa metoder ett |6fte
om att férdndra traditionella undervisningsparadigm och forbéttra elevernas
engagemang och ldranderesultat. En sddan metod som har fatt allt storre
uppmdarksamhet ar pedagogiska lajv (Educational Live Action Role-Playing), eft
dynamiskt tillvégagdngssatt som kombinerar inslag av rollspel och upplevelsebaserat
lGrande for att fordjupa eleverna i pedagogiska scenarier. Nar vi navigerar i
komplexiteten med att férbereda eleverna for en standigt foranderlig varld, har bade
beslutsfattare och larare i uppgift att anpassa nationella IGroplaner fér att mdta kraven
frdn 2000-talet. | detta sammanhang framtrader politiska rekommendationer for att
intfegrera pedagogiska lajv i nationella laroplaner som en &vertygande vag for aft
inféra tvarvetenskapliga metoder i skolor. Den hér inledande utforskningen férdjupar sig
i de potentiella foérdelarna och implementeringsstrategierna med att inforliva
pedagogiska lajv  6ver olka dmnesomrdden, och erbjuder insikter och
rekommendationer fér beslutsfattare som vill berika utbildningserfarenheter och framja

holistisk studentutveckling.

Estland

Den nationella ldroplanen fér grundskolan i Estland innehdller nio dmnen, och vissa
lGrandemadl faststdlls under olika skolnivéer. Hér dr ndgra allmdnna dmnen och
kompetenser som eleverna bor férvarva enligt den nationella IGroplanen fér estniska

grundskolor:

Matematik:

Rollspel: "School of Math Wizards" Elever blir magiska karaktdrer som anvdnder
matematik fér att 1&ra sig och 16sa magi. Aktiviteter inkluderar logiska pussel, lagarbete
och matematikutmaningar .

Syfte: Berdkningsférmdaga, problemldsning, lagarbete.
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Frammande sprak:

Rollspel: "Resan ftill frémlingar' Elever imiterar resendrer som kommunicerar pd ett
frammande sprdk i olika kulturer. De mdste dvervinna sprdkbarridrer, delta i simuleringar
och skriva en resedagbok.

Syfte: Kommunikationsféormdaga, interkulturell kommunikation, sprékanvdandning.
Mansklig utbildning:

Rollspel: "Medical Internship Day" Studenter blir I&Gkare, patienter och sjukskoterskor i en
sjukhussimulering. De diagnostiserar sjukdomar, 1&r sig férsta hjdlpen och diskuterar
halsosam livsstil.

Syfte: Forst& hdlsa, forsta hjdlpen, kommunikationsférmaga.
Naturvetenskaplig utbildning:

Rollspel: "Ekosystemdaventyr' Eleverna spelar rollerna som olika djur och vaxter i en
ekosystemsimulering. De mdste interagera med den omgivande milién och
uppratthdlla balansen i ekosystemet.

Syfte: Naturvdrd, vetenskapligt ténkande, samarbete.
Historia och samhadliskunskap:

Rollspel: "Historisk debatt" Elever imiterar viktiga karaktdrer frédn historiska hdndelser och
deltar i liviga debatter. De mdste presentera fakta, forsvara synpunkter och visa hur
tidigare handelser p&verkat samhdllet.

Syfte: Forstd historia, argumentation, kommunikationsférmdaga.
Konstutbildning:

Rollspel: "Levande konstutstdlining" Eleverna férkroppsligar olika konstndrer och deras
skapelser. De ska presentera sina konstverk och delta i diskussioner om konstens
betydelse.

Syfte: Konstforstdelse, sjalvuttryck, konstnérlig analys.

Musikutbildning:
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Rollspel: "Music World Adventure" Eleverna utger sig for att vara representanter for olika
musikstilar. De skapar musik, upptrader tillsammans med andra studentmusiker och
analyserar musikens inverkan pd& olika kulturer.

Syfte: Forst& musik, kreativt sjalvuttryck, samarbete.
Idrott:

Rollspel: "Simulering av de olympiska spelen" Elever imiterar olika olympiska idrottare och
tavlar i olika sporter. De |&r sig idrottens regler, utvecklar fysiska fardigheter och betonar
principerna for fair play.

Syfte: Rérelsekunskaper, lagarbete, hdlsosam livsstil.

Nedan foljer ndgra generella idéer for de pedagogiska rollspelen for gymnastiksal
(Mellanstadiet). Dessa ar utformade for att elever ska skaffa sig allménna d&mnen och
kompetenser i olika gymnasieGmnen. Ldrare kan anpassa dem till specifika
|Groplanskrav och elevernas behov. Dessa pedagogiska rollspel |[Gmpar sig fér varje
gymnasiedmne fér atft hjdlpa till att férvérva allmé&nna dmnen och kompetenser.

Modersmadl och litteratur:
"Writer's Creative Studio”
Syfte: Utveckling av kreativitet, skriftligt sjalvutiryck, muntlig presentation.

Rollspel: Eleverna utger sig for att vara férfattare och utvecklar sin egen novell, foljt av
en auktoritativ litterdr diskussion.

Frammande sprak:
"Internationell konferens"
Syfte: Utveckling av kommunikationsférmaga, fordjupning av interkulturell forstdelse.

Rollspel: Studenter representerar olika I&dnder p& en internationell konferens, dér de
mdste anvdnda sina valda frammande sprdk och férhandlingsfardigheter.

Matematik:
"Matematikertavling"

Syfte: Utveckla problemldsningsférmdga, lagarbete.
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Rollspel: Elever bildar mattelag och I&ser verkliga problem genom att simulera en
matematiktavling .

Historia och samhdaliskunskap:
"Historiesimulering"
Syfte: Forstd historiska hdndelser, kritiskt téinkande.

Rollspel: Eleverna blir historiska karaktérer och deltar i en simulering av historiska
handelser, diskuterar och best@mmer hur historien ska utvecklas.

Fysik, kemi och biologi:
"Forskarkonferens"
Syfte: Utveckling av vetenskapligt tdnkande, kommunikationsférmdaga.

Rollspel: Eleverna representerar olika vetenskapsgrenar vid en vetenskaplig konferens,
daér de presenterar sin forskning och deltar i vetenskapliga diskussioner.

Geografi:
"Global World Tour"
Syfte: Férdjupning av geografisk forstdelse, lagarbete.

Rollspel: Eleverna bildar resegrupper och planerar en varldsresa ddr de utforskar olika
kulturer, geografiska regioner och miljéfragor.

Idrott:
"Olympiska spelen”
Syfte: Frdmjande av en halsosam livsstil, lagarbete.

Rollspel: Elever imiterar olika olympiska idrottare och deltar i simulerade olympiska spel,
ddr vikten av fysisk aktivitet betonas .

Konst:
" Arrangera en konstutstallning"

Syfte: Utveckling av konstnérligt t&nkande, kommunikationsférmdaga.

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

84



Rollspel: Eleverna anordnar en konstutstalining dér de blir konstkritiker, konstnérer och
utstaliningsbesdkare.

Teknologi:
"Framtida innovationskonferens"
Syfte: Utdka teknisk kunskap, kreativ probleml&sning.

Rollspel: Studenter representerar framtida teknikféretag och presenterar innovativa
l&sningar pd& en simulerad innovationskonferens.

Entreprendrskapsutbildning:
"Entreprenorskapsspel”
Syfte: Tilldmpning av entreprendriell kunskap, lagarbete.

Rollspel: Eleverna skapar ett eget féretag dar de ska fatta beslut, 16sa problem och
uppleva ndringslivets utmaningar.

Psykologi och filosofi:
"Etisk dilemmasimulering”
Syfte: Utveckling av etiskt t&nkande, diskussioner.

Rollspel: Eleverna deltar i en etisk simulering dér de ska ta stalining till komplexa etiska
fragor.

Sverige

Samhallskunskap:

Sammanhang: pedagogiska lajv &r sarskilt effektivt inom samhdallsvetenskap eftersom
det I&ter eleverna rollspela scenarier som skenval, mdten i stadshuset eller historiska
hdndelser. Detta uppslukande tillvigagdngssatt  forbattrar  forstdelsen  for
medborgerliga koncept och frémjar ett ansvarsfullt medborgarskap.

Exempel: Elever kan simulera en beslutsprocess i samhdllet och ta pd sig roller som
lokala fj@instemdan, samhdllsmedlemmar och miljdakftivister for att ta itu med frégor som

avfallshantering eller samhdallsutveckling.

Matematik:
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Sammanhang: pedagogiska lajv kan fillédmpas i matematik fér att géra abstrakta
begrepp mer pdtagliga. Eleverna kan delta i matematiska uppdrag, 16sa problem
genom rollspelsscenarier som krdver matematiska resonemang och fillédmpning.
Exempel: Skapa en skattjokt ddr eleverna I6ser matematiska problem for att I&sa upp
ledtrddar, med aritmetik, geometri och problemldsningsformdaga.

Historia:

Sammanhang: pedagogiska lajv férbdttrar historiskt IGrande genom att I&ta eleverna
kliva in i historiska personers skor och uppleva viktiga hdndelser. Detta tillvagagdngssatt
gor historien mer engagerande och minnesvard.

Exempel: Elever kan aterskapa viktiga historiska hdndelser, sdsom undertecknande av
fordrag, strider eller utarbetande av viktiga dokument, for att f& en djupare forstéelse
av det historiska sammanhanget.

Vetenskap:

Sammanhang: pedagogiska lajv kan vacka naturvetenskapliga koncept fill liv genom
interaktiva experiment och simuleringar. Eleverna kan agera vetenskapsman,
genomféra experiment och |6sa problem i ett rollspelssammanhang.

Exempel: Simulera ett rymduppdrag ddr eleverna tar pd sig rollerna som astronauter,
ingenjorer och uppdragskontroll, med fillédmpning av principer for fysik, biologi och
astronomi.

Sprakkonst:

Sammanhang: pedagogiska lajv kan anvandas inom sprékkonst for att férbattra
kommunikations- och I&skunnighet. Elever kan delta i berdttande, dialog och kreativt
skrivande inom en tematisk rollspelsmiljo.

Exempel: Skapa en fantasivérld dér eleverna utvecklar karaktarer och handlingslinjer
och anvander sprdkkunskaper for att skriva berattelser och dialoger som utvecklas
under rollspelet.

Miljostudier:
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Sammanhang: pedagogiska lajv ar effektivt i miljdstudier genom att férdjupa eleverna i
verkliga ekologiska utmaningar. Det framjar forstdelse for miljofrdgor och uppmuntrar
hallbar problemldésning.

Exempel: Elever kan spela roller som miljidvetare, beslutsfattare och aktivister och
samarbeta for att ta itu med frégor som avskogning, féroreningar eller
klimatférandringar.

Samhallskunskap:

Sammanhang: pedagogiska lajv férbdttrar samhdliskunskap genom att Idta eleverna
utforska kulturell méngfald, samhdlleliga strukturer och globala frdgor genom scenarier
for rollspel.

Exempel: Simulera ett FN-m&te ddr studenter representerar olika IGnder, diskuterar och
forhandlar om l6sningar pd globala utmaningar som fattigdom, migration eller
manskliga réttigheter.

Idrott:

Sammanhang: pedagogiska lajv kan inférlivas i fysisk tréning for att frdmja lagarbete,
strategiskt tdnkande och fysisk aktivitet genom interaktiva spel och utmaningar.
Exempel: Designa eftt trdningsuppdrag ddr eleverna ger sig ut p& en resa, dvervinner
fysiska utmaningar och I6ser fitnessrelaterade problem nér de gdr vidare genom
rollspelsscenarioft.

Utlandska sprak:

Sammanhang: pedagogiska lajv férbdttrar sprdkinidrning genom att tilhandahdilla
autentiska sammmanhang for sprakanvdandning. Eleverna évar sprékkunskaper genom
dialog, forhandling och probleml&sning inom rollspelsmiljén.

Exempel: Simulera ett fradmmande land ddr eleverna tar pd sig roller som turister,
lokalbefolkning eller afférsmdn och trénar sprdkkunskaper i realistiska och
engagerande scenarier.

Konst, musik, hantverk:
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Sammanhang: pedagogiska lajv kan integreras i konst- och musikklasser fér att inspirera
till kreativitet och sj@lvuttryck i ett tematiskt sammanhang. Aven som en del av
hantverksstudier speciellt for forberedelser pd till exempel historiska kiGder mm.
Exempel: Elever kan delta i en kreativ konstfestival, ta pd sig roller som konstndrer,

curatorer och kritiker, n@r de utforskar och uttrycker kulturella och konstnarliga teman.

Polen

Integration av pedagogiska lajv i samhadills- och kulturutbildning (CCE) i grundskolan:

ingdng: Den polska nationella Idroplanen for grundutbildning betonar utvecklingen av
sociala och medborgerliga kompetenser, inklusive forstdelse av demokratiska principer,

kulturell mangfald och aktivt medborgarskap.

Amnen: pedagogiska lajv kan implementeras i lektioner med fokus p& historiska
h&ndelser, kulturella traditioner och samhdllsengagemang. Elever kan till exempel
gestalta historiska figurer eller delta i simuleringar av demokratiska processer for aft

fordjupa sin forstdelse av medborgerliga begrepp.

Varfor: pedagogiska Iajv framjar upplevelsebaserat IGrande och aktivt deltagande,
vilket gér att eleverna kan engagera sig djupt i abstrakta koncept och utveckla kritiskt

tdnkande, empati och kommunikationsférmaga.
pedagogiska lajv i historieutbildning i gymnasieutbildning:

Ing&ngspunkter: Den polska nationella Idroplanen fér gymnasieutbildning betonar
studier av polsk historia och vérldshistoria, med fokus pd& kritisk analys, tolkning av

historiska kdllor och forstdelse av historiska hdndelser i ett bredare sammanhang.

Amnen: pedagogiska lajv kan integreras i historielektioner med fokus pd& specifika

historiska perioder, hdndelser eller figurer. Eleverna kan till exempel dterskapa viktiga
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dgonblick frén polsk historia, som slaget vid Grunwald eller Warszawaupproret, for att f&
en djupare forstdelse for komplexiteten i historiska héndelser och olika historiska aktdrers

perspektiv.

Varfér: pedagogiska lajv Iater eleverna férdjupa sig i historiska sammanhang, uppleva
komplexiteten i historiska hdndelser pd egen hand och utveckla historisk empati, kritiskt

tdnkande och analytisk formdaga.
pedagogiska lajv i matematikutbildning i gymnasieskolan:

Ingdngspunkter: Den polska nationella ldroplanen fér gymnasieutbildning betonar
utvecklingen av matematiska kompetenser, problemldsningsféormdaga och matematiska

resonemang.

Amnen: pedagogiska lajv kan integreras i matematiklektioner med fokus pd& verkliga
tillimpningar av matematiska begrepp, sdsom geometri, sannolikhet och statistik.
Elever kan fill exempel delta i ett matematiskt mysterieldsningsspel dér de anvénder

matematiska principer for att [6sa pussel och avsldja ledtrddar.

Varfér: pedagogiska lajv ger ett praktiskt, interaktivt tillvagagdngssatt for att ldra sig
matematik, viket gor att eleverna kan se den praktiska relevansen av matematiska
begrepp och utveckla problemldsnings- och kritiskt  tGnkande i autentiska

sammanhang.
pedagogiska lajv i sprakundervisning i grundskolan:

Ingdngspunkter: Den polska nationella ldroplanen fér grundutbildning betonar

utvecklingen av sprdkkompetenser, inklusive Idsning, skrivning, tal och lyssnande.

Amnen: pedagogiska lajv kan integreras i spréklektioner med fokus p& berdttande,
kreativt skrivande och muntlig kommunikation. Eleverna kan till exempel delta i ett
berattardventyr dar de skapar karaktarer, utvecklar handlingar och spelar scener for

att 6va pd berdttande och muntlig presentation.
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Varfér: pedagogiska lajv tillhandahdller ett dynamiskt, interaktivt forhdaliningssatt il
sprdkinldming, vilket goér att eleverna kan engagera sig i spréket i meningsfulla
sammanhang, utveckla kreativitet och fantasi och bygga upp fértroende fér sina

sprakliga formdagor.

pedagogiska lajv, eller pedagogiska rollspel, kan anvé@ndas i olika dmnen och klasser
som ett verktyg for att engagera elever, stdédja upplevelsebaserat |Grande och

utveckla en mangd olika fardigheter. Har ar ndgra exempel pd applikationer:

Amne: Historiespel: "Livet i slottet" Tema: Dagligt liv i ett medeltida slott Klass: Grundskola

eller gymnasieskola, arskurs 5-8

Amne: Polskt sprékspel: 'l sagornas varld" Tema: Analys av sagor och legender, skapa

egna berdattelser Klass: Grundskola, Arskurs 4-6

Amne: Matematikspel: "Resan genom siffrornas labyrint' Tema: Ldsa matematiska

problem, logiskt tdnkande Klass: Grundskola eller gymnasieskola, drskurs 7-9

Amne: Family Life Education (FLE) Spel: "Family Expedition" Tema: Familiens vé&rderingar,
kommunikation i familien, konfliktlésning Klass: Grundskola eller gymnasieskola, Arskurs

6-8
Har ar ndgra idéer for att inférliva miljoutbildning | pedagogiska lajv:

1. Ekologisk expeditionsspel: Elever kan ta pd& sig rollerna som naturforskare eller
ekologer som ger sig ut pd en expedition till en ndrliggande park eller skog.
Under spelet kommer de att utforska olika ekosystem, samla in véxit- och
djurprover, mata vatten- och luftkvalitet och utveckla miljéskyddsstrategier.

2. Simulering av en ekologisk katastrof: Elever kan spela rollerna som stads- eller
regioninvénare som drabbats av en ekologisk katastrof, till exempel ett

kemikalieutslapp eller dversvémning. Genom det har spelet kommer de att
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behdva fatta beslut angdende krishantering, miljovard och sdkerstdllande av
befolkningens sdkerhet.

3. Designa ekologiska sociala initiativ: Studenter kan arbeta i grupper for att
utveckla projekt som syftar till att férbattra miljéon i sitt lokala samhdlle. Dessa
initiativ kan handla om atervinning, minskad plastkonsumtion, plantering av trad
eller att utbilda samhdllet om naturvérd. Under spelet kommer de att behdva
planera handlingsstrategier, samla socialt stéd och frémja sina initiativ.

4. Simulering av internationella férhandlingar om klimatforandringar: Studenter kan
spela roller som representanter for olika I&nder under en simulering av
internationella férhandlingar pd en konferens om klimatféréndringar. Genom det
har spelet kommer de att behdva férhandla och séka kompromisser for aft

utveckla globala |6sningar fér miljdskydd och minskade utslGpp av véxthusgaser.

Grekland

Amne: Historia
pedagogiska lajv: "Historical Reenactment Society"

Beskrivning: Eleverna bildar eft historiskt reenactment-sallskap ddr de forskar och
gestaltar karaktdrer frdn olika perioder av grekisk historia. De deltar i rollspelsscenarier
som historiska debatter, dterskapande av viktiga hdndelser och simuleringar av livet i

antikens Grekland eller Bysans.

Syfte: Fordjupa forstdelsen for historiska hdndelser och gestalter, frdmja empati och

perspektiviagande samt utveckla forsknings- och presentationsférmaga.
Amne: Social och politisk utbildning (SPE) i gymnasiet
pedagogiska lajv: "Demokratiska beslutsfattande radet”
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Beskrivning: Eleverna spelar roller som medlemmar i ett demokratiskt beslutsfattande
rdd, ddr de debatterar och rostar om frégor som ar relevanta fér deras skola eller
samhdlle. De |ar sig om demokratiska principer, politiskt delfagande och samhdallsansvar

genom praktiskt engagemang i beslutsprocesser.

Syfte: Framja forstéelse féor demokratiska vdrderingar och institutioner, framja kritiskt

tdnkande och debattférdigheter och uppmuntra aktivt medborgarskap.

Amne: Hemkunskap pd gymnasiet

pedagogiska lajv: "Budgeteringsutmaning”

Beskrivning: Eleverna deltar i en budgetutmaning dér de spelar roller somn medlemmar i
eft hushdll med uppgift att hantera ekonomi. De fatftar beslut om budgetférdelning,
besparingar och utgifter baserat pd& realistiska scenarier som att planera fér en

familjesemester eller att hantera ovantade utgifter.

Syfte: Utveckla finansiell kompetens, frémja ansvarsfullt beslutsfattande och ge praktisk

erfarenhet av att hantera hushdllens ekonomi.

Amne: Dramatisk utbildning i grundskolan

pedagogiska lajv: "Theater of Myths and Legends"

Beskrivning: Elever deltar i teaterforestaliningar inspirerade av grekiska myter och
legender. De samarbetar for att skriva manus, skapa kostymer och rekvisita och
repetera sina roller innan de satter upp forestaliningar fér sina klasskamrater och

skolgemenskapen.

Syfte: Foérbattra kreativitet och fantasi, utveckla lagarbete och

kommunikationsférmdga, och fordjupa forstdelsen fér grekisk mytologi och kulturary.
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Genom aftt integrera pedagogiska lajy som dessa i olika dmnen inom det grekiska
utbildningssystemet kan I&rare skapa dynamiska och uppslukande l&drandeupplevelser
som inte bara l&r ut akademiskt innehdll utan ocksd framijar kreativitet, kritiskt tnkande,

samarbete och kulturell uppskattning bland elever.

Amne: Skill Workshops

Att inférliva  pedagogiska lajv i fardighets-workshops erbjuder ett dynamiskt
tilvégagdngssatt for att frémja holistisk personlig utveckling och globalt medborgarskap
bland studenter. Genom att integrera pedagogiska lajv i tematiska workshops som tar
upp hdalsa och valbefinnande, milidmedvetenhet, socialt ansvar och kreativt tdnkande,
kan eleverna delta i uppslukande IGrandeupplevelser som frémijar kritiskt t&nkande,
samarbete, empati och problemldsningsférméaga. Politiker kan dvervéga pedagogiska
lajv som ett vardefullt tilldgg till utbildningsverktyget, och erk&nner dess potential att
férbattra elevernas engagemang och I&@randeresultat inom olika dmnen och
utbildningsnivder. Att omfamna pedagigiska lajv inom fdardighetsverkstdder ér i linje
med mdlet att utrusta eleverna med 2000-talets fardigheter som @r nédvandiga for

framgdng i en sammankopplad och snabbt férénderlig varld.

Amnesovergripande forhallningssatt i skolan

Nd&r vi ger oss ut pd resan for att utveckla utbildningsmetoderna, stér vart konsortium av
partners enade i vart dtagande att integrera pedagogiska lajv i nationella IGroplaner.
Med en samlad madangd expertis och resurser &ér vi redo att presentera robusta
policyrekommmendationer och anpassningsprocedurer for beslutsfattare pd bdade
nationell och regional nivd. Var dvergripande strategi dr rotad i erk@nnandet av
pedagogiska lajv som ett tfransformativt verktyg fér omfattande klimatutbildning (CCE),
som syftar till att framja ett sémldst tvarvetenskapligt tillvagagdngssatt i skolor. Under

ledning av vér samordnande partner (AP), understryker vért samarbete vikten av att
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férmedla den positiva effekten av pedagogiska Iajv till beslutsfattare, och betonar dess
betydelse inom nationella laroplaner och anpassningsprocesser. Genom
presentationen av konkreta fallstudier som visar férdelarna med denna metod, forsdker
vi f& stod frdn beslutsfattare for implementering och spridning av pedagogiska lajv med
fokus pd& miljo. Viktigt ar att véra anstrdngningar ér i linje med EU:s féresprékande for
omfattande klimatutbildning pd internationell skala, vilket positionerar pedagogiska lajv
som eft nyckelverktyg for att driva p& en meningsfull féréndring av utbildningsmetoder

och -resultaft.

Estland

Fallstudie 1.

Den 5 maj 2022 spelades ett rollspel om vikingatiden i Viimsi skola. Tarvastu skollGrare
Aive Kaldra, regisséren Karl Kirt och rollspelselever besokte eleverna pd var skola for att
tillsammans spela ett spel med vikinga-tema. Det blev en liten rundtur i skolan och var
arbeftsl@rare Tiit Kobrusepp infroducerade gdsterna fér brddspelet "Vikingite Idatee”
som han gjorde. Efter det frGnade vi mjuka svérdskamper och begav oss Hfill
Haabneeme-stranden dar ett rollspel dgde rum. Eleverna imiterade vikingar som
utforskade IGnderna och fick méta de faror som Iag framfér dem. Ungdomar sétter sina

forstdnd och samarbetsformdga pd prov for att hitta resurser och besegra fiender.

Fordelar:

https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imtén8QFkrro8rE 1 HMwVkwXKStGJM|

DBse8qyEPM7xoWAN2EBBooL6mmEU1L2JiVI
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https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imt6n8QFkrro8rE1HMwVkwXKStGJMjDBse8qyEPM7xoWgN2EBBooL6mmEu1L9JjVl
https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imt6n8QFkrro8rE1HMwVkwXKStGJMjDBse8qyEPM7xoWgN2EBBooL6mmEu1L9JjVl

Fallstudie 2.

Eleverna i 4-6 i Vastse-Kuuste skolan forsdkte forstd allt detta férra veckan pd Spark
konstgjorda campus pd Kommuncentret pd& Narva vagen klass av barn som spelade
rollspelet "Entrepreneurship Village" 2017. roll som n&gon fér i foretaget bildades under

spelet kanske pd samma satt som i verkligheten.

Innehdllet i spelet varierar beroende pd skolnivd. Klass 4-6 fick klara en tdnkt
tremdnadersperiod i familjeféretaget. Varje familj fick en uppgift, som att kdpa en ny
ldgenhet eller dka pd semester, och de fick spara pengar i tfre manader for att klara

def.

For atft spara pengar fick elever som jobbade pd bank, verkstad eller skénhetssalong
komma pd hur de skulle f& s& mdanga kunder som mojligt som skulle ta in pengar.
Samtidigt var det nédvandigt att st@ndigt berdkna, eftersom det var nédvandigt att
betala I6ner till familjiemedlemmar och att betala fér dagliga utgifter. Om det inte fanns

tilrackligt med kunder maste kostnaderna minskas for att uppnd malet.
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https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rah

maagilm

Bilden &r inte for fri anvandning!

Fallstudie 3.

Tisdagen den 10 mars 2020 Alatskivi skola fick vi besdk av Peipsi Cooperation Center,
som testade rollspelet NOA2424 i 6:an. Spelet berdttar att situationen pd jorden ar ddlig
pd& grund av klimatférandringar, manga arter har redan forstérts och mdanskligheten
letar efter ett nytt hem pd& Mars. Rymdskeppet NOA- Nu dr det dags att skjuta upp fill
Mars, vilket kommer aft ta med sig en begrdnsad méngd resurser. Olika grupper av
elever fick komma &verens om vilka arter och férnédenheter som skulle ha med sig. Ett
rymdskepp skickades, som laddade bdnor, pingviner, kycklingar, frukttrdéd samt
gddningsmedel , potatis och en server med historisk information. Eleverna gillade

verkligen rollspelet, de kunde argumentera med sin partner och passa in i olika roller.
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https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rahamaailma
https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rahamaailma

https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-a

eg/

Keskkonnahariduslik rollimang NOA-Nuud on aeg

\

Fallstudie 4.

Modell FN (engelska: Model United Nations) ar ett pedagogiskt rollspel utformat fér aft
lGra sig om FN-organs beslutsprocess genom personlig erfarenhet. Dessa &r rollspel
organiserade runt om i varlden, som kan organiseras pd gymnasie- eller universitetsniva
genom att lagga ftill speciella funktioner till det fraditionella strikta formatet enligt
deltagarnas infressen och fardigheter. Den icke-statliga organisationen Mondo, i
samarbete med ungdomarna pd& den estniska FN-resan, anordnar ett rollspel som heter
Estonian Model United Nations (forkortat: EsStMUN).

https://maaqilmakool.ee/en/estmun/

https://www.facebook.com/estonianmodelun/
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https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-aeg/
https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-aeg/
https://maailmakool.ee/en/estmun/
https://www.facebook.com/estonianmodelun/

Bilden &r inte for fri anvandning.

Fallstudie 5.

Rollspelsklubb

Platser: ProTERA - Privat hobbyskola HuviTera har en rollspelsklubb

Aldersgrupp: 4.-6. klass 7.-9.

Rollspelsklubbens mal  dr aft  utveckla kreativitet, kommunikationsféormdaga,

samarbetsfdrmdaga och strategiskt téinkande hos unga.

Férutom att ta del av dventyren som reseledaren skapar och leka med olika karaktérer
kan eleverna dven prova pd att berdtta historier, planera korta spelpass, illustrera och
tillverka nédvandiga lekredskap — dér bdde fraditionella och digitala konstverktyg och
ibland har fill och med 3D-teknologiska verktyg sin plats nér du skapar lektillbehor. .
Rollspel ar i férsta hand avsedda for elever i tfredje klass som @r intresserade av sagor,
science fiction-flmer och/eller science fiction, spel, sk&despeleri, teckning, mdining,
arbete med datorn och med egna hdnder.

https://huvitera.ee/huviringid/rollimangud/
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Bilden &r inte for fri anvandning.

Sverige

Fallstudie 1

"Gammaldags Skola” Knivsta. 6-8 nov

7

Bilden &r inte for fri anvandning!
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| november spelade alla elever i klass 2 i Knivsta lajvet "Gammaldags skola”. Vilket ar ett
lajv om hur det var att g& i skolan fér 100 &r sedan. Barnen kldr ut sig i realistiska kidder
och vi férvandlar deras klassrum s& mycket vi kan. Lajven handlar om skolsystemet men
ocksd att ta stalining mot ordttvisor och svara beslut och se om de klarar av att r&édda
skolan fran att Idggas ner. Med erfarenheten av Lajven kan du diskutera mdnga fragor

om historia och r&ttvisa.

Fallstudie 2

“Alfa/Omega” Robinson. 2023-12-08

Bilden &r inte for fri anvandning!

| december 2023 spelade &ttondeklassare i Enkdping, Sverige, lajven Alfa/Omega.
Berdttelsen om detfta lojv satter spelarna i ett totalitart system dar tondringar ér
uppdelade i tvd, och bara tvd sd kallade "Tau:s". Lajven handlar om ceremonin ddér
spelarna kommer att g& igenom négra tester for att ta reda pd sin Tau. Lajven dar
designad for att spela pd orattvisor i ett valdigt fixerat system som spelarna kan
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ifrdgasatta och revoltera mot om de Vvill. Férdelarna med detta lajv ar att ha en
gemensam grund for att diskutera frdgor om normer och att vara en del av ett system
ddr man kan eller inte kan passa in. Med erfarenheten i dtanke dr det latt att féra
diskussioner om normer i var verkliga varld. Det dr en férdel med att lajva. Att ha en
fiktiv varldsupplevelse att spela i som du efterdt kan relatera din verkliga varld till.

Fallstudie 3

"Operation Varlden” Romberga. 2023-02-02

Bilden &r inte for fri anvandning!

| Rombergaskolan, Enkdping, gjorde vi den redlistiska lajven "Operation Varlden” dar
de rollspelar invanare i ett fiktivt samhdalle som efterliknar den verkliga moderna vérlden.
Detta samhdlle &r ett mikrokosmos av var egen varld, med dess utmaningar och
mojligheter. Eleverna fér skapa sin egen invdnare, frdn vissa infressegrupper i det hér
samhdllet. Sedan forsatts de i en situation dar de mdste debattera en 16sning pd& en
miljdutmaning, och i slutdndan résta om 1&sningen. Detta for att hjdlpa eleverna att

forstd valssystemet i Sverige, och f& dem att forstd komplexiteten i miljofrégor i vart eget
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samhdlle. Men hjdlp dem ocksd att kdnna sig bemyndigande att vidta dtgérder och

|&ra sig att samarbeta.

Fallstudie 4

"Vi gar till ting” Vingdker. 2023-04-13

Bilden &r inte for fri anvandning!

P& en skola i Vingdker, Sddermanland, arbetade vi med elever i trean. Lajvet handlade
om lag och rattvisa under medeltiden, och vi anvd@nde situationer hédmtade frdn
historiska brottsregister for att Idra oss om status i samhdllet och prata om etik och
moral. Eleverna spelade domarna, de som anklagar och de anklagade. Férdelarna
med detta var att de kunde relatera fill det moderna lag- och rattssystemet fér att
battre forstd livet fér medeltida mdnniskor. Och skapa ocksd en kdnslomdssig koppling,

p& grund av den inneboende idén om r&ttvisa inom varje elev.
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Polen

Fallstudie 1
"Varlden 2050"

Integrera naturvetenskap med miljdutbildning: Till exempel kan matematik- och
biologil@rare samarbeta fér atft skapa ett lajv ddr eleverna utforskar naturliga
ekosystem, samlar in data om djur- och véxtpopulationer och sedan analyserar dessa

data matematiskt genom att berdkna olika ekologiska indikatorer.

Den 29 mars ligger klimatspelet med titeln "Varlden 2050" bakom oss, dar
gymnasieelever deltog. £ Dess syfte var att dka klimatmedvetenheten och underldtta
sakliga diskussioner om klimatférandringar! Deltagarna transporterades till &r 2050 (efter

kimatkatastrofen) och angav genom delad diskussion ¢ vad de skulle goéra for

klimatet.

Bilder ar inte for fri anvdndning!
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Den 1 februari 2024 antog gymnasieelever i Grybdw rollerna som diplomater och

journalister vid ett fiktivt klimattoppmote ér 2050.

Hur ar det majligte ) Tjugo elever frdn andra &ret p& Grybdw High School deltog i
rolispelet "Fortitude — LARP for climate", organiserat inom "Larp for Climate Project

(Erasmus+ Program)" av Nausika Educational Foundation.

Férhandlingar, fantasi, diskussioner, rostning och beslutsfattande om vad som kan géras
fér att rddda klimatet, tillsammans med en underbar atmosfér, gjorde detta mote

mycket framgdngsrikt.

\
{ |
# M\ MALOPOLSKA m @
] NFOSiGW

Bilden &r inte for fri anvandning!
Fallstudie 2

Atft kombinera historiac med polskt sprdk: Historiel&rare och polska sprdkldrare kan
utveckla en pedagogiskt lajv ddr eleverna spelar rollerna som historiska personer,
analyserar historiska originaltexter och anvdnder det polska spréket for att skapa

berdattelser, dagbodcker eller brev som speglar handelser frén det forflutna.

@ | GREEN Funded by GreenEdUuLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

104



Pedagogiska lajv p& gymnasiet i Barcz om Barska Confederation, projektet, som
genomférdes frén september till november 2018 i Matopolskie Voivodeship - i Biecz,
Gorlice och Stary Sqgcz, syftade il att belysa advokatsamfundets historia pd
250-&rsdagen av dess bildning (1768 - 2018). Projektet, designat i hundradrsjubileet av
att &tervinna sjalvsténdigheten, syftade ocksd till att illustrera boérian av den polska
kampen for frihnet och sjdlvstandighet. Projektet byggde pd en innovativ metod, som
kombinerar rollspel, historiska simuleringar och skoldrama. | implementeringsfasen

innebar projektet att genomféra workshops for klass 1c, 2c och 2ab i aula pé& vér

gymnasieskola den 27 - 28 september 2018.

Bilden &r inte for fri anvandning!
Fallstudie 3

Pedagogiska lajv p& grundskolan SP5 i Swidnik, De olympiska gudarnas hégtid i
klasserna 5b och 5f Efter en serie lektioner filldgnad grekisk mytologi deltog eleverna i
ett utbildningsprojekt med pedagogiska lajv. De tog pad sig rollerna som olika gudar och
férberedde sina tal i forsta person. De handgjorda sina kostymer och afttribut. Det var

en riktig gudafest!

Grundskolan i Pabianice, elever frdn klass 5b, under vérd av fru Sylwia Grzeszna,

anordnade en riktig olympisk fest med hjdlp av pedagogiska lajv. Det fanns nektar, det
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fanns ambrosia, och framfér allt, gott humér och mytologiska berdttelser presenterade i
form av korta scener. Forberedelserna for denna hdndelse varade i flera veckor.
Barnen larde sig om grekiska myter, |aste texter ur IGroboken och utdrag ur "Mythology"
av Jan Parandowski. Nar hela pantheonet hade diskuterats drog eleverna lott for att
presentera gudinnorna och gudarna. Klassen utférde uppgiften mycket bra. Barnen
designade sina egna kostymer, férberedde rekvisita och forfriskningar. Vissa tillbringade
hela dagen i kostymer inspirerade av antikt mode. Tack vare detta kunde grekiska

gudar ses gd i skolans korridorer eller spela basket pd banan. Festen pd Olympen

krdvde mod och engagemang.

Bilden &r inte for fri anvandning!
Fallstudie 4

Integrering av STEM med teknik: STEM-lIGrare (vetenskap, teknik, teknik och matematik)
och larare i datavetenskap kan fillsammans férbereda pedagogiska lajv dér eleverna
anvander teknik, sGsom datorprogrammering, for att 16sa vetenskapliga eller tekniska
problem, vilket mojliggdr praktisk tilldmpning av matematiska och datavetenskapliga

kunskaper.

CEREMONI OF HOPE ¢ Den 26 januari 2024 spelade vi ett exceptionellt spel som tog

upp den viktiga och utmanande frdgan om kd&nslomdssig anpassning il
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kimatférandringar. @ Vi tackar dig fér att du delar denna upplevelse med oss i en
vanlig och reflekterande atmosfar. Vi ér glada &ver att flera personer involverade i
klimatutbildning fr&n olika institutioner besdkte oss: EcoMatopolska for Climate, Krakow
Center for Climate Education, Symbioza - Centre for Environmental Education ZZM,
Krakow in Green ZIM, Let's Go to the Forest Foundation, Krakow Youth Councll,
Ungdomsklimatrddet, stad och kommun Niepotomice, grundskola nr 162 i Krakow,
sarskilt tackar vi @ KLIMAT- och milj¢rddgivare frdn UMK fér att de var med och
organiserade evenemanget och aktivt forde dessa samhdllen samman @ Du kan hitta

hela scenariot for deftta och andra spel fér klimatutbildning pd vér hemsida: ) LARP

FOR CLIMATE https://nausika.eu/larpforclimate/

Nausika Foundation och dess arbete med IGrare och pedagoger:

Hur man stédjer klimatutbildning - workshops for |Grare Fredagen den 12 januari 2024
traffade vi larare frdn Krakow-skolor och icke-statliga organisationer pd Potocki-palatset
for att diskutera mdlen, utmaningarna och metoderna fér att implementera
klimatutbildning. ¥2 &% Vad dr dete Hur férstds det och hur kan det implementeras i
skolan, om det fill skillnad frdn andra kunskapsomrdden inte &r ett separat dmne som
anges i IGroplanen? @ Vi diskuterade allt detta med Krakow-l&rare som i sitt dagliga
arbete stravar efter att anvanda verktyg som formar den yngre generationens attityder.
& Ansvar for vér planets 6de och fér milidén som vi verkar i verkar vara en mycket viktig
del av utbildning och forma varldsbilden fér dem som snart kommer att best&mma var
framtid. Miljoforstdring, klimatférandringar, mdansklig péverkan pd naturen &r globala

fenomen och att motverka dem i vardagen &r en viktig del av utbildningen. @ I
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borjan av motet presenterades stadens aktuella Atgarder inom
klimatutbildningsomrddet fér deltagarna, samt rekommendationer som finns i Round
Table Report for Climate Education. Detta blev en férevandning fér en diskussion om
att forstd essensen av klimatutbildning, hur den genomférs och de mal den satter upp.
City Green Management Board genomfér en rad praktiska aktiviteter som stodjer
skolor inom klimatutbildningsomrddet, sdsom programmet "Traddgdrd med klass", kursen
“Larare ndra natfuren" och verksamheten vid Symbioza Environmental Education
Centre. Den filhandahdller ocksd mdnga gratis nedladdningsbara material pd sin
webbplats, sdsom lektionsplaner pd fdltet, arbetsblad och inspiration for Idrare och
féraldrar. Bl / Under workshoparna arbetade vi i grupper med ldsningar som skulle
mojliggdra ett effektivt utnyttjande av urbana resurser i detta omrdde. Vi dvervégde
saft att éka tillgdngen fill information och géra Krakow-lédrare mer villiga att anvénda
verktyg och metoder som ger unga mdanniskor kontakt med naturen, styr deras attityder
och satt att tdnka mot ansvarsfullt ménskligt fungerande i varlden. (44 Motesarrangorer -
Krakow in Green, Symbioza - Environmental Education Center, Krakow Center for

Climate Education Tack s& mycket till alla for deltagandet och fér deras engagemang!

Bilder &r inte for fri anvandning!

Fallstudie 5
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Koppla samman humanioraskunskap med konst: Humanistiska |drare, sdsom
konsthistoria och polska sprdkldrare, kan skapa etft pedagogiskt lajv ddr eleverna
aterskapar berdmda konstndrers liv och verk, analyserar deras inverkan pd kultur och
samhdlle och sedan anvdnder det polska spréket for att skapa berattelser , uppsatser

eller konstrecensioner.

Grekland

Fallstudie 1.

Vardagen i Thessalonikis romerska agora

Utbildningsprogrammet "Everyday Life in the Roman Agora of Thessaloniki: An
Experiential Approach through the Edu-LARP Method" genomférdes for forsta gangen
av AeliaPath den 31 januari 2019 pd den arkeologiska platsen i Thessalonikis antika
agora i samarbete med det 3:e gymnasiet vid Aristotelian College of Thessaloniki.
Barnen deltog i eftt interaktivt levande rollspel, designat med principerna fér den
innovativa metoden pedagogiska lajv. Spelet transporterade barnen kronologiskt fill
den romerska eran av Thessaloniki under kejsar Octavian Augustus regeringstid, i syfte
att f& en djupare forstdelse for funktionaliteten hos Crypt Stoa, Myntverket och
Agoraens Odeon, savdl som den tidens sociopolitiska relationer. For att uppnd detta
antog eleverna roller, utférde sina uppdrag och fattade sjdlva beslut for atft 16sa
vardagsfragor. Enligt principerna fér den nya utbildningsmetoden pedagogiska lajv bar

eleverna kostymer och anvénde féremdl som pdminde om den tiden.

@ | GREEN Funded by GreenEduLARP: Green Actions in School using Educational Live-Action

EDULARP the European Union RolePlaying (edu-larp) Project Number: 2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

109



Bilder &r inte for fri anvandning!
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Fallstudie 2

"En dag pa Galerian Complex i Thessaloniki: Kejsarnas stora synod"

Utbildningsprogrammet genomférdes med elever frén 5:e klass i grundskolan inom

Galerian Complex i Thessaloniki.

Utbildningsscenariot var:

"Gaius Galerius Valerius Maximianus &r den ende Augustus av den andra tetrarkien,
eftersom Severus, den andre Augustus (av vdasterlandet), moérdades av
maktusurperaren Maxentius, son till Maximianus av den férsta tetrarkin. Darfor
sammankallade Galerius en synod av Kejsare i Carnuntum, Pannonia Vid synoden var
Gaius Aurelius Valerius Diocletianus och Marcus Aurelius Valerius Maximianus, de
tidigare tetrarkerna, pd& plats. Syftet med synoden var att utse Licinius (Genius Valerius
Licinianus Licinus) till den nya Augustus i stallet for Severus. , Augustus av vast, med
Konstantin som Caesar, och fér Galerius att forbli Augustus av 6st med Gaius Galerius

Valerius Maximinus som Caesar. Tink om denna synod holls pd Galerian Palace.
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Bilder &r inte for fri anvandning!

Fallstudie 3

"En dag i Perikles Aten"

Utbildningsprogrammet "A Day in Pericles' Athens' implementerades i 4:e klass i
grundskolan och 1:a klass pd gymnasiet med vissa modifieringar. Det pedagogiska
spelet transporterar elever fillbaka till 400-talet, Perikles gulddlder, specifikt till domstolen
i Heligia, ddr en viktig offentlig rattegdng dger rum. Mer specifikt anklagas Perikles av
sina politiska moftstdndare fér att ha stulit 30 kilo guld under byggandet av statyn av
gudinnan Athena pd& Parthenon. P& detta satt kommmer barnen att bli domare
(helianer), Perikles, politiska motstdndare, och de kommer att behdva fatta beslut,
hjdlpa Perikles eller hans politiska motstdndare Cleon och hitta sanningen. Férutom den
kognitiva aspekten, som técker en del av skolboken, upplever barn intensiva kénslor av
ansvar och beslutsfattande. De kdnner ansvar fér beslutet de kommer aftt fatta. | bdrjan
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av programmet, efter isbrytande lekar, ndmns ndgra historiska fakta, och barnen,
Aterigen genom ett kinestetiskt spel, tar pd sig olika roller. Kostymerna och tidsmaskinen

de skapar hjdlper dem pd& resan fillbaka till 400-talet.

Fallstudie 4

"A Day in Medieval Europe: The Feudal System" (EAuLARP)

Vart utbildningsprogram anvdnder pedagogiska lajv. att hjdlpa elever att leva en dag i

det medeltida Europa och delta i hdljeceremonin.

Det pedagogiska rollspelet genomférdes i 2:a klass p& gymnasiet i Middle School of
American Farm School i Thessaloniki. Eleverna larde sig om sociala grupper och
upplevde sociopolitiska relationer inom ett feodalt system. Med hjdlp av pedagogiska
lajv kommer eleverna att bli kungar, feodalherrar, hertigar, grevar, riddare etc. och léra
sig om hur det feodala systemet fungerar i ett mer interaktivt och pedagogiskt

forndliningssatt.
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