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Strategia dostosowania larpow do krajowych

programow nauczania

Zadanie 1: Stan grywalizacji

Celem tego badania jest zbadanie krajowych programdéw nauczania na poziomie
podstawowym i $Srednim w krajach partnerskich, majagc na celu zidentyfikowanie
potencjalnych punktéw wejscia do wtgczenia edukacyjnych gier fabularnych na zywo
(EQULARP) do edukacji ekologicznej. Badanie bedzie obejmowato obszerng analize
obecnego krajobrazu i praktyk w krajach partnerskich, ze szczegdlnym uwzglednieniem
wyboru przyktadowych inicjatyw EdJUuLARP w celu poinformowania o opracowaniu
dokumentu strategicznego. Dokument ten bedzie stuzyt jako repozytorium pomystow i
zasoboéw do wykorzystania larpdéw w kontekstach edukacyjnych. Badanie obejmie
analize zrédet wtdérnych, a takze rdézne metody gromadzenia danych, w tym
kwestionariusze i grupy fokusowe w celu zebrania nastepujgcych informaciji:

Przyktady podejs¢ strategii krajowych, ktére wspierajg grywalizacje i odgrywanie rél w
programie szkolnym: W badaniu zbadane zostang rézne podejscia stosowane przez
strategie krajowe w celu wtgczenia grywalizacji i odgrywania rél do programu
szkolnego. Przyktady te podkreslg wysitki podejmowane na poziomie krajowym w celu
promowania interaktywnych i empirycznych metod uczenia sie.

Rola Ministerstwa Edukacji w ksztaltowaniu programu nauczania: W ramach badan
zbadany zostanie poziom centralizacji lub decentralizacji w procesie tworzenia
programow nauczania w krajach partnerskich. W szczegdlnosci zbada stopien, w jakim

Ministerstwo Edukacii jest zaangazowane w ksztattowanie programu nauczania.
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Zaangazowanie szkot, dyrektorow i nauczycieli w tworzenie programéw nauczania: W
badaniu zbadany zostanie poziom zaangazowania szkdt, dyrektorow i nauczycieli w
proces projektowania programdw nauczania. Bedzie on starat sie zrozumiel, w jakim
stopniu te zainteresowane strony przyczyniajq sie do ksztattowania programu nauczania
i infegrowania innowacyjnych podejs¢ do nauczania, takich jok grywalizacja i
odgrywanie rol.

Przykiady podstawowych i drugorzednych programéw nauczania dotyczgcych zmian
klimatu: Badania te skupig sie na identyfikacji podstawowych i drugorzednych
programow nauczania, ktére w szczegdlnosci dotyczg zmian klimatu. Co wiecej, nacisk
zostanie potozony na programy nauczania, ktdére wykorzystujg wptywowe praktyki
odgrywania rél, w tym teatr, taniec i LARPy, aby promowac $wiadomos¢ ekologiczng i

inspirowac ucznidw do podejmowania konkretnych dziatan na rzecz srodowiska.

Przyjmujgc rygorystyczne i naukowe podejicie, badanie to ma na celu zapewnienie
akademickiej analizy podejs¢ strategii  krajowych, proceséw opracowywania
programdw nauczania i przyktadowych programdw nauczania dotyczgcych zmian
klimatu. Badania te przyczyniqg sie do dyskursu akademickiego na temat grywalizacji,
odgrywania rdél i edukacji ekologicznej, dostarczajgc cennych spostrzezen dla
nauczycieli, decydentéw i projektantéw programdéw nauczania zainteresowanych
witgczeniem innowacyjnych i skutecznych metodologii nauczania do swoich ram

edukacyjnych.
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Podejscia strategii krajowych, ktére wspierajqg grywalizacje i
odgrywanie rél w programach szkolnych

Uczenie sie o $Srodowisku stato sie kluczowym elementem nowoczesnej edukacii,
majgcym na celu wyposazenie ucznidw w wiedze i umiejetnosci niezbedne do
sprostania pilnym wyzwaniom Srodowiskowym. W ostatnich latach krajowe strategie w
réoznych krajach dostrzegty potencjat grywalizacji i odgrywania rél jako skutecznych
narzedzi do zwiekszania swiadomosci ekologicznej i angazowania ucznidw w kwestie
zrobwnowazonego rozwoju. W niniejszym artykule omowiono przyktady podejsé strategii
krajowych, ktére wspierajg grywalizacje i odgrywanie rél w programie szkolnym, ze
szczegolnym uwzglednieniem uczenia sie o srodowisku, w czterech krajach: Estonii,
Szweciji, Polsce i Grecji. Analizujgc inicjatywy akademickie wdrozone w tych krajach,
mozemy uzyskac wglad w to, w jaki sposdb te krajowe strategie zostaty zaprojektowane
i wdrozone w celu wtgczenia grywalizacji i odgrywania rél do edukacii ekologicznej. Co
wiecej, analiza ta ma na celu odkrycie, w jaki sposéb strategie te stuzg jako punkty
wyjscia do zastosowania zielonych edukacyjnych gier fabularnych na zywo (edularp) i
metody edularp. Rozumiejgc te krajowe strategie, edukatorzy, decydenci i badacze
mogq zidentyfikowaé skuteczne sposoby wilqczenia grywalizacji i odgrywania rél,
szczegoblnie w dziedzinie edukacji ekologicznej, promujgc aktywne i empiryczne
uczenie sie, ktdre sprzyja swiadomosci ekologicznej i zrOwnowazonym zachowaniom

wisrod uczniow.
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Estonia

Krajowy program nauczania szkdt podstawowych okredla osiem horyzontalnych lub
przekrojowych tematéw nauczania, a jednym z nich jest srodowisko i zrdbwnowazony
rozwdj. Celem jest, aby uczen stat sie osobqg aktywng spotecznie, odpowiedzialng i
Swiadomgq ekologicznie, ktéra chroni srodowisko i ceni zrdéwnowazony rozwdj oraz jest
gotowa do znalezienia rozwigzan problemdw zwigzanych ze Srodowiskiem i rozwojem

spotecznym (Basic School National Curriculum, 2011).

W tej chwili korzystanie z edukacyjnych gier fabularnych nie jest zbyt typowe w kulturze
estonskiej, ale jest juz robione. Rowniez wykorzystanie odgrywania rél jako metodologii
jest wspierane przez uczenie sie oparte na grach, ktére zyskuje na popularnosci. W
przeglgdzie technologicznym skierowanym do estonskich szkdt zaleca sie rowniez
stosowanie uczenia sie opartego na grach, a takze nauczania spersonalizowanego w
wiekszym stopniu niz wczesniej jako nowych metod uczenia sie (Treufeldt, 2020). Jest to
prawdqg w Swiecie cyfrowym, ale wykorzystanie uczenia sie opartego na grach w
dziedzinie technologii wspiera jego rozwdj rowniez w realnym Swiecie spotecznym.

Metody formalne i nieformalne sqg dobre dla rozwijania kompetenciji spotecznych

ucznidw i nauczania skutecznych umiegjetnosci samodzielnego kierowania (Kikas 2010).

Wedtug badania przeprowadzonego w Estonii (Rinde i Jesmin, 2018), 93 procent z
prawie 1300 nauczycieli, ktérzy wzieli udziat w badaniu, gra w gry w swoich klasach,

wiekszo$¢ z nich regularnie. Jedna pigta nauczycieli gra codziennie, ponad 40 procent
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co najmniegj raz w tygodniu (Jesmin, 2020). W wiekszosci przypadkow krotkie gry sg

popularne w szkotach, poniewaz lekcja trwa 45 minut (Edukacja i Mtodziez, 2023)

Dokumenty strategiczne regulujgce edukacje w Estonii, a takze krajowy program
nauczania w petni  wspierajg wdrazanie  aktywnych metod nauczania,
intferdyscyplinarng integracje, koncentracje na uczniu i rozwdj kompetencii kluczowych.
Edukacyjne odgrywanie rél (LARP) to jedna z metod uczenia sie, ktéra umozliwia
aktywny udziat ucznia w procesie uczenia sie. (Wykorzystanie LARP Srodowiskowy w
Edukacji: Praktyczne Wytyczne dotyczgce Integracji Larpow Srodowiskowych  z
Edukacjg Formalng i Pozaformalng na Obszarze Przygranicznym Estonsko-Rosyjskim,

Tartu, 2020)

Szwecja

W Szwecji krajowe strategie uczenia sie o ochronie $Srodowiska integrujg metody
grywalizacji i odgrywania rél, aby skutecznie angazowac ucznidw. Szwedzka Narodowa
Agencja Edukacji podkred$la  wykorzystanie narzedzi cyfrowych i platform
interaktywnych w celu poprawy edukacji ekologicznej, umozliwiajgc uczniom
angazowanie sie w wirtualne symulacje wyzwan Srodowiskowych za posrednictwem
aplikacji grywalizacyjnych i platform intfernetowych (Szwedzka Narodowa Agencja
Edukaciji, 2020). Co wiecej, szwedzkie ramy programowe Lgrll opowiadajq sie za
podejsciem interdyscyplinarnym i skoncentrowanym na uczniu, umozliwiajgc
nauczycielom wtgczenie grywalizacji i odgrywania rél w réznych przedmiotach, w tym

w badaniach Ssrodowiskowych (Szwedzka Narodowa Agencja Edukaciji, 2011).

Ponadto Szwedzka Agencja Ochrony Srodowiska wspotpracuje ze szkotami, aby

oferowac¢ mozliwosci uczenia sie przez doswiadczenie, takie jak programy edukacyjne
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na Swiezym powietrzu obejmujgce zgrywalizowane sciezki przyrodnicze i poszukiwanie
eko-skarbdw, wspierajgc wiez ucznidw z naturg i ich poczucie odpowiedzialnosci za
srodowisko (Szwedzka Agencja Ochrony Srodowiska, b.d.). Zgodnie z Celami
Zrownowazonego Rozwoju Organizacji Narodéw Zjednoczonych, Szwecja koncentruje
sie na edukacji w zakresie zrdwnowazonego rozwoju, umozliwiajgc uczniom stawianie
czota globalnym wyzwaniom $Srodowiskowym poprzez grywalizacje i odgrywanie rdl,

przyczyniagjgc sie do kultywowania obywateli swiadomych ekologicznie (Organizacja

Naroddw Zjednoczonych, b.d.).

Jedli chodzi o LARP w edukacji, to w Szwecji nie jest niczym niezwyktym, ze szkoty,
koscioty i podobne organizacje wykorzystujg odgrywanie rél w celach edukacyjnych,
ale najczesciej sq to ¢wiczenia teatralne o ograniczonym zakresie, a nie petnoprawne
LARPy. W Szwecji jest tylko kilka organizaciji, ktére wspotpracujg z EJULARP.
LajvVerkstaden jest najwiekszym i z najdtuzszym  doswiadczeniem; podobne
stowarzyszenie dziata w Goéteborgu, zwane Lajvbyrdn. Studiefrémjandet, stowarzyszenie
zajmujgce sie edukacjg dorostych, rozpoczeto projekt (2020-2023) z udziatem EAULARP;

Skupiagjg sie na stosowaniu niektérych metod dramy na regularnych kursach.

EJuLARPy w Szwecji majg jasny cel pedagogiczny i czesto sq tqczone z programem
szkolnym, tak aby uczestniczgcy w nich uczniowie poznali rézne przedmioty szkolne
podczas gry. Pozalekcyjne EAULARPY sq organizowane przez biblioteki, muzea i inne
organizacje i koncentrujg sie gtdwnie na interesujgcych ich tematach (Wykorzystanie
LARPOwW Srodowiskowych w Edukacji: Praktyczne Wytyczne dotyczgce Integracii
Larpéw Srodowiskowych z Edukacjg Formalng i Pozaformalng w Estorsko-Rosyjskim

Obszarze Przygranicznym Tartu 2020)
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Polska

W Polsce krajowe strategie uczenia sie o $Srodowisku czesto wtqczajg elementy
grywalizacji i odgrywania rél do szkolnego programu nauczania, aby zwiekszy<
zaangazowanie i zrozumienie ucznidow. Ministerstwo Edukacji Narodowej ktadzie nacisk
na wtgczenie inferaktywnych i immersyjnych doswiadczen edukacyjnych w celu
zwiekszenia swiadomosci i odpowiedzialnosci ekologicznej wirdéd ucznidow (Ministerstwo
Edukacji Narodowej, 2020). Poprzez inicjatywy takie jak program "EkoSchool" szkoty sg
zachecane do wdrazania dziatan grywalizacyjnych i scenariuszy odgrywania rol,
umozliwiajgc uczniom aktywny udziat w dziataniach na rzecz ochrony $Srodowiska,
jednoczes$nie doskonalgc umiegjetnosci  krytycznego myslenia i rozwigzywania
problemow.

Ponadto polska Narodowa Strategia Rozwoju Edukacji podkresla znaczenie integracii
edukacji ekologicznej z réznych przedmiotdw, zapewniajgc uczniom mozliwose
zgtebiania poje¢ Srodowiskowych poprzez symulowane debaty, <wiczenia z
odgrywaniem rél i projekty praktyczne (Ministerstwo Edukaciji Narodowej, 2017).
Wykorzystujgc grywalizacje i odgrywanie rél w edukacji ekologicznej, Polska dgzy do
wyksztatcenia  pokolenia  $wiadomych ekologicznie obywateli, zdolnych do

skutecznego rozwigzywania problemoéw srodowiskowych i tagodzenia ich skutkéw.

Jeldli chodzi o LARP w edukaciji, nie jest to zjawisko powszechne. Korzystaniez EdulLarp
jest mato znane i mato popularne. Larp nie jest wymieniony jako zalecany w
programach nauczania, ale nie jest tez zabroniony. Wiele organizacji wykorzystuje
EdulLarp jako forme zabawy podczas letnich spotkan dziecii mtodziezy. Organizacje te
to gtdwnie harcerze i inne organizacje, ktére nie muszq realizowac tre$ci zawartych w
programie nauczania, ale dostosowujg freSci do tematyki swoich obozdw Iub
wypoczynku, np. podczas kurséw letnich lub kolonii.
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W szkotach metoda Edularp nie jest powszechna, ale pojawia sie i jest wdrazana jako
innowacja pedagogiczna lub jako zajecia pozalekcyjne dla ucznibw w ramach

projektdw Erasmus lub e-twinning

Grecja

Krajowy program nauczania w edukacji podstawowej opiera sie na podstawowych
zasadach promowania aktywnego uczestnictwa i wspdtpracy miedzy wszystkimi
uczniami, poprzez tworzenie kierowanych srodowisk uczenia sie, samodzielne dziatanie,
wspolng prace w grupach, uczenie sie eksploracyjne, podejscie empiryczne, wspdlne
rozwigzywanie problemow, podejscie komunikacyjne i logike transformacyjng. Ponadto
jego celem jest przyjecie strategii zréznicowanego nauczania, uczenia sie przez
doswiadczenie oraz wykorzystanie alternatywnych praktyk, réznorodnych narzedzi
dydaktycznych i kreatywnych dziatan. Pozgdanym rezultatem jest stworzenie
efektywnej, innowacyjnej, kreatywnej i zrdwnowazonej szkoty. Jest skoncentrowany na
uczniu, funkcjonalny i otwarty na promocje ponadczasowych wartosci, ktére aktywizujg
ucznidw, pozwalajgc im autentycznie przezy¢ dziecinstwo i dorastanie. Ostatecznym
celem jest wychowywanie kreatywnych jednostek i swiadomych obywateli swojej
miejscowosci, swojego narodu, Europy i Swiata

Metodyka gier fabularnych jest dobrze znana wsrdéd pedagogdw, poniewaz jest
nauczana na uniwersytetach, a takze dostepny jest bogaty materiat badawczy (prace
dyplomowe, rozprawy doktorskie, artykuty itp.). Na wielu stronach internetowych
uczelni mozna znalezé prezentacje i teksty na temat stosowania tej specyficznej

metodologii. Nie ma jednak wzmianki ani wiedzy na temat metodologii EQu-LARP.

Ponadto istnieje duze zainteresowanie badawcze grami w edukacji, z licznymi
badaniami naukowymi, artykutami, kursami uniwersyteckimi oraz podrecznikami

naukowymi i programami szkoleniowymi. Dlatego edukatorzy sg Swiadomi wartosci i
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znaczqgcych rezultatéw, jakie mozna osiggnqc poprzez wprowadzenie gier do edukacji,
szczegdlnie w edukacji ekologicznej. Jednym z przedmiotéw, w ktérych obecna jest
metodologia gier fabularnych, jest edukacja teatralna.Edukacja teatralna w programie
nauczania szkoty podstawowej: Jednym z celow jest teatralno-pedagogiczne
zanurzenie sie w przyrodzie i jej zwigzek z edukacjg ekologiczng, rozwojem osobistym i
solidarnosciqg (etyka stylu zycia) w celu zdobycia umiegjetnosci duchowych,
emocjonalnych i spotecznych.

Jesdli chodzi o larpa w edukaciji, to jest on powszechnie znany. Tylko niektore szkoty
stosowaty te metodologie, np. American Farm School (gimnazjum) i Big Bang School.
W Greciji jest tylko jedna organizacja, ktéra wspdtpracuje z EQULARP. AeliaPath jest

najwiekszym i z najdtuzszym doswiadczeniem;

Rola Ministerstwa Edukaciji: czy jest scentralizowana czy

zdecenfiralizowana?

Celem badania jest zbadanie stopnia centralizacji lub decentralizacji widocznego w
procesie tworzenia programow nauczania w krajach partnerskich. Gtéwny nacisk
zostanie potozony na zbadanie zakresu zaangazowania Ministerstwa  Edukacii
Narodowej w ksztattowanie i ksztattowanie programu nauczania. Stosujgc
rygorystyczne i naukowe podejscie, niniejsze badanie ma na celu zapewnienie
kompleksowej analizy struktury zarzgdzania i proceséw decyzyjnych lezgcych u
podstaw opracowywania programow nauczania w celu lepszego zrozumienia rol i

obowigzkéw przyjmowanych przez wtadze edukacyjne w ksztattowaniu ram

edukacyjnych.
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Estonia

Estonskie szkoty opierajg swoje programy nauczania na krajowych wytycznych:
krajowych, regionalnych i lokalnych planach rozwoju w dziedzinie edukacii, krajowych
programach nauczania oraz ustawie o szkotach podstawowych | szkotach
ponadgimnazjalnych. Kazda estonska szkota moze swobodnie opracowywaé program
nauczania i indywidualne plany nauki ucznidw w taki sposdb, aby uwzgledniaty one
potrzeby i zainteresowania ucznidw , a takze specyfike regionu, a jednoczesnie byty
zgodne z przepisami krajowymi. Ustawa o szkotach podstawowych i szkotach
ponadgimnazjalnych definivje zadanie szkoty podstawowe] jako przyczynianie sie do
rozwoju ucznia jako osobowosci twérczej i bogatej, ktéra potrafi realizowac sie w
rébznych rolach rodzinnych, zawodowych i spotecznych oraz wybierac Sciezke
ksztatcenia zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i zdolno$ciami. Szkota podstawowa
musi tworzy¢ odpowiednie do wieku, bezpieczne, pozytywne i rozwijajgce srodowisko
uczenia sie, ktére wspiera zainteresowanie ucznia naukg, rozwdj umiejetnosci uczenia
sie, autorefleksje i krytyczne myslenie, cechy poznawcze i afektywne, twoércze
wyrazanie siebie oraz tozsamosé spoteczng i kulturowqg. Gtéwnym dgzeniem szkoty
ponadgimnazjainej jest wspieranie ucznidw w znalezieniu odpowiedniego dla nich
obszaru aktywnosci odpowiadajgcego ich zainteresowaniom i mozliwosciom oraz w
wyborze dalszej Sciezki edukacyjnej (ustawa o szkotach podstawowych i szkotach

ponadgimnazjalnych, 2010).

Szwecja

Szwedzki system edukacyjny charakteryzuje sie zdecentralizowang strukturg ze
znacznym stopniem lokalnej autonomii w opracowywaniu i wdrazaniu programow
nauczania. Podczas gdy rzad krajowy ustala nadrzedne cele i standardy edukacyjne,

odpowiedzialno$¢ za projektowanie i wdrazanie programdow nauczania Spoczywda
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przede wszystkim na gminach i szkotach. To zdecentralizowane podejscie pozwala na
elastycznos¢ i dostosowanie do lokalnych potrzeb i kontekstéw, dajgc szkotom

nauczycielom swobode ksztattowania programdw nauczania w ramach okreslonych w
krajowych wytycznych. W zwigzku z tym kazda gmina i szkota ma prawo do okreslania
konkretnych tre$ci, metod pedagogicznych i ocen, wspierajgc zréznicowany i

reagujgcy lokalnie krajobraz edukacyjny w catej Szwecii.
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Polska

W Polsce podstawa programowa jest scentralizowana, na podstawie ktérej nauczyciel
wybiera program nauczania. Minister Edukacji Narodowej zatwierdza zmiany w

podstawie programowe;.

Podstawqg edukacji jest edukacja podstawowa. Zadaniem szkoty jest tagodne

wprowadzenie dziecka w S$wiat wiedzy, przygotowanie go do wykonywania
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obowigzkéw ucznia oraz wprowadzenie w samorozwdj. Szkota zapewnia bezpieczne
warunki i przyjozng atmosfere do nauki, z uwzglednieniem indywidualnych mozliwosci
edukacyjnych i potrzeb ucznia. Najwazniejszym celem edukacji w szkole podstawowej
jest troska o integralny rozwdj biologiczny, poznawczy, emocjonalny, spoteczny i
moralny ucznia. Edukacja w szkole podstawowej tfrwa osiem lat i dzieli sie na dwa etapy

edukacyjne:

| etap edukacyjny obejmujgcy klasy 1-3 szkoty podstawowe] - edukacja

wczesnoszkolna;

2. Drugi etap edukaciji, obejmujgcy klasy IV=-VIIl szkoty podstawowe;.

Grecja

Grecki system edukacyjny charakteryzuje sie przede wszystkim scentralizowanosciq, ze
znacznym poziomem wtadzy centralnej i kontroli nad procesem tworzenia programow
nauczania. Ministerstwo Edukacji, Badan Naukowych i Spraw Religijinych odgrywa
znaczgcqg role w  ksztattowaniu i regulowaniu krajowego programu nauczania.
Ustanawia ogdlne ramy i wytyczne dotyczgce opracowywania programow nauczania,
w tym tresci przedmiotowe, cele nauczania i kryteria oceniania. Ta centralizacja
zapewnia ujednolicony program nauczania w catym kraju, zapewnidjgc wspolng
podstawe edukacji. Nalezy jednak zauwazyé, ze w ramach tej scentralizowanej
struktury istnieje pewna przestrzen do lokalnych dostosowan i elastycznosci na poziomie
szkét. Szkoty majg autonomie w podejmowaniu decyzji dotyczgcych konkretnej
realizacji i organizacji programu nauczania, biorgc pod uwage lokalne potrzeby i

priorytety, przy jednoczesnym przestrzeganiu szerszych wytycznych krajowych
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Poziom udziatu szkol, dyrektorow i nauczycieli w procesie tworzenia

programow hauczania.

Zaangazowanie szkdt, dyrektoréw i nauczycieli w proces tworzenia programoéw
nauczania rézni sie w poszczegolnych krajach: Estonii, Szwecji, Polsce i Grecji. W Estonii
ktadzie sie duzy nacisk na decenftralizacje, przyznajgc szkotom i nauczycielom znaczng
autfonomie w opracowywaniu programu hauczania. Szkoty majg swobode
dostosowywania krajowego programu nauczania do specyficznych potrzeb swoich
uczniow i lokalnego kontekstu. W Szwecji, chociaz program nauczania jest regulowany
centralnie, istnieje podejscie oparte na wspdtpracy, ktére angazuje nauczycieli i
dyrektorow w projektowanie i opracowywanie programu nauczania. Ich wiedza i
wktad sg cenione w ksztattowaniu tresci i podejs¢ pedagogicznych. W Polsce program
nauczania jest w przewazajgcej mierze scentralizowany, a za jego opracowanie

odpowiada Ministerstwo Edukacji Narodowej. Szkoty i nauczyciele majqg jednak pewien
wptyw poprzez konsultacje i mechanizmy informaciji zwrotnej. Wreszcie, w Grecji proces
opracowywania programow nauczania jest przede wszystkim scentralizowany, a istotng
role odgrywa Ministerstwo Edukaciji. Chociaz udziat szkét i nauczycieli we wstepnym
projekcie jest ograniczony, na szczeblu lokalnym istnieje pewna elastyczno$¢ w zakresie
adaptacji i wdrazania. Zrozumienie zakresu udziatu szkdt, dyrektorow i nauczycieli w
opracowywaniu programoéw nauczania ma kluczowe znaczenie dla zrozumienia

dynamiki i skutecznosci opracowywania programow nauczania w tych krajach.
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Skuteczne prakiyki odgrywania rol, ktdore prowadzg do dziatan na

rzecz ochrony srodowiska w szkotach podstawowych i srednich

Estonia

W Estonii nauczyciele wykorzystujqg gry i grywalizacje jaoko potezne narzedzia do
ulepszania edukacji ekologicznej i wspierania znaczgcego zaangazowdania Ucznidow.
Nauczyciele znajdujg rézne powody, aby witgczy¢é gry do swoich podejs¢
pedagogicznych, poczgwszy od motywacji i wizualizacji koncepciji, a skonczywszy na
rozwoju umiejetnosci emocjonalnych i spotecznych oraz redukgcji stresu (Jesmin, 2020).
Warto zauwazy¢, ze estonscy nauczyciele korzystajg z elastycznosci w wyborze metod
nauczania dostosowanych do programu nauczania, a coraz wiecej z nich decyduje sie
na podejScia oparte na technologii, takie jak komputery stacjonarne, smartfony,
laptopy lub tablety do gier (Jesmin, 2020). Ten nacisk na integracje technologiczng
wykracza poza sale lekcyjng, a gry i grywalizacja sg szeroko stosowane w instytucjach
edukacyjnych, takich jak muzea, centra zainteresowan i biblioteki, w celu poprawy

doswiadczen uzytkownikdw i zwiekszenia wskaznikdw uczestnictwa (Haridus- ja

Noorteamet, 2023).

Na przyktad w Tarvastu Gymnasium specjalny program nauczania dla uczniéw klas i lll
obejmuje odgrywanie rél w celu rozwijania szeregu umiejetnosci, w tym tworzenia
postaci, komunikacji i zarzgdzania projektami (Tarvastu Gymnasium, b.d.). Ponadto
publicznie dostepne gry i dziedziny obejmujq rézne dziedziny edukaciji, w tym symulacje
edukacji obywatelskiej, takie jak te prowadzone przez Organizacje Naroddéw
Ziednoczonych i Parlament Europejski, symulacje historyczne, takie jok "Podréz
niewolnika do wolnosci’, symulacje przedsiebiorczosci, takie jak "Wioska

przedsiebiorczosci’, a w szczegdlnosci w dziedzinie edukacji ekologicznej, gry
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promujgce $Swiadomosc ekologiczng opracowane przez Centrum Wspdbtpracy Peipsi
(Tarvastu Gymnasium, b.d.). Co wiecej, muzealne gry fabularne, takie jak "Back by
Christmas" w Estonskim Muzeum Morskim, oferujg wciggajgce mozliwosci uczenia sie,
ktére wykraczajg poza tradycyjne ustawienia klasowe, wzbogacajgc zrozumienie przez
ucznidw tematdw historycznych i srodowiskowych (Tarvastu Gymnasium, b.d.). Dzieki
tym innowacyjnym podejsciom Estonia nadal demonstruje swoje zaangazowanie w
zapewnianie uczniom angazujgcych i wptywowych doswiadczen edukacyjnych w
zakresie ochrony S$rodowiska, ktére inspirujg do dziatania i zarzgdzania Swiatem

przyrody.

Szwecja

W Szweciji instytucje szkolnictwa podstawowego i Sredniego stosujg rézne skuteczne
praktyki odgrywania rél, aby zacheci¢ ucznidbw do dziatah na rzecz ochrony
srodowiska. Jednym ze skutecznych podej$s¢ sg immersyjne symulacje srodowiskowe, w
ktorych uczniowie wecielajg sie w role aktywistéw ekologicznych, decydentow lub
naukowcodw, aby sprostac rzeczywistym wyzwaniom srodowiskowym (Lundholm, 2019).
Symulacje te pozwalajg uczniom angazowac sie w procesy decyzyjne, analizowac
ztozone problemy Srodowiskowe i wspdlnie proponowad rozwigzania. Na przyktad
uczniowie mogqg uczestniczy¢ w symulowanych debatach na temat polityki
przeciwdziatania zmianom klimatycznym lub odgrywac scenariusze zwigzane ze
zrbwnowazonym zarzgdzaniem zasobami, wspierajgc krytyczne myslenie i umiejetnosci

zarzgdzania srodowiskiem (Lundholm, 2019).

Ponadto szkoty w Szwecji czesto zaktadajg komitety ekologiczne lub kluby ekologiczne,
w ktérych uczniowie odgrywajg aktywnq role w planowaniu i wdrazaniu inicjatyw na

rzecz zrOWNoOwazonego rozwoju W swojej spotecznosci szkolnej (Szwedzka Agencja
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Ochrony Srodowiska, b.d.). Komitety te dajg uczniom mozliwoéé organizowania
programow recyklingu, kampanii oszczedzania energii lub wydarzen zwigzanych ze
Swiadomoscig ekologiczng, umozliwigjgc im podejmowanie konkretnych dziatan w
celu zmniejszenia $ladu ekologicznego i promowania zrdGwnowazonego rozwoju
srodowiska  (Szwedzka Agencja Ochrony Srodowiska, b.d.). Ponadto wigczenie
tematow srodowiskowych do interdyscyplinarnych projektéw lub tygodni tematycznych
pozwala uczniom badac¢ kwestie srodowiskowe przez holistyczny pryzmat i rozwijac
gtebsze zrozumienie wzajemnych powigzan miedzy systemami Srodowiskowymi,
spotecznymi i gospodarczymi (Szwedzka Narodowa Agencja Edukacji, 2020).
Wtqgczajgc te praktyki odgrywania rél do edukacji podstawowej i Sredniej, Szwecja dgzy

do ksztatcenia $wiadomych ekologicznie obywateli, ktdérzy sg przygotowani do

sprostania wyzwaniom srodowiskowym i przyczyniajqg sie do zrGwnowazonej przysztosci.

Polska

W szkolnictwie podstawowym i srednim w Polsce skuteczne praktyki odgrywania rél,
ktére prowadzg do dziatan na rzecz ochrony Srodowiska, mogg obejmowacd takie
inicjatywy, jak symulacje srodowiskowe, debaty ekologiczne i projekty angazujgce
spotecznos$¢. Jednym z  konkretnych przyktaddw jest readlizacja  symulacii
srodowiskowych, w ktérych studenci wcielajqg sie w role interesariuszy zaangazowanych
w procesy podejmowania decyzji sSrodowiskowych. Dzieki symulowanym scenariuszom,
takim jak spotkania w ratuszu lub szczyty srodowiskowe, uczniowie rozwijajg zrozumienie
ztozonych problemow Srodowiskowych i wspdlnie badajg potencjalne rozwigzania
(Ministerstwo Edukacji Narodowej, 2020). Ponadto tworzenie ekoprojektdéw w szkotach
umozliwia uczniom odgrywanie aktywnej roli w zarzgdzaniu srodowiskiem poprzez
organizowanie inicjatyw ekologicznych, przeprowadzanie audytéw Srodowiskowych i

wdrazanie praktyk zrbwnowazonego rozwoju w spotecznosci szkolnej (Europejska

@ | GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem

EDULARP the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

20



Agencja Srodowiska, 2013). Ponadto projekty angazujgce spotecznosé, takie jak
kampanie sadzenia drzew lub inicjatywy na rzecz redukcji odpaddéw, dajg uczniom
mozliwos¢ zastosowania swojej wiedzy i umiejetnosci srodowiskowych w rzeczywistych
kontekstach, wzmacniajgc poczucie odpowiedzialnosci za Srodowisko i promujgc
pozytywne dziatania na rzecz srodowiska poza salg lekcyjng (Ministerstwo Edukacii
Narodowej, 2017). Poprzez wtqgczenie tych praktyk odgrywania rél do edukacii
podstawowej i $redniej, Polska dgzy do wychowania swiadomych ekologicznie
obywateli, ktdérzy sqg zainspirowani do podejmowania znaczgcych dziatan na rzecz

ZrOWNowazonego rozwoju.

Grecja

W Greciji instytucje szkolnictwa podstawowego i sredniego mogg wdrazac¢ skuteczne
praktyki odgrywania rél, aby inspirowac ucznidw do dziatan na rzecz ochrony
srodowiska. Jednym ze skutecznych podejs¢ jest organizowanie symulowanych debat
lub negocjacji srodowiskowych, w ktérych uczniowie wcielajq sie w role interesariuszy,
takich jok dziatacze na rzecz ochrony S$rodowiska, urzednicy panstwowi lub
przedstawiciele przemystu (Oikonomou i in., 2019). Dzieki tym scenariuszom odgrywania
rél uczniowie mogg angazowac sie w dyskusie na temat palgcych problemdow
srodowiskowych, proponowac¢ rozwigzania i opowiadac sie za zrdbwnowazonymi
praktykami,  wspierajgc  krytyczne mysdlenie i umiejetnosci  zaangazowania
obywatelskiego. Na przyktad uczniowie mogqg debatowac nad politykami zwigzanymi z
gospodarkg odpadami, energig odnawialng lub ochrong réznorodnosci biologicznej,
co prowadzi do zwiekszenia Swiadomosci i dziotah na rzecz zrdwnowazenid

srodowiskowego (Oikonomouiin., 2019).
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Ponadto szkoty w Grecji mogq zaktadac komitety eko-szkolne lub kluby ekologiczne, w
ktorych uczniowie aktywnie uczestniczg w planowaniu i wdrazaniu projektow
srodowiskowych w swojej spotecznosci szkolnej (Fundacja na rzecz Edukacji
Ekologicznej, b.d.). Komitety te dajg uczniom mozliwos¢ organizowania inicjatyw
zwigzanych z recyklingiem, kampanii sadzenia drzew lub warsztatéw Swiadomosci
ekologicznej, umozliwiajgc im podejmowanie konkretnych dziatan w celu poprawy
wynikow  Srodowiskowych szkoty (Fundacja Edukacji Ekologicznej, b.d.). Ponadto
witgczenie tematéw Srodowiskowych do interdyscyplinarnych projektéw lub jednostek
tematycznych pozwala uczniom badac kwestie Srodowiskowe z réznych perspektyw i
rozwijac holistyczne zrozumienie wzajemnych powigzanh miedzy Srodowiskiem,
spoteczenstwem i gospodarkg (Ministerstwo Edukacii, Badan i Spraw Religijnych, 2017).
Poprzez wtgczenie tych praktyk odgrywania rél do szkolnictwa podstawowego i
sredniego, Grecja dagzy do ksztatcenia obywateli odpowiedzialnych za Srodowisko,
ktérzy sg przygotowani do sprostania wyzwaniom srodowiskowym i przyczyniania sie do

ZrOwWnNowazonego rozwoju.

Kwestionariusze

Tytut: Analiza wdrazania grywalizacji i odgrywania rél w edukaciji ekologicznej:
spostrzezenia nauczycieli ze Szweciji, Estonii, Polski i Grecji

Grywalizacja i odgrywanie rél zyskaty znaczng uwage jako innowacyjne metody
nauczania, ktére promujg aktywne zaangazowanie i poprawiajg wyniki uczenia sie.
Niniejsze badanie miato na celu przedstawienie akademickiej analizy wdrazania
strategii grywalizacji i odgrywania rél w dziedzinie edukacji ekologiczne;.

W projekcie badawczym wykorzystano iloSciowe gromadzenie danych za pomocg
kwestionariuszy. Proba sktadata sie z nauczycieli szkdt podstawowych i $rednich z

czterech wyzej wymienionych krajow. W badaniu wzieto udziat 43 nauczycieli szkot
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podstawowych i srednich ze Szwecji, Estonii, Polski i Grecji. Gtownym celem byto
zbadanie czestotliwosci i skutecznosci wtgczania grywalizacji i odgrywania rél do
réoznych  obszardw  tematycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem edukacji
ekologicznej. Ponadto w badaniv zbadano poziom Swiadomosci ekologicznej
wspieranej przez te metody oraz role Ministerstwa Edukacii w promowaniu grywalizacii.
Ponadto w badaniu zbadano znajomosc¢ i wykorzystanie metodologii edukacyjnego
odgrywania rél na zywo (edularp) wsrdd nauczycieli oraz okre$lono postrzegang
skutecznos$¢ tego narzedzia.

Wyniki: Analiza ankiet wykazata, ze podczas gdy 86% ankietowanych nauczycieli
deklaruje stosowanie grywalizacji jako metodologii nauczania, tylko 55,8% stosowato to
podejscie w kontekscie edukacji ekologicznej. Co zaskakujace, 37,2% nauczycieli
stwierdzito, ze nigdy nie stosowato grywalizacji na lekcjach o srodowisku. Jednak okoto
dwie trzecie respondentdw uwazato, ze metodologie grywalizacji i odgrywania rél
skutecznie zwiekszajq swiadomosc¢ ekologiczng wsrdd ucznidw. Ta rozbieznos¢ sugeruje,
ze nauczyciele mogg nie do konca rozumied, jak wtqczy¢ grywalizacje i odgrywanie rol
do swoich lekciji o srodowisku.

Co wiecej, ponad potowa uczestnikow (51,2%) wyrazita opinie, ze Ministerstwo Edukacii
rzadko zacheca do stosowania grywalizacji i odgrywania rél w programie nauczania.
Odkrycie to jest zgodne z poglgdem, ze edukatorzy z bardziej konserwatywnych
systemow edukacyjnych, takich jak Grecja i Polska, mogg napotkac wieksze bariery i
ograniczone wsparcie we wdrazaniu tych innowacyjnych praktyk nauczania. Z kolei
kraje o bardziej zdecentralizowanych systemach edukacyjnych zwykle zapewniajg
wiekszq elastycznosc i swobode we wdrazaniu metodologii grywalizaciji i odgrywania

rol, co znalazto odzwierciedlenie w 48,8 % respondentow, ktdrzy przyznali, ze w ich

programie nauczania jest wystarczajgco duzo czasu na takie dziatania.
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Co wiecej, 51,2% nauczycieli przyznato, ze ma niewielkg lub zadng wiedze na temat
metodologii edu-larp, co wskazuje, ze podejscie to nie jest powszechnie uznawane ani
wykorzystywane jako narzedzie nauczania. Co wiecej, na pytanie, czy kiedykolwiek
uzywali gier edularp w swoich procedurach nauczania, 76,7% odpowiedziato
negatywnie, podkreslajac niedostateczne wykorzystanie edu-larpédw nawet w bardziej

zdecentralizowanych systemach edukacyjnych.

Analiza danych:

Analiza ankiet ujawnia kilka kluczowych punktow wejscia do realizacji programow
GreenedulLARP majgcych na celu promocje metodologii edu-larp joko narzedzia
nauczania edukacji ekologicznej. Wyniki wskazujq, ze wielu nauczycielom brakuje
konkretnych narzedzi i strategii skutecznego nauczania edukacji ekologicznej. W
krajach takich jak Grecja i Polska, gdzie edu-larp nie jest powszechnie uznawany za
narzedzie nauczania, nalezy podjgc¢ wysitki w celu podniesienia swiadomosci wérdéd
decydentéw edukacyjnych. Z kolei w Estonii i Szweciji, gdzie nauczyciele sg na ogot
zaznajomieni z edu-larpem, ale nieczesto witgczajg go do edukacji ekologicznej,
kluczowe znaczenie ma skupienie sie na szkoleniu nauczycieli oraz zapewnienie
wsparcia i zasobow, aby zachecic¢ do korzystania z niego w tym konkretnym kontekscie.
Zajmujgc sie tymi punktami wejscia, program GreebEduLARP moze skutecznie
usprawni¢ praktyki edukacji ekologicznej. Niezbedne jest zapewnienie nauczycielom
niezbednej wiedzy i zasobdw, aby skutecznie zintegrowac grywalizacje, odgrywanie rol
i edu-larp z lekcjami o srodowisku. Mozna to osiggnqc poprzez ukierunkowane
programy rozwoju zawodowego, warsztaty oraz wspotprace z wradzami i instytucjami

edukacyjnymi. Wypetniajgc luke miedzy wiedzq teoretyczng a praktycznym
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wdrozeniem, nauczyciele mogg uwolni¢ petny potencjat metodologii grywalizacijii
odgrywania rél, ostatecznie sprzyjajgc wiekszej sSwiadomosci ekologicznej i

Zaangazowaniu uczniow.

Do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Yes
® No

How often do you use gamification or role-playing as a teaching methodology?
43 responses

@ Never

@ Occasionally
@ Sometimes
@ Often

@ Always
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At which point is this teaching tool effective in relation to the objectives of the curriculum according

to your experience?
43 responses

@ \Very effective
@ Effective

@ Neutral

@ Ineffective

@ Very ineffective

How many hours during the week do you teach environmental lessons or activities?
43 responses

® 02
® 24
® 46
@ 6-more

Have you ever used gamification or role-playing in environmental lesson or activities?
43 responses

@ Yes
® No
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How often do you use gamification or role-playing in environmental lessons or activities?

43 responses
@ Never
@ Occasionally
@ Sometimes
Often
34.9% o
@ Always

At which point do you believe that gamification or role-playing as a teaching methodology is

increasing environmental awareness? *point definition where 5 represent strogly agree
43 responses

Qo
Q1
©2
@3
@4

v )
18.6%

@ | GREEN SNl Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem

EDULARP L the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:

*

2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

27



At which point do you believe that the Ministry of Education encourages the use of those practices

in schools? *point definition where 5 represents strongly agree
43 responses

Qo

©2
@3
@4

According to the curriculum is there enough time to implement activities using gamification or

role-playing as a teaching tool for environmental awareness?
43 responses

@ Yes
® No

Do you know the EduLARP (Educational Live Action Role Playing) methodology?

43 responses

@ VYes
® No
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Have you ever use EdJuLARP games in the teaching procedure?
43 responses

@ VYes
® No

EdULARP is undoubtedly an impactful and innovative teaching tool according to research. Would
you like to learn more about EduLARP methodology?

43 responses

@ VYes
® No

Grupy fokusowe Dyskusje

Podczas programu szkoleniowego w Polsce przeprowadzono serie dyskusji w grupach
fokusowych z nauczycielomi z reprezentacji narodowej kazdego z krajdw
uczestniczgcych w programie. Celem tych dyskusji byto zaangazowanie edukatorow w
dialog akademicki dotyczgcy najskuteczniejszych strategii  upowszechniania

wykorzystania edu-larp (Educational Live Action Role-Playing) w szkotach. Grupy
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fokusowe stanowity platforme dla nauczycieli do wspdlnej refleksji i wymiany pomystow
na temat tego, jak promowac i infegrowac edu-larp z ich systemami edukacyjnymi.
Poprzez te akademickie rozmowy uczestnicy mieli na celu zidentyfikowanie i
przedyskutowanie najlepszych podejs¢ do wprowadzenia i wdrozenia edu-larp jako
innowacyjne] metodologii nauczania w swoich szkotach. Spostrzezenia zebrane
podczas tych dyskusji majg istotng warto$¢ w informowaniu o rozwoju skutecznych
strategii  rozpowszechniania i wspieraniu powszechnego przyjecia edu-larp w

placéwkach edukacyjnych.

Estonia

Zdaniem estonskich nauczycieli najlepszym sposobem na rozpowszechnienie edu-larpa
jest to, co dziato sie podczas szkolenia pilotazowego. Konieczne jest zebranie
zainteresowanych nauczycieli z réznych szkdt, dostarczenie im niezbednej wiedzy i

narzedzi oraz wzbudzenie zainteresowania wykorzystaniem jej w swoich klasach.

Jednoczesnie nauczyciele, ktérzy wykorzystujg Edularp w swojej pracy, powinni
wykorzystac kazdqg okazje, aby wprowadzi¢ te metode nauczania w swoim gronie,
angazujgc przyjaciot, kolegdw i rodzicow. W wielu estonskich szkotach stosowana jest
metoda nauczania "Od kolegi do kolegi', w ramach ktérej nauczyciele, ktorzy
uczestniczyli w szkoleniu, przekazujg informacje wszystkim nauczycielom szkolnym. Jest
to cenna platforma do wstepnego wprowadzenia EdulLarp. Nauczyciele, ktdrzy stosujg
te metode, mogg réwniez szerzej reklamowac swoje techniki (koledzy z innych szkoét,
strona internetowa szkoty, Facebook, Instagram), aby wzbudzi¢ zainteresowanie
nauczycieli z innych szkét - daje im to mozliwos$¢ zaproszenia na dzieh nauki nauczycieli

innej szkoty w celu wymiany doswiadczen.
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Ponadto mogtaby powstac spotecznos¢ nauczycieli korzystajgcych z EduLarp, w ktérej
wymienia sie doswiadczeniami w tym temacie, a w razie potrzeby mozna znaleze
porady i gotowe scenariusze. To juz sie zaczeto, istnieje
https://hariduslikudrollimangud.wordpress.com/<fbclid=IwAR1XaGPbmivicgA?THMmyH
Sla2-QvByjgg4NHI6kFQB3DdAKzyOkdJAKYPGO strona internetowa , ktéra przedstawia
EdulLarp i jego mozliwosci w jezyku estonskim. Gdyby nauczyciele, ktorzy wzieli udziat w
szkoleniu pilotazowym, stali sie trzonem spotecznosci, ich dziatania mogtyby byc¢ szerzej
rozpowszechniane za posrednictwem réznych kanatdw medialnych, a nowe osoby

zainteresowane tq kwestig mogtyby tatwo znalez¢ wstepne informacije.

Kiedy wystarczajgca liczba szkét zacznie korzystac z Edularp w swoich nauczaniu, a
administracja szkolna juz zaakceptuje i doceni te metode, mozemy przejs¢ do
nastepnego poziomu i zaczgc promowac Edularp na poziomie Ministerstwa Edukacii i

Rady Edukaciji i Mtodziezy (HARNO).
Szwecja

Do punktéw wejscia do wprowadzenia Green EAULARP w szwedzkich szkotach mozna
podejs¢ strategicznie réznymi drogami, aby zaangazowac nauczycieli i interesariuszy.
Jednqg ze skutecznych metod jest rozpoczecie od mniejszych lub prostszych inicjatyw,
ktére pomagajg nauczycielom zapoznac sie z koncepcjg odgrywania rol i
potencjalnymi korzySciami z niej ptyngcymi. Zamiast bezposrednio wprowadzac
edu-larp, konieczne jest podkredlenie szerszych celdbw w ramach systemu
edukacyjnego, takich jak interdyscyplinarna wspdtpraca i wtgczenie podej$s¢ opartych
Nna uczeniu sie przez doswiadczenie. Podkreslajgc powigzania miedzy odgrywaniem rol
a celami programu nauczania, nauczyciele mogq zaczgc¢ dostrzegac wartosc

wtgczania edu-larp do swoich praktyk dydaktycznych.
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Rozpowszechnianie informacji i podnoszenie swiadomosci na temat Green EAJULARP
moze odbywac sie za posrednictwem kilku kanatéw. Kluczowe platformy obejmujg
konferencje edukacyjne i wydarzenia, takie jak targi SETT, podczas ktorych edukatorzy
spotykajg sie, aby odkrywac¢ innowacyjne metody nauczania. Czasopisma dla
nauczycieli i zaangazowanie zwigzkdw zawodowych mogg réwniez stuzy¢ jako
skuteczne kanaty rozpowszechniania informacji i wzbudzania zainteresowania
edu-larpem. Wspdtpraca z Naturskoleféreningen, stowarzyszeniem zajmujgcym sie
edukacjg przyrodniczg, daje mozliwos¢ przedstawienia edu-larp joko angazujgcego i
swiadomego ekologicznie narzedzia nauczania.

Nawigzanie wspotpracy z innymi profesjonalistami zajmujgcymi sie odgrywaniem rol jest
kolejnym istotnym krokiem w budowaniu teoretycznych podstaw odgrywania rél w
edukaciji. Dzielgc sie doswiadczeniami i dyskutujgc o tym, w jaki sposdb uczniowie
czerpig korzysci z odgrywania rél, nauczyciele mogq uzyska¢ cenne spostrzezenia i
nabra¢ pewnosci siebie we wdrazaniu edu-larp w swoich klasach. Ponadto zbadanie
krajobrazu politycznego i zrozumienie celdéw srodowiskowych wyznaczonych przez
liderow edukacyjnych i politycznych, takich jak te nakreslone w Agendzie 2030, moze
stanowi¢ dzwignie do promowania edu-larp jako srodka do osiggniecia tych celdw.
Poszerzenie zasiegu Green EJULARP moze réwniez wigzac sie z badaniem mozliwosci
wspotpracy ze szkotami kultury. Pokazujgc potencjat badawczy edu-larpa jako metody
poprzedzajgce] wystepy lub opowiadajgc sie za edu-larpem jako aktywnoscig w
szkotach kultury, edukatorzy mogg wykorzystac istniejgce struktury i przestrzenie do
dalszego promowania metodologii.

Ogodlnie rzecz biorgc, punktem wyjscia dla Green EAuLARP w szwedzkich szkotach sqg
starannie zaplanowane strategie rozpowszechniania, wspdtpraca z odpowiednimi
organizacjami, budowanie podstaw teoretycznych, dostosowanie do celow

edukacyjnych i badanie powigzan ze szkotami kulturalnymi. Wykorzystujgc te punkty
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wejscia, mozna stopniowo wspierac przyjecie i integracje edu-larp w szwedzkim
systemie edukacyjnym, zapewnigjgc uczniom transformacyjne i wciggajgce

doswiadczenia edukacyjne w dziedzinie edukaciji ekologiczne;.

Polska

Podczas ewaluacii konferencji GreenEdularp polscy nauczyciele wyrazili swojg opinie
na temat przeprowadzonych warsztatdw. Byli bardzo zadowoleni z mozliwosci udziatu
w konferencji. W polskich szkotach metoda Edularp nie jest powszechnie znana i
stosowana. Zdaniem uczestnikdw jest to bardzo ciekawa metoda prowadzenia lekcji i
realizacji materiatu z programu nauczania. Uczestnicy konferencji zgodnie stwierdzili, ze
majg juz pomysty, jak wykorzysta¢ te metode na swoich zajeciach, np. omawiajgc
lektury obowigzkowe na lekcjach jezyka polskiego, rozmawiajgc o ekologii w biologii
czy filozofii. Nauczyciele zastanawiali sie, co mozna zrobi¢, aby spopularyzowac te
metode. Uwazajg oni, ze organizacja warsztatdow szkoleniowych podobnych do naszej
konferencji jest idealnym rozwigzaniem do promowania tej metody. W swoich
lokalnych spotecznos$ciach nauczyciele bedqg opowiadac o tych warsztatach podczas
spotkan szkoleniowych. Mozliwe jest rédwniez organizowanie larpdw z uczniami i
rozpowszechnianie tych informacji na stronie internetowej szkoty lub w mediach
spotecznosciowych. Uczestnicy szkolenia zaproponowdali rowniez, ze dobrym sposobem
na rozpowszechnienie informacji o tym, czego sie nauczyli, jest spotkanie z
nauczycielami z sgsiednich szkét i zaprezentowanie, czym jest Edularp i jok dziata.
Nauczyciele zasugerowali rowniez zgtaszanie tematu larpdw do  jednostek
organizujgcych szkolenia dla nauczycieli, aby eksperci mogli przygotowac oferte

szkoleniowq zwigzang z larpami.
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Grecja

To szkolenie dla greckich nauczycieli stato sie dla nich inspiracjg i motywacjq. Wymienili
sie pomystami i otrzymali powdd do dalszych badan nad EJULARP. EQULARP okazat sie
dla nich naprawde ciekawg metodqg, niektdrzy z nich ustyszeli jg po raz pierwszy,

poniewaz w Grecji nie jest ona tak popularna. Zespdt przedstawit kilka interesujgcych

sugestii dotyczgcych rozpowszechniania EQULARP w greckich szkotach.

W greckim programie nauczania istnieje przedmiot zwany "warsztatami umiejetnosci”.
Dla klas 1-2 Szkoty Podstawowej sq to 3 godziny, dla klas 3-4 2 godziny, a dla klas 5-6 1
godzina tygodniowo i 1 godzina dla klas 1-2-3 Liceum Ogdlnoksztatcgcego. Temat ten
moze by¢ wiec punktem wyjScia do wdrozenia EdJULARP. Ponadto w szkotach
publicznych nauczyciele majg mozliwos¢ tworzenia swietlic klubowych. Kolejng
propozycjq byto wdrozenie EduLARPa na lekcjach teatralnych w szkotach

podstawowych.

System edukacyjny w Grecji ma $cistg hierarchie i jest scentralizowany, ale dgzy sie do
decentralizacji, w zwigzku z czym dyrektorzy szk&t majg mozliwos¢ podejmowania
inicjatyw i organizowania seminariow szkoleniowych dla nauczycieli w zaleznosci od

ich potrzeb w wymiarze 15 godzin rocznie.

Kazdy region ma doradcdéw szkolnych ds. edukacji ekologicznej (odpowiedzialnych za
edukacje ekologiczng wschodnich Salonik - Christina Tsaliki), ktérzy sqg odpowiedzialni za
zajecia szkolne w swoim okregu. Nasi nauczyciele zaproponowali nawigzanie kontaktu z
doradcami w celu wdrozenia programéw Green EdJULARP w szkotach. Niektorzy
pedagodzy szkolni sq rowniez odpowiedzialni za edukacje teatralng. Zaproponowali, ze

nawigzq kontakt rowniez z tymi ludzmi.
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Zadanie 2: EAuLARP i CCE

Skuteczna integracja innowacyjnych metod nauczania, takich jak grywalizacja i
odgrywanie rél, moze odegrac kluczowq role w edukacji na temat zmian klimatu. Aby
oceni¢ znaczenie edu-larp (Educational Live Action Role-Playing) dla edukacji na
temat zmian klimatu, uzyskano informacje zwrotne od proby trzech edukatorow z
Estonii, Szweciji, Polski i Grecji po warsztatach szkoleniowych, ktére odbyty sie w Polsce.
Informacje zwrotne zebrano poprzez wywiady przeprowadzone z nauczycielami
biorgcymi udziat w projekcie, koncentrujgc sie na réznych aspektach wykorzystania i
postrzegania przez nich grywalizacji i odgrywania rél jako metodologii nauczania.

Pytania w wywiadzie miaty na celu zbadanie czestotliwosci korzystania przez nich z
grywalizacji i odgrywania rél, stopnia, w jakim ich zdaniem te metodologie zwiekszyty
Swiadomos¢ ekologiczng, poziomu zachety ze strony Ministerstwa Edukacji do
wdrazania tych praktyk w szkotach, adekwatnosci czasu programowego na wdrazanie
grywalizacji i odgrywania rél dla swiadomosci ekologicznej, postrzeganego znaczenia
Green EAULARP dla edukacji o zmianach klimatu po szkoleniu, korzysci i skutecznosc tej
metodologii, prawdopodobienstwo wykorzystania jej w szkotach do nauczania
edukaciji ekologicznej oraz ich poglgdy na temat punktéw wejscia w ich systemach
edukacyjnych, aby nauczyciele przyjeli metode Green EAUuLARP. Analiza odpowiedzi
edukatoréw na te pytania dostarczy cennych informaciji na temat potencjalnego
wptywu i integracji edu-larp joko waznego narzedzia edukacji na temat zmian klimatu,
rzucajgc sSwiatto na jego korzysci i wyzwania zwigzane z jego wdrazaniem w ich

srodowiskach szkolnych.
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Pviania do rozmowy kwalifikacyjnej

S

36

1.

Jak czesto stosujesz grywalizacje Ilub odgrywanie rél jako metodologie

nauczania?

W  ktébrym momencie uwazasz, ze grywalizacja lub odgrywanie rél jako

metodologia nauczania zwieksza swiadomos¢ ekologiczng?

W ktérym momencie, Pana zdaniem, Ministerstwo Edukacji Narodowej zacheca

do stosowania tych praktyk w szkotach?

Czy zgodnie z programem nauczania jest wystarczajgco duzo czasu na
redlizacje dziatan wykorzystujgcych grywalizacje lub odgrywanie rél jako

narzedzie nauczania swiadomosci ekologicznej?

Czy po szkoleniu w Polsce uwazasz, ze Green EJULARP jest wazng metodq

edukacji o zmianach klimatu? Dlaczego?

Jakie sqg zalety tej metody?2 Jak myslisz, dlaczego jest to skuteczna metoda?

Czy po szkoleniu z zakresu edukacji ekologicznej bedziesz stosowac te metode w

swojej szkole?

Jak myslisz, jakie sg punkty wejscia dla Twojego systemu edukacji szkolnej dla

nauczycieli, aby mogli korzysta¢ z metody Green EAuLARP?2
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Estonia

Wykorzystanie edu-larpa jako metody nauczania zyskato uznanie ze wzgledu na jego
skuteczno$¢ w podnoszeniu swiadomosci ekologicznej wirdd ucznidw. Wniosek ten jest
poparty spostrzezeniami  uzyskanymi z wywiaddw przeprowadzonych z trzema
edukatorami, a takze  wynikami kompleksowej  analizy  kwestionariusza
przeprowadzonego przez Peipsi CTC w Estonii. Kwestionariusz, na ktéry odpowiedziato
pieciu pracownikdw oswiaty, wykazat, ze grywalizacja i odgrywanie rél sg powszechnie
uznawane za skuteczne podejscia do promowania Swiadomosci ekologicznej w
kontekscie edukacyjnym. Wyniki te podkreslajg rosngcq popularnose i pozytywne

postrzeganie edu-larpa jako cennego narzedzia w edukacii na tfemat zmian klimatu.

Konkluzja

Podsumowujgc, wyniki ankiety i wywiaddw wskazujg na kilka waznych punktow
dotyczgcych wykorzystania metodologii Green EAJULARP w edukacji na temat zmian
kimatu (CCE). Badanie wykazato, ze estonscy pracownicy oswiaty postrzegajq
grywalizacje i odgrywanie rél jako skuteczne metody nauczania, ktdére zwiekszajg
swiadomos$¢ ekologiczng  wsrdd  ucznidw,  sprzyjajgc otwartym  dyskusjom i
holistycznemu zrozumieniu kwestii sSrodowiskowych. Stwierdzono jednak, ze podczas gdy
system szkolny w Estonii pozwala nauczycielom na wybdr preferowanych narzedszi i
metod, larp (odgrywanie rél na zywo) nie jest aktywnie wykorzystywany ze wzgledu na
brak swiadomosci wsrdéd nauczycieli. Podkresla to potrzebe programdw szkoleniowych i

rekreacyjnych gier larpowych, aby zapozna¢ nauczycieli z metodg edularp i jej

zaletami.
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Co wiecegj, istotng barierg okazaty sie ograniczenia czasowe, a nauczyciele wyrazili
zaniepokojenie ograniczong dostepnoscig czasu na witgczenie gier larpowych do
swoich praktyk dydaktycznych. Mimo to uznaje sie znaczenie wsparcia kadry
kierowniczej ze strony dyrektorow szkdt w utatwianiu wdrazania Zielonego EAULARPA.
Respondenci uwazali, ze Ministerstwo Edukacji zacheca do stosowania w szkotach
praktyk grywalizacji i odgrywania rdl, podkreslajgc potrzebe przeksztatcenia programu

szkolnego, wiekszej integracii lekciji i $cislejszej wspodtpracy miedzy nauczycielami.

Aby promowac wykorzystanie Green EAULARP w krajowych systemach edukacyjnych,
respondenci przedstawili cenne sugestie. Obejmujg one wdrozenie wiekszej liczby
dziatan wprowadzajgcych metode, prowadzenie sesji szkoleniowych i granie w gry w
stowarzyszeniach nauczycieli oraz przedstawienie programu nauczania nauczycielom,
ktérzy sg juz Swiadomi tego podejscia. Celem jest zwiekszenie znajomosci metody i
zachecenie do jej wdrozenia w szkole, poniewazna podstawie tego badania mozna

powiedzieC, ze potowa respondentdw korzystata w szkole z gier fabularnych.

Role play game using at Estonian Schools

1-2 times in a year
3-5 times in a year

m 5 and more timesin a year

m Mo
Rare
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Ponadto zaangazowanie grup interesu i liderbw moze zapewni¢ nauczycielom

wsparcie w efektywnym stosowaniu metodologii.

Podsumowuijgc, badanie podkresla potencjalne korzysci ptyngce z Green EAULARP w
CCE, takie jak promowanie $wiadomosci ekologicznej, utatwianie otwartych dyskusji i
angazowanie ucznidw w kazdym wieku. Aby jednak w petni wykorzysta¢ te korzysci,
konieczne jest sprostanie wyzwaniom zwigzanym z wiedzg i ograniczeniami czasowymi
nauczycieli. Zapewniajgc kompleksowe programy szkoleniowe, wtgczajgc rekreacyjne
gry larpowe i promujgc wsparcie zarzgdzania, mozna ustanowi¢ punkty wejscia dla
Green EdJULARP w krajowych systemach edukacyjnych, umozliwiajgc nauczycielom
efektywne wykorzystanie tej angazujgcej i opartej na doswiadczeniu metodologii

nauczania w edukacji ekologiczne.

Szwecja

Badanie przeprowadzono na podstawie wywiaddw z trzema nauczycielami, ktdrzy
uczestniczyli w konferencji GreenkEdulLarp w Polsce 2023. Pedagodzy ci pracujg w
szkotach podstawowych i srednich, specjalizujgc sie w réznych przedmiotach. Wybrano
jednego nauczyciela, ktéry obecnie wykorzystuje grywalizacje i larping na lekcjach
historii i jest zaangazowany w prace z uczniami szkdt Srednich. Inny nauczyciel,
zajmujgcy sie uczniami szkoty podstawowej, nie ma doswiadczenia w wykorzystywaniu
larpdw w klasie, ale odgrywa aktywnq role w szkolnej grupie swiadomosci ekologicznej.
Nauczyciel kohcowy pracuje z uczniami ze specjalnymi potrzebami.

Szwedzcy nauczyciele, z ktérymi przeprowadzilismy wywiady, ujawnili, ze majqg rézny
stopien zaznajomienia sie z grywalizacjq i odgrywaniem rél jako metodami nauczania,
czesto uzywajgc ich oddzielnie w minimalny i nieustrukturyzowany sposob. Podkreslili

Znaczenie zaangazowania i aktywnego uczestnictwa w ¢wiczeniach z elementami
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odgrywania rél, zwtaszcza dla ucznidw, ktdrzy zazwyczaj nie angazujqg sie w materiat
konwencjonalnymi metodami.

Odnoszqgc sie do zachecania przez Ministerstwo Edukacji do stosowania tych praktyk w
szkotach, nauczyciele wyjasnili, ze nie ma wyraznej zachety, ale doceniajg swobode,
jakag nauczyciele w Szwecji majg w dostosowywaniu swoich metod. Uznali jednak, ze
skuteczne osigganie pozgdanych rezultatdow i celdw wigze sie z wyzwaniami.

Jesli chodzi o program nauczania, dostepnos¢ czasu na wdrozenie grywalizacji lub
odgrywania rél jako narzedzi dydaktycznych do zwiekszania swiadomosci ekologicznej
roézni sie w zaleznosci od poziomu, na ktérym nauczajg. Na poziomie szkolnictwa
wyzszego czesto jest mniej czasu ze wzgledu na liczne cele do osiggniecia. Podkreilili,
jak wazne jest dostosowanie metody do poziomu zaangazowania kazdego
nauczyciela.

Po odbyciu szkolenia w Polsce nauczyciele wyrazili przekonanie o znaczeniu Green
EJULARP jako metody edukacji o zmianach klimatu. Zauwazyli, ze jest to zdolno$¢ do
angazowania uczestnikdw, umacniania abstrakcyjnych  tematdéw, rozwijania
umiejetnoéci spotecznych i dawania poczucia, ze ‘'kwestie $rodowiskowe sqg
prawdziwe".

Korzysci ptyngce 1z tej metody obejmowaty aspekt empiryczny, uczynienie
abstrakcyjnych informacji zrozumiatymi, mozliwo$¢ zbadania pomystow i punktow
widzenia, stworzenie bezpiecznej przestrzeni do "porazki' oraz rozwdj osobisty.

Jedli chodzi o przyszte wykorzystanie tej metody w swoich szkotach, nauczyciele
potwierdzili swdj zamiar jej wprowadzenia, cho¢ z pewnymi zmianami w swoich
planach lekciji.

Jedli chodzi o punkty wyjscia do wtgczenia metody Green EduLARP do systemu
edukaciji szkolnej, nauczyciele przedstawili kilka strategii. Obejmowaty one podkreslanie

zdolnosci adaptacyjnych w celu dopasowania do ram czasowych i przedmiotu
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kazdego nauczyciela, badanie roéznych przedmiotéw, ktére mogtyby rozwigzac
problemy $rodowiskowe, wykorzystanie niskiego zaangazowania nauczycieli i
planowania w celu uzyskania znaczgcych wynikéw, inspirowanie nauczycieli i
umozliwienie im wywierania wptywu na kolegdw i dyrektoréw oraz uznanie wartosci
umiejetnosci miekkich rzadko uwzglednianych w tradycyjnych metodach nauczania.
Postrzegali Edularp jako kompleksowe podejscie, ktdére tgczy wiedze faktograficzng z

interakcjami spotecznymi, analizg, dyskusjg i wspolnym rozwigzywaniem problemow.

Konkluzja

Najwazniejsze spostrzezenia zebrane z tych wywiaddéw podkreslajg elastycznos$c
szwedzkiego systemu szkolnictwa, w ktérym nauczyciele majg swobode wyboru
podejscia edukacyjnego, o ile jest ono zgodne z celami okreSlonymi w szwedzkim
programie nauczania. Co wiecej, kluczowym punktem nacisku okazata sie zdolnos$¢
adaptacyjna metody GreenEdularp. Podkreslono, ze podejscie to mozna tatwo
rozszerzy¢ lub zmniejszy¢, aby dopasowac sie do réznych skal i ram czasowych,
dostosowujgc sie do zréznicowanych potrzeb edukatoréw. Jednak byEé moze
najbardzie] przekonujgcym aspektem tej metody, wyrazonym przez nauczycieli, jest jej
niezwykta zdolno$¢ do aktywnego angazowania ucznidw i dostarczania im
doswiadczen, ktére rezonujg z naukg w prawdziwym zyciu. Dodatkowo, przyjmujgc role
w procesie edukacyjnym, uczniowie majg mozliwos¢ kultywowania umiejetnosci
miekkich bez obaw zwigzanych z egzaminami lub ocenianymi wynikami, co sprzyja

bardziej holistycznemu i empirycznemu podejsciu do edukacii.

Polska

W przeprowadzonych wywiadach polscy nauczyciele potwierdzajq, ze wykorzystujg gry

i szeroko pojetg grywalizacje jako sposdb na usprawnienie procesu uczenia sie i
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zwiekszenie zaangazowania lekcji. Podkreslajg rowniez, ze wykorzystanie gier i metod
odgrywania rél moze pozytywnie wptyng¢ na swiadomos¢ ekologiczng ucznidw, nie
tylko pobudzajgc do myslenia, ale takze zachecajgc do dziatania i zaangazowania w
ochrone Srodowiska. Nauczyciele zgodnie stwierdzajg, ze Ministerstwo Edukacii
Narodowej w Polsce nie zacheca mocno do stosowania grywalizacji w szkotach, ale
tez nie zakazuje stosowania tych metod. Ministerstwo Edukacji Narodowej podkresla, ze
najwazniejszym aspektem jest osiggniecie celdw nakreslonych w programie nauczania,
a konkretne metody i podejicia do osiggniecia tych celdw nie sg narzucone.
Nauczyciele podkreslajg, ze czasami metody te sg bardzo ciekawe, ale niestety zbyt
czasochtonne, co prowadzi do rezygnaciji z ich stosowania ze wzgledu na ograniczony
czas dostepny na kazdy przedmiot, poniewaz harmonogram jest sciSle okreslony.
Dlatego zastosowanie konkretnej gry zalezy wytgcznie od nauczyciela, jego
elastycznosci i kreatywnosci w osigganiu celdw programowych bez przekraczania

wyznaczonego Czasu.

Nauczyciele odpowiedzieli, ze czas spedzony na szkoleniu w Polsce metodg
GreenEdularp byt dla nich bardzo korzystny. Nie znali wczesniej metody Edularp i
uwazajq jg za bardzo interesujgcg, zwtaszcza w nauczaniu o ochronie Srodowiska.
Metoda ta sprzyja kreatywnosci, umiejetnosci pracy w grupie, wspodtpracy, tolerancji,
umiejetnosci wyrazania siebie i wyrazania opinii, a takze przyczynia sie do rozwoju
wyobrazni i kreatywnego podejscia do zagadnienh srodowiskowych. Nauczyciele ocenili
te metode jako wysoce skuteczng, poniewaz uczenie sie przez dziatanie jest bardzo
efektywnym sposobem zdobywania wiedzy. Pomimo tego, ze metoda ta nie jest
wymieniona w programie nauczania, tematy zwigzane z ekologiq, ochrong Ssrodowiska
i Swiadomoscig ekologiczng sqg ujete w poilskiej polityce edukacyjnej jako priorytety i sq

obowigzkowymi punktami nauczania. Nauczyciele stwierdzili, ze cho¢ nie uwazagjg sie
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za ekspertow w metodzie EdulLarp, to bedg starali sie wykorzystac jg w nauczaniu o

ochronie naszej planety, dlatego wtgczg metode GreenEdularp do swojej praktyki.

Konkluzja

GreenEdularp w Polsce to innowacyjna i nowa, ale bardzo intrygujgca metoda, ktéra
usprawnia proces nauczania. Rozwija w uczniach rézne umiejetnosci, takie jak
kreatywnosc¢, wspotpraca w grupie, tolerancja, socjalizacja, motywuje do dziatania,
uczy otwartosci, pomaga przezwyciezy¢ leki w wyrazaniu wtasnych poglgddw. Polski
program nauczania nie precyzuje, jakimi metodami powinni  postugiwac sie
nauczyciele; Najwazniejsze jest, aby nauczyciel osiggngt cele programu nauczania.
Sciezka obrana przez nauczyciela do osiggniecia tych celéw jest bardzo szeroka i

pozwala nauczycielowi wybra¢ wtasng metode. Polscy nauczyciele sq bardzo otwarci

na korzystanie z GreenEdularp.
Grecja

Badanie przeprowadzono na podstawie wywiaddw z trzema nauczycielami, ktdrzy
uczestniczyli w konferencji GreenEdulLarp w Polsce 2023. Pedagodzy ci pracujg w
szkotach podstawowych i $rednich, specjalizujgc sie w réznych przedmiotach.
Nauczyciele dostrzegajg wartos¢ wtgczania edukacyjnych gier fabularnych, takich jak
"Edu-LARP", do edukacji podstawowej i Srednigj, szczegdlnie w zakresie przedmiotow
STEM i nauk o srodowisku. Chociaz nie jest to oficjalnie zatwierdzone przez Ministerstwo
Edukacji, niektorzy pedagodzy szkolni opowiadajg sie za tym podejsciem do uczenia sie
przez doswiadczenie. Jest najskuteczniejszy na poziomie szkoty Sredniej, pomagajgc
uczniom rozwija¢ rozwigzywanie problemow, krytyczne myslenie i odpowiedzialnosc.
Uczniowie aktywnie angazujg sie w nauke, zwiekszajgc pewnosc siebie i umiejetnosci
podejmowania decyzji. Szkolenia w Polsce pokazaty, ze Edu-LARP wykracza poza
tradycyjne sale lekcyjne, promujgc niezalezne myslenie, efektywng wspbtprace i
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odpowiedzialnos¢ ucznidw za nauke. W nadchodzgcym roku akademickim pedagog
planuje potgczy¢ edukacje ekologiczng z matematykg za pomocqg Edu-LARP.
Niezbedne jest jednak szersze szkolenie i swiadomos¢ wsrdd edukatordw, poniewaz
wielu z nich nie jest zaznajomionych z tym innowacyjnym podejsciem.

W szkotach miejskich, gdzie doswiadczenia na $wiezym powietrzu sg ograniczone,
edukacja ekologiczna zyskuje na znaczeniu. Ministerstwo Edukacji dgzy do wtgczenia
do programu nauczania nauczania opartego na dramie i gier fabularnych, ale
nauczyciele stojg przed wyzwaniami ze wzgledu na duze wymagania, zwtaszcza w
wyzszych klasach. Edularp (Educational Live-Action Role-Playing) jawi sie jako cenne
narzedzie, umozliwigjgce bezproblemowq integracje tematdw Srodowiskowych i
angazowanie ucznidw. W przeciwienstwie do tradycyjnych gier fabularnych, Edularp
oferuje ustrukturyzowane podejscie, przyciggajgc uwage ucznidw i wspierajgc
interaktywne doswiadczenia, zaufanie i komunikacje. Proponujgc laboratorium Edularp
z udziatem ucznidw i rodzicbw w celu propagowania metodologii w szkotach,
podejscie to ma na celu wprowadzenie Edularp jako programu szkoleniowego dla
nauczycieli. Ostatecznie Edularp zapewnia wciggajgce i dynamiczne podejscie do
edukaciji ekologicznej, ponownie tqgczgc ucznidw ze Swiatem przyrody, jednoczesnie

poprawiajgc ich doswiadczenie edukacyjne.

Konkluzja

Jedli chodzi o sugestie dotyczgce punktdw wejscia Green EJULARP do Krajowego
Systemu Edukaciji, pojawia sie kilka kluczowych kwestii. Po pierwsze, kluczowe znaczenie
ma utworzenie laboratoriow Edularp lub programéw szkoleniowych dla nauczycieli
zardwno na poziomie przedszkolnym, jak i doskonalenia zawodowego. Dzieki temu

nauczyciele bedg odpowiednio wyposazeni w wiedze i umiejetnosci niezbedne do
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skutecznego wdrozenia programu Green EAULARP.

Ponadto wspoétpraca miedzy instytucjami edukacyjnymi, organami rzqdowymi i
organizacjami ekologicznymi jest niezbedna do utatwienia rozpowszechniania Green
EduLARP. Moze to obejmowaé¢ opracowanie znormalizowanych modutéw
programowych, zapewnienie wsparcia finansowego i organizacje warsztatow rozwoju
zawodowego. Co wiecej, wtqczenie Green EAULARP do krajowej polityki edukacyjnej i

wytycznych programowych podkresli jego znaczenie w krajobrazie edukacyjnym.

Podsumowujgc, integracja Green EdulLARP z Krajowym Systemem Edukacji ma
potencjat, aby znacznie poprawi¢ wszechstronng edukacje obywatelskg poprzez
promowanie $wiadomosci ekologicznej, aktywnego obywatelstwa i krytycznego
myslenia wsérdd ucznidw. Zainteresowanie nauczycieli tg metodologig $wiadczy o
gotowosci do innowacyjnych podejs¢ pedagogicznych. Aby skutecznie wprowadzi¢
Green EdJULARP, wspbtpraca, szkolenie nauczycieli i integracja polityki bedqg
kluczowymi czynnikami w jego powszechnym przyjeciu i wptywie na edukacje

ekologiczng.

Wywiad z Twércq Polityki Srodowiskowej

W naszej rozmowie z Marig Stroumpa, edukatorkg ekologiczng z Kookoonari, organizacji

zajmujgcej sie edukacjqg ekologiczng, rzucilismy $wiatto na nieoceniong role, jakg gry

odgrywajg w utatwianiu edukacji ekologicznej. Zdaniem ich przedstawiciela, wtgczenie
gier do procesdw edukacyjnych sprzyja zrozumieniu i przyswajaniu przez dzieci wiedzy i

umiejetnosci. Wtgczajgc gry jako metodologie, edukacja ekologiczna staje sie bardziegj
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dostepna i angazujgca dla dzieci, umozliwiajgc im zrozumienie ztozonych poje¢ w
kontekscie, ktory jest zgodny z ich naturalnymi sktonnosciami.

Jednak pomimo oczywistych korzy$ci ptyngcych z wykorzystania gier w edukacii,
istniejg wyzwania zwigzane z ich powszechnym przyjeciem w Srodowisku formalnym,
zwtaszcza w Grecji. Brak wsparcia moze wynika¢ z duzych wymagan programowych i
braku specjalistycznej wiedzy specjalistycznej w zakresie edukaciji ekologicznej.
Podkresla to potrzebe ponownej oceny priorytetdw edukacyjnych przez decydentow i
rozwazenia promowania wysokiej jakosci edukacji ekologicznej za pomocg
metodologii gier.

Niemniej jednak zalety wykorzystania gier fabularnych w edukacji sqg znaczgce. Gry te
promujg uczenie sie przez do$wiadczenie, poprawiajg komunikacje spotecznq,
rozwijajg inteligencje emocjonalng i rozwijajg umiejetnosci wspotpracy wsrdéd
uczestnikdw. Dzieki uczeniu sie opartemu na symulacji uczestnicy mogq radzi¢ sobie z
wyzwaniami  spotecznymi i Srodowiskowymi, wzmacnia¢ swoje umiejetnosci
komunikacyjne, rozumie¢ reakcje emocjonalne i angazowac sie we wspdlne
doswiadczenia edukacyjne.

Podsumowujgc, chociaz istniejg przeszkody do pokonania, nie mozna ignorowac
potencjatu gier we wzbogacaniu edukacji ekologicznej. Uznajgc wartosé, jakg wnoszg
do dobrowolnych doswiadczeh edukacyjnych i rozwazajgc zmiany w polityce, istnieje
szansa na wzmochienie edukacji ekologicznej i wychowanie pokolenia o0sdb

swiadomych ekologicznie.
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Zadanie 3: EQULARP i umiejetnosci 21 w.

Dgzqgc do dalszego ulepszania krajobrazu edukacyjnego, szczegding uwage zwracda sie
obecnie na kluczowq role odgrywania rél na zywo (LARP) w rozwijaniu szeregu
umiejetnosci niezbednych w zyciu XXI wieku. Umiejetnosci te obejmujg miedzy innymi
krytyczne myslenie, elastycznosé, wyobraznie, rozwiqgzywanie probleméw, kreatywny,
destrukcyjny, innowacyjny umyst, odpornosé, medytacje-uwaznosé) i rozwdj
inteligencji emocjonalnej (samokontrola, empatia, samowiedza, zarzqgdzanie
emocjami). Co wiecej, to fransformacyjne podejscie do edukaciji rozszerza swoj zasieg
na dziedzine rozwoju inteligenciji emocjonalnej, w tym takie aspekty, jak samokontrola,
empatia, samoswiadomos¢ i umiejetne zarzgdzanie emocjami. W miare jak wyruszamy
w podréz w celu kultywowania edukacji ekologicznej i rozwijania globalnej
swiadomosci, znaczenie integracji LARP jako narzedzia pedagogicznego staje sie coraz
bardziej oczywiste.

Zadanie 3 poswiecone jest rozwinieciu tej wtasnie argumentacji, podkreslajgc gteboki
wplyw EdULARP na rozwdj tych kluczowych umiejetnosci miekkich. Co waine,
podkresla symbiotyczny zwigzek miedzy tymi umiejetno$ciaomi a dziataniami i
scenariuszami  Swiadomymi ekologicznie, podkreslajgc ich kluczowg role w

ksztattowaniu pokolenia swiadomych i proaktywnych obywateli swiata.

Kultywowanie i rozwijanie umiejetnosci poprzez Edu-LARP

Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) to wysoce skuteczna metodologia
edukacyjna stuzgca kultywowaniu i rozwijaniu umiejetnosci u ucznidw w kazdym wieku.
Dzieki takiemu podejSciu uczestnicy sq osadzeni w catkowicie realistycznych

srodowiskach, w ktérych wecielajg sie w role i rozwigzujq rzeczywiste lub syntetyczne
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problemy. To osadzone, empiryczne srodowisko zapewnia wiele mozliwosci rozwoju

umiejetnosci w réznych obszarach (Hansen i Elbcek, 2019).

Zbadanie, w jaki sposob Edu-LARP odnosi sie do rozwoju umiejetnosci.

Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) jest $ciSle powigzany z rozwojem

umiejetnosci poprzez wiele modalnosci, poniewaz zapewnia kontekst, w ktérym

uczestnicy mogg badac, udawac i rozwiqzywac rzeczywiste lub syntetyczne problemy.

Oto kilka sposobdw, w jakie EJu-LARP jest powigzany z rozwojem umiejetnosci (Hansen i

Elbcek, 2019):

S
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Umiejetnosci interpersonalne: Podczas aktywnosci Edu-LARP  uczestnicy
wchodzqg ze sobg w interakcje jako rézne postacie i muszg sie komunikowad,
wspodtpracowacd i negocjowad, aby rozwigzac problemy. Proces ten wzmacnia
umiejetnosci komunikacyjne, dostrzeganie potrzeb innych i umiejetnos¢ radzenia
sobie z konfliktem.

Kreatywne myslenie: Edu-LARP zapewnia kreatywny kontekst, w ktérym
uczestnicy muszg wykazac sie pomystowosciq w stawianiu czota wyzwaniom i
znajdowaniu rozwigzan. Poprzez interakcje z otoczeniem i tworzenie nowych
alternatyw uczestnicy rozwijajg swoje kreatywne myslenie i umiejetnos$c
rozwigzywania problemow.

Krytyczne myslenie: Podczas doswiadczenia Edu-LARP uczestnicy muszg
analizowa¢ i ocenia¢ informacje, przewidywac¢ wptyw i wyniki oraz
podejmowac decyzie w oparciu o dostepne im informacje. Proces ten
wzmacnia krytyczne myslenie i umiejetno$C radzenia sobie ze ztozonymi
sytuacjami.

Wydajnosé rol: Edu-LARP wymaga od uczestnikdw przyjecia i odgrywania rol,
czesto dajgc mozliwos¢ rozwijania samoswiadomosci i zrozumienia interakcji rol.
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Dzieki tym mechanizmmom Edu-LARP promuje rozwdj umiejetnosci, ktdére sq niezbedne

do skutecznego przystosowania sie do wspdtczesnego swiata i sprostania wyzwaniom

na poziomie osobistym, zawodowym i spotecznym. W ten sposdb Edu-LARP jest

poteznym narzedziem przygotowujgcym ucznidw do wymagan XXI wieku (Hansen i

Elbcek,

2019).

Analiza réznych umiejetnosci, ktére mozna rozwingé dzieki Edu-LARP

Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) oferuje bogaty wachlarz umiejetnosci,

ktére mozna rozwija¢ poprzez udziat w tego typu zajeciach. Ponizej znajduje sie analiza

réznych umiejetnosci, ktére sg wzmacniane przez EQu-LARP (Mardelliin., 2023):

S
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Komunikacja: Uczestnicy uczg sie komunikowa¢ ze sobq, wyrazac swoje
pomysty i stuchac opinii innych postaci.

Wspétpraca: Wspdtpraca jest kluczem do rozwigzywania problemdw i osiggania
celdw, zachecajgc uczestnikdw do wspdlnej pracy i dzielenia sie pomystami.
Kreatywnosé: Poprzez interakcje z otoczeniem i tworzenie nowych alternatyw
uczestnicy rozwijajg swoje kreatywne myslenie i zaradnosc.

Krytyczne myslenie: Uczestnicy analizujg i oceniajg informacje, przewidujq skutki i
wyniki oraz podejmujqg decyzje w oparciu o dostepne im informacije.

Zarzgdzanie czasem: Uczestnicy uczqg sie efektywnie zarzgdzac swoim czasem,
aby osiggac swoje cele i stawia¢ czota wyzwaniom.

Umiejetnosci spoteczne: Uczestnicy rozwijajg umiejetnosci spoteczne, takie jak
rozumienie potrzeb innych i zarzgdzanie relacjami.

Analiza i krytyczne myslenie: Uczestnicy rozwijajg umiejetno$s¢ analizowania i

oceniania sytuacji, informacji i decyz,ji.
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Zarzgdzanie stresem: Stawianie czota wyzwaniom i rozwigzywanie problemow w
srodowisku Edu-LARP pomaga rozwijac umiejetnosci radzenia sobie ze stresem i

odpornosc.

Te umiejetnosci to tylko kilka z wielu, ktére mozna rozwing¢ dzieki Edu-LARP. Kazde

dziatanie moze koncentrowac sie na réznych umiejetnosciach, w zaleznosci od jego

celow

i charakteru poruszanego problemu (Mardelliin., 2023).

ZLastosowania Edu-LARP w edukaciji

Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) oferuje wiele zastosowan w dziedzinie

edukaciji, poniewaz zapewnia dynamiczne i angazujgce Srodowisko do rozwoju

umiejetnosci i uczenia sie. Niektére z gtdwnych zastosowan Edu-LARP w edukacji

obejmujqg (Paiva et al., 2005):

S
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Ulepszanie uczenia sie poprzez uczenie sie przez doswiadczenie: EJu-LARP
oferuje  uczniom mozliwos¢ doswiadczania lekcji poprzez praktyczne
dos$wiadczenia, dzieki czemu nauka jest bardziej wciggajgca i pogtebia ich
zrozumienie tematow.

Rozwédj umiejetnosci: EAu-LARP pomaga rozwijac szeroki zakres umiejetnosci,
takich jak komunikacja, wspdtpraca, kreatywne myslenie, krytyczne myslenie i
zarzgdzanie czasem.

Swiadomo$é spoleczna: Poprzez przyjmowanie rél i interakcje z innymi
postaciami, uczniowie rozwijajg swiadomosc spoteczng i wrazliwos¢ na kwestie
kultury, rownosci i sprawiedliwosci.

Wzmocnienie poczucia wlasnej wartosci: Poprzez przyjmowanie rol i
rozwigzywanie problemow w réznych kontekstach uczniowie wzmacniajg swojq
samoocene i rozwijajg pewnosc siebie.
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Rozwijanie krytycznego myslenia: EdJu-LARP promuje rozwdj umiejetnosci
krytycznego myslenia, poniewaz uczniowie analizujg i oceniajg informacje i
sytuacje, z ktérymi sie spotykajq.

Wzmacnianie pracy zespotowej: EdJu-LARP promuje umiejetnosci pracy
zespotowej i wspdtpracy, poniewaz uczniowie muszg wspdtpracowad, aby

osiggac cele i rozwigzywac problemy.

Aplikacje te pokazujg, w jaki sposdb Edu-LARP moze by¢ wykorzystany jako potezne

narzedzie edukacyjne do rozwijania umiejetnosci i przygotowania ucznidw do

wymagan wspodtczesnego $wiata (Paivaiin., 2005).

Wyzwania i perspekiywy

Analiza wyzwan jakie pojawiajq sie przy wdrazaniv Edu-LARP

Zastosowanie Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) w edukacji niesie ze

sobq szereg wyzwan, do ktérych nalezy podejs¢ z troskq i zrozumieniem. Przeanalizujmy

te wyzwania (Rumore, Schenk i Susskind, 2016):

S
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Przygotowanie i organizacja: Stworzenie i przeprowadzenie Edu-LARPa wymaga
znacznego przygotowania i organizacji ze strony edukatoréw. Nalezy stworzyC
szczegotowe scenariusze, wybra¢ odpowiednie zegary, zapewni¢ dostepnosc
wymaganych zasobdw i przeszkolic nauczycieli w zakresie zarzgdzania
dziataniem.

Zarzqgdzanie zachowaniem: Zarzgdzanie zachowaniem ucznidw podczas
Edu-LARPa jest wyzwaniem. Poniewaz uczniowie sg zaangazowadni w
dramatyczne Srodowisko, mogg pojawic sie problemy behawioralne, ktére

wymagajg uwagi i umiejetnos$ci nauczyciela, aby skutecznie sie nimi zajgc.
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Udziat wszystkich studentéw: Wyzwaniem jest zapewnienie udziatu wszystkich
uczniow w Edu-LARPie. Niektérzy uczniowie mogg czuc sie niepewnie lub
nieswojo, przyjmujgc role, podczas gdy inni mogqg byc¢ bardziej powsciggliwi, jesli
chodzi o aktywne zaangazowanie.

Ocena: Ocena wynikdw edukacyjnych i wartosci edukacyjnej Edu-LARPOwW
moze byCc wyzwaniem. Tradycyjne metody ewaluacji mogg nie byc
odpowiednie do pomiaru efektow ksztatcenia w ramach dziatan Edu-LARP.
Wymagania czasowe i finansowe: Wdrozenie Edu-LARP wymaga znacznych
naktaddw czasu i zasobdw. Stworzenie i przeprowadzenie udanej dziatalnosci
Edu-LARP moze wymagac¢ wielu godzin przygotowan oraz uzycia rdznych

materiatdw i sprzetu.

Chociaz te wyzwania istniejq, EJu-LARP pozostaje poteznym narzedziem edukacyjnym,

ktore

moze zapewni¢ uczniom bogate, skuteczne i przyjemne doswiadczenie

edukacyjne (Rumore, Schenk i Susskind, 2016).

Perspekiywy przysztego rozwoju i wykorzystania Edu-LARP w edukaciji

Dziedzina edukacji wcigz ewoluuje, a Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing)

ma szereg perspektyw na jego przyszty rozwdj i wykorzystanie. Rozwazmy niektére z tych

perspektyw (Lithoxoidou iin., 2017):
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Wiqczenie do szkolnych programéw nauczania: Jedng z perspektyw jest
wtgczenie EAu-LARP do programdw szkolnych jako alternatywnej formy uczenia
sie. Moze to zapewni¢ uczniom bogate doswiadczenia edukacyjne oraz
zwiekszy¢ ich uczestnictwo i zrozumienie.

Rozwdj aplikacji edukacyjnych: Istnieje perspektywa rozwoju wiekszej liczby

aplikacji edukacyjnych opartych na Edu-LARP, zaréwno do uzytku w klasie, jak i
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do nauki online. Aplikacje te mogg obejmowac szeroki zakres przedmiotow i
poziomdow edukacii.

e Opracowywanie programoéw nauczania: Nauczyciele mogg opracowywad
programy edukacyjne oparte na Edu-LARP, ktére odpowiadajg potrzebom i
zainteresowaniom ich ucznidw. Programy te mogq oferowac spersonalizowane
dos$wiadczenia edukacyjne.

e Zastosowanie w programach ksztalcenia zawodowego: Edu-LARP moze byc
rowniez stosowany w programach ksztatcenia zawodowego w celu rozwijania
umiejetnosci i przygotowania do $wiata pracy.

e Szeroko zakrojone badania i rozwdj: Istnieje potrzeba szeroko zakrojonych
badan i rozwoju w dziedzinie Edu-LARP, aby lepiej zrozumie¢ jego wptyw na

uczenie sie i rozwdj uczniow.

Perspektywy te odzwierciedlajg rosngce uznanie i akceptacje EAu-LARP jako skutecznej
i obiecujgcej metody szkoleniowej, ktdéra moze przyczynic sie do poprawy

doswiadczenia edukacyjnego i uczenia sie (Lithoxoidou iin., 2017).

Whioski

Badanie to pokazuje, ze Edu-LARP (Educational Live Action Role-Playing) znaczgco
przyczynia sie do kultywowania i rozwoju podstawowych umiejetnosci XXI wieku, takich
jak komunikacja, wspotpraca, kreatywne myslenie, krytyczne myslenie i poczucie
wtasnej wartosci. tgczgc akcje na zywo z odgrywaniem rdol, Edu-LARP tworzy
angazujgce doswiadczenia edukacyjne, ktdre usprawniajg nauke i rozwdj umiejetnosci.
Pomimo wyzwan zwigzanych z przygotowaniem, zarzgdzaniem zachowaniem i ocenq,

metodologia oferuje dynamiczne S$rodowisko uczenia sie, ktére jest zgodne z

nowoczesnymi wymaganiami edukacyjnymi i sprzyja aktywnemu uczestnictwu i
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zadowoleniu ucznidw. PrzysztoS¢ Edu-LARP obejmuje potencjalng integracje z
programami nauczania, rozwdj programoéw edukacyjnych oraz dalsze badania i

innowacje w tej dziedzinie (Auraiin., 2023).
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Zadanie 4: Zalecenia polityczne i sugestie dotyczqgce adaptaciji

Dgzgc do rozwoju metodologii edukacyjnych, nasz wspdlny wysitek tqgczy konsorcjum
partnerébw zaangazowanych w integracje EdJuULARP (Educational Live Action
Role-Playing) z krajowymi programami nauczania. Kazdy z partnerdw wnosi unikalng
wiedze fachowq, wspdlnie formutujgc solidne zalecenia dla decydentéw na szczeblu
krajowym i regionalnym. Celem jest wspieranie jednolifego podejscia
miedzyprzedmiotowego w szkotach, wykorzystujgcego EduLARP jaoko narzedzie

transformacyjne do kompleksowej edukacji klimatyczne] (CCE). Finalizacja tego
kluczowego kroku zostanie zaaranzowana przez naszego partnera koordynujgcego

(AP).

Nasza nadrzedna strategia ma na celu przekazanie decydentom pozytywnym wptywu
programu EAJULARP, podkreslajgc jego znaczenie w krajowych programach nauczania i
procedurach adaptacyjnych. Eksperci wchodzgcy w sktad konsorcjum przedstawig
konkretne dziatania i pomysty, skierowane w szczegdlnosci do decydentéw, zardwno
na szczeblu krajowym, jak i regionalnym. Co wazne, ten wspdlny wysitek podkresla role

Unii Europejskie] w propagowaniu znaczenia kompleksowej edukacji klimatycznej (CCE)

w skali miedzynarodowe.

Ten przetomowy dokument zostanie udostepniony w jezyku angielskim i jezykach
wszystkich krajow partnerskich. Jego cel jest dwojaki: rozpowszechnianie i rzecznictwo.
Jako pierwszy w historii dokument tego rodzaju o miedzynarodowym wptywie, stuzy
podkresleniu interdyscyplinarnego charakteru EdJuLARP. Chociaz gtéwny nacisk
ktadziony jest na CCE, dokument ustanawia EAJULARP jako elastyczng metode, ktérg
mozna dostosowac do réznych kontekstdw uczenia sie, obiecujgc szersze zastosowania

w edukaciji.

@ GREEN
EDULARP
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Dlaczego EAuLARP?

Esej bada znaczenie EAULARP w krajobrazie edukacyjnym, podkreslajgc jego kluczowq
role w kompleksowej edukacji klimatycznej. Dzieki angazujgcym dziataniom EdJuLARP
uczniowie nie tylko efektywniej przyswajajg informacje, ale takze rozwijajg gtebokie
zrozumienie  ztozonych  tematéw. Mozliwos¢  dostosowania metodologii  do
zroznicowanych programdw nauczania sprawia, ze jest ona cennym uzupetnieniem

nowoczesnych praktyk edukacyjnych.

Wplyw i przenoszenie:

Przewidywanym efektem tego wspdlinego wysitku jest zainicjowanie dialogu z
decydentami i interesariuszami z sektora edukacji, otwierajgc droge do wtgczenia
EJULARP do CCE, a nastepnie wprowadzenia go do krajowych programdw nauczania.
Ese] ma na celu zapewnienie decydentom i nauczycielom jasnego zrozumienia
znaczenia EdULARP, podkreslajgc, w jaki sposdb nauka przez zabawe poprawia
zrozumienie ucznidw i utatwia bezproblemowq integracje z istniejgcymi programami

nauczania.

Nasza strategia zaktada nie tylko decydentdw, nauczycieli i interesariuszy z sektora
edukacji, ale takze szersze wdrozenie. Zacheca nauczycieli do korzystania z
metodologii EdJULARP, wspierajgc wspdtprace z  innymi  ekspertami  EQULARP.
Uniwersalno$¢ tego podejscia zapewnia tatwe przenoszenie go do réznych kontekstow
krajowych, proponujgc zastosowania w réznych dziedzinach wykraczajgcych poza
zmiany klimatyczne. Ten wspdlny wysitek ma na celu zapoczgtkowanie
transformacyjnej zmiany w edukacji, ktadgc podwaliny pod innowacyjne i angazujgce

podejscie do kompleksowej edukaciji klimatycznej.
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Solidne zalecenia dotyczace poziomu polityki (czes¢ 1: Decydenci

polityczni)

Niniejszy rozdziat zagtebia sie w zawitg sie¢ ksztattowania polityki edukacyjnej, majgc
na celu przeanalizowanie roli i wptywu kluczowych decydentow w rdznych
kategoriach. Dgzgc do zrozumienia dynamiki, ktéra ksztattuje krajobraz edukacyijny,
skupiamy sie na szesciu gtownych kategoriach oséb majgcych wptyw na polityke w
kazdym kraju partnerskim. Te wptywowe postacie odgrywajg kluczowqg role w
tworzeniu, wdrazaniu i ksztattowaniu polityki edukacyjnej, ktéra rezonuje na réznych

poziomach systemu.

Urzednicy rzadu federalnego:

e Minister Edukacji: Kluczowa posta¢ na  szczeblu  krajowym,
odpowiedzialna za formutowanie i wdrazanie polityki edukacyjnej
majgcej wptyw na caty kraj.

Urzednicy ds. edukaciji stanowej lub prowincjonalnej:

e Minister edukacji na poziomie prowincji: W strukturach federalnych
prowincje lub stany czesto majg wtasnych ministrow edukacii, ktérzy majg
wptyw na regionalne priorytety edukacyjne.

Urzednicy Lokalnego Okregu Szkolnego:

e Czlonkowie Rady Szkolnej: Wybrane lub mianowane osoby zasiadajgce
w lokalnych radach szkolnych. Ich decyzje ustalajg zasady na poziomie
dystryktu, bezposrednio wptywajgc na szkoty w ich jurysdykcii.

Organizacje miedzynarodowe:
e Organizacja Narodéw Zjednoczonych do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury

(UNESCO): Globalny podmiot ksztattujgcy polityke edukacyjng i
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wspierajgcy miedzynarodowqg wspotprace w  dziedzinie  edukacii.
Badamy, w jaki sposdb globalne inicjatywy UNESCO wptywajg na krajowe
ramy edukacyjne.
Organizacje pozarzqdowe (NGO):
e ROZne organizacje pozarzgdowe zaangazowaty sie w  rzecznictwo
edukacyjne i reformy. Badamy role tych podmiotéw zewnetrznych w

wptywaniu na polityke edukacyjng na réznych poziomach.

Naukowcy akademiccy i think tanki:

e Fksperci ze Srodowisk akademickich i think tankdéw wnoszgcy wktad w
dyskurs edukacyjny. Analizujemy, w jaki sposdéb badania i wktad

intelektualny wptywajg na decyzje i kierunki polityki.

Poruszajgc sie po tych kategoriach, naszym celem jest rozwiktanie charakterystycznego
wktadu i wptywu kazdego z czynnikdw wptywajgcych na polityke. Poprzez
kompleksowe analizy staramy sie zrozumiec niuanse ich rol, zakres ich wptywu i
implikacje ich decyzji dla systemu edukacyjnego. Eksploracja ta wykracza poza zwyktg
identyfikacje, majgc na celu odkrycie zawitych wzajemnych oddziatywan czynnikéw,

ktore ksztattujg polityke ksztattujgcg naszg edukacyjng przysztosc.

Rzucajgc $wiatto na te wptywowe postacie, rozdziat ten stuzy jako podstawa do
dalszych dyskusji na temat tego, w jaki sposéb EJULARP moze dostosowac sie do

decyzji podejmowanych przez te kluczowe osoby majgce wptyw na polityke i
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potencjalnie wptywac na nie. Poprzez te badania dgzymy do stworzenia mapy

drogowej strategicznej integracji EQULARP z szerszg politykg edukacyjng kazdego kraju

partnerskiego, wspierajgc bardziej holistyczne i dynamiczne podejscie do uczenia sie.

Estonia

Urzednicy rzgdu federalnego
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Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych (Haridus- ja Teadusministeerium): Jest
to gtdwny organ rzgdowy odpowiedzialny za formutowanie i wdrazanie polityki
edukacyjnej w Estonii. Na czele tego resortu stoi Minister Edukacji i Badan
Naukowych, ktéry odgrywa znaczgcq role w ksztattowaniu polityki edukacyjne;.
Estonska Rada ds. Edukacji i Mtodziezy (Haridus- ja Noorteamet) : Rada ta
podlega Ministerstwu Edukacji i Badan Naukowych i jest odpowiedzialna za
praktyczne wdrazanie polityki edukacyjnej. Nadzoruje rézne aspekty edukacii, w
tym opracowywanie programow nauczania, szkolenia nauczycieli i ustugi
wsparcia edukacyjnego.

Rada ds. Polityki Edukacyjnej (Hariduspoliitika Noukoda) : Rada ta doradza
Ministerstwu Edukacii i Badan Naukowych w sprawach polityki edukacyjnej. W jej
sktad wchodzg przedstawiciele réznych zainteresowanych stron w sektorze
edukaciji, takich jak zwigzki zawodowe nauczycieli, administratorzy szkét i

eksperci akademiccy.
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Urzednicy ds. edukaciji stanowej lub prowincjonalnej

W Estonii zarzgdzanie edukacjg odbywa sie przede wszystkim na poziomie krajowym, a

Ministerstwo Edukaciji i Badan Naukowych nadzoruje polityke i programy edukacyjne. W

zwigzku z tym nie ma stanowych ani prowincjonalnych urzednikéw ds. edukacii.

Chociaz Estonia jest administracyjnie podzielona na gminy, samorzqdy fe sg

odpowiedzialne za zarzgdzanie niektérymi aspektami edukaciji, w szczegdlnosci

edukacje podstawowq (klasy 1-9) i edukacje przedszkolng, oraz za ich finansowanie.

Jednak ostateczna wtadza i wtadza decyzyjna w zakresie polityki edukacyjnej i

przepisdw nalezq do rzgdu krajowego.

Urzednicy lokalnego okrequ szkolnego
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Samorzqdy lokalne (gminy): Samorzqady lokalne w Estonii odgrywajg znaczgcq
role w ksztattowaniu polityki edukacyjnej, w szczegdlno$ci w zarzgdzaniu i
finansowaniu edukacji podstawowej (klasy 1-9) i edukacji przedszkolnej. Majg
uprawnienia do zaktadania i utrzymywania szkdt, przydzielania zasobdw i
wdrazania lokalnych inicjatyw edukacyjnych.

Rady szkolne lub komitety szkolne: Wiele szk&t ma wtasne organy zarzgdzajgce
sktadajgce sie z rodzicdw, nauczycieli, cztonkdédw spotecznosci, a czasem
uczniow. Te rady lub komitety czesto majg wtadze nad takimi sprawami, jak
budzetowanie, zatrudnianie personelu, ustalanie zasad i ksztattowanie kierunku
programow edukacyjnych szkoty.

Dyrektorzy i administratorzy szkét: Dyrektorzy i inni administratorzy szkét to lokalni
liderzy, ktérzy majg znaczgcy wptyw na codzienng dziatalnos¢ i priorytety
edukacyjne swoich szkoét. Scisle wspdtpracujg z nauczycielami, personelem,

rodzicami i uczniami, aby zapewnic efektywne Srodowisko nauczania i uczenia

sie.
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Stowarzyszenia rodzicéw i nauczycieli (PTA) lub organizacje rodzicow i
nauczycieli (PTO): PTA lub PTO to organizacje oddolne sktadajgce sie z rodzicow,
nauczycieli, a czasem cztonkdw spotecznosci. Opowiadajg sie za interesami
ucznidw i rodzin na poziomie lokalnym, czesto angazujgc sie w takie dziatania,
jak zbieranie funduszy, organizowanie wydarzen i wnoszenie wktadu w polityke i
inicjatywy szkolne.

Miejskie wydziaty lub biura edukacji: W ramach struktur samorzgdu lokalnego
czesto istniejg wydziaty lub biura zajmujgce sie nadzorowaniem edukacji w
swoich gminach. Dziaty te mogqg by¢ odpowiedzialne za zarzgdzanie
budzetami, koordynacje ustug, wdrazanie lokalnych inicjatyw edukacyjnych
oraz wspodtprace ze szkotami i innymi interesariuszami.

Lokalne organizacje spoteczne i non-profit: Rdzne organizacje spoteczne i
non-profit mogg byc¢ réwniez zaangazowane w tworzenie polityki edukacyjnej i
rzecznictwo na poziomie lokalnym. Organizacje te czesto koncentrujq sie na
konkretnych kwestiach edukacyjnych, takich jak umiejetno$¢ czytania i pisania,
wzbogacanie zaje¢ pozalekcyjnych lub wsparcie dla zmarginalizowanych grup

uczniow.

Organizacje miedzynarodowe
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Organizacja Narodéw Zjednoczonych do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury
(UNESCO): UNESCO odgrywa globalng role w ksztattowaniu polityki edukacyjnej i

promowaniu wspotpracy miedzynarodowej w dziedzinie edukacii.
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Unia Europejska (UE): Estonia jest panstwem cztonkowskim Unii Europejskiej, a
dyrektywy i polityki UE czesto wptywajg na edukacje w Estonii. Poprzez unijne
programy finansowania i udziat w réznych inicjatywach edukacyjnych Estonia
dostosowuje swojq polityke edukacyjng do standarddw i celdw UE.

Organizacja Wspoétpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD): Estonia uczestniczy w
Programie Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci Uczniow (PISA) OECD, ktory
ocenia umiejetnosci i wiedze 15-letnich ucznidw w zakresie czytania, matematyki
i nauk przyrodniczych. Wyniki badan PISA czesto stanowig podstawe polityki
edukacyjnej i reform edukacyjnych w Estonii.

Organizacja Naroddéw Zjednoczonych do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury
(UNESCO): Estonia wspotpracuje z UNESCO w zakresie réznych inicjatyw
zwigzanych z edukacjg, w tym promowania wtgczajgcej i sprawiedliwej edukacii
wysokiej jakosci, wspierania programdow szkoleniowych dla nauczycieli oraz
ochrony dziedzictwa kulturowego w edukacii.

Rada Europy: Estonia jest panstwem cztonkowskim Rady Europy i uczestniczy w
Europejskie Portfolio Jezykowe. Zalecenia i wytyczne Rady Europy czesto
wptywajg na polityke edukacyjng zwigzang z naukg jezykdw, réznorodnosciq
kulturowq i edukacjg o prawach cztowieka.

Nordycka Rada Ministrow: Estonia wspdtpracuje z krajami nordyckimi za
posrednictwem Nordyckiej Rady Ministréw przy roznych projektach i programach
edukacyjnych. Udziat Estonii w inicjatywach wspotpracy nordycko-battyckiej
przyczynia sie do wymiany najlepszych praktyk i pomystdw w zakresie
ksztattowania polityki edukacyjnej.

Miedzynarodowy Fundusz Walutowy (MFW) i Bank S'wiafowy: Estonia otrzymata

wsparcie od miedzynarodowych instytucji finansowych, takich jak MFW i Bank
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Swiatowy, na reformy edukacji i inwestycje w rozwdj kapitatu ludzkiego.
Organizacje te mogg udziela¢ porad politycznych i pomocy technicznej w celu

poprawy jakosci i skutecznosci ksztatcenia.

Organizacje pozarzagdowe (NGO)
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Estonski Iwigzek Nauczycieli (Eesti Haridusté6tajate Liit): Estonski Zwigzek
Nauczycieli reprezentuje nauczycieli w catym kraju i dziata na rzecz ich intereséw
i praw zawodowych. Zapewnia mozliwosci rozwoju zawodowego, prowadzi
badania na tematy zwigzane z edukacjqg i uczestniczy w dyskusjach politycznych
majgcych na celu poprawe jakosci edukacji w Estonii.

Innove: Innove to organizacja, ktéra wspiera wdrazanie reform edukacyjnych w
Estonii. Wspotpracuje ze szkotami, nauczycielami i decydentami w celu
opracowania innowacyjnych praktyk nauczania, poprawy przywddziwa w
szkotach i poprawy ogdlnej jakosci edukaciji. Innove zarzgdza réwniez réznymi
krajowymi programami i inicjatywami edukacyjnymi.

Praxis Center for Policy Studies (Praxis Keskpunkt): Praxis to think tank, ktory
prowadzi badania i dostarcza analizy polityczne w szerokim zakresie zagadnien
spotecznych i gospodarczych, w tym edukaciji. Prowadzi badania nad politykg
edukacyjng, ocenia jej wptyw i przedstawia zalecenia dla decydentéw w celu
poprawy wynikbw edukacyjnych w Estonii.

Estoriskie Stowarzyszenie Dyrektoréw Szkdt (Eesti Koolijuhtide Uhendus): Estoriskie
Stowarzyszenie Dyrektorow Szkdt reprezentuje dyrektordw i administratorow szkdt
oraz opowiada sie za ich interesami w dyskusjach na temat polityki edukacyjnej.

Zapewnia szkolenia z zakresu przywddziwa, dzieli sie najlepszymi praktykami
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wsérdd  dyrektorow  szkot | wspotpracuje z decydentami w celu sprostania
wyzwaniom stojgcym przed szkotami.

Estonskie Stowarzyszenie Edukacji i Badan Naukowych (Eesti Haridusteaduste
Liit): Stowarzyszenie to zrzesza badaczy, pedagogdw i innych specjalistow w
dziedzinie edukacji. Promuje praktyki edukacyjne oparte na badaniach,
organizuje konferencje i seminaria oraz opowiada sie za politykg opartg na
dowodach w celu poprawy edukacii w Estonii.

Estonska Rada Mtodziezy (Eesti NoorteUhenduste Liit): Estonska Rada Mtodziezy
reprezentuje interesy mtodych ludzi i dba o to, aby ich gtos byt styszalny w
dyskusjach na temat polityki edukacyjnej. Opowiada sie za politykg edukacyjng
przyjazng mtodziezy, zapewnia inicjatywy i projekty prowadzone przez mtodziez

oraz promuje zaangazowanie obywatelskie wsréd mtodych ludzi.

W Estonii istnieje juz wiele organizacji pozarzgdowych, ktére promujqg edukacje. Sq to:
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Organizacja pozarzgdowa Mondo hifps://mondo.org.ee/: Mondo to estonska
organizacja, ktéra tagodzi globalne nierdwnosci. Majg rézne szkolenia dla
nauczycieli i dobre biblioteki materiatéw. W Estonii, aby dotrze¢ do
zainteresowanej grupy docelowej i stworzy¢ scenariusze lekcji, ktére zawierajq
gry fabularne. Mondo to estonska organizacja, ktéra tagodzi globalne
nierdwnosci.

Estonski Zielony Ruch https://roheline.ee/ : Estonhski Zielony Ruch jest organizacjq

non-profit zajmujgcq sie ochronqg srodowiska, ktérej celem jest poprawa sytuacii
estonskiego Srodowiska i skierowanie naszego spoteczenstwa na zielony,
zrbwnowazony sposdb myslenia. Mogg by<¢ pomocne przy opracowywdaniu
scenariuszy.

Organizacja pozarzgdowa Karu Klubi hitps://karuklubi.ee/ : Prowadzg szkolenia,
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warsztaty i gry. Mogg by¢ pomocne w opracowywaniu scenariuszy, a takze we
wprowadzaniu idei edularp dla szkdét publicznych i szkolnych.

Organizacja pozarzgqdowa Moogavennad: Organizujg szkolenia, warsztaty i gry.
Mogqg by¢ pomocne w opracowywaniu scenariuszy, a takze we wprowadzaniu
idei edularp dla szkét publicznych i szkolnych.

Reval Regnum MTU: Larpiklubi Reginleif z Tartu Grupa hobbystyczna epoki
wikingdw Odgrywanie rél w prawdziwym zyciu Walka na miekkie miecze
tucznictwo Kowalstwo Starozytne rzemiosta Historia. Mogg by<c pomocne w
opracowywaniu scenariuszy, a takze we wprowadzaniu idei edularp dla szkot
publicznych i szkolnych.

Starozyine centrum czasu w Tartu https://muinaskeskus.ee/

eistulfarnir@gmail.com : Prowadzqg szkolenia, warsztaty i gry. Mogg by<¢ pomocne
W opracowywaniu scenariuszy, a takze we wprowadzaniu idei edularp dla szkot
publicznych i szkolnych.

Edmus, htips://www.edumus.ee/ : Organizacja pozarzgdowa wzbogaca i

ulepsza edukacje szkolng w Estonii i innych krajach. Tylko dzieki wspotpracy
mozemy sprawic¢, ze edukacja bedzie jeszcze bardziej zréznicowana i znaczgca
zaréwno dla ucznidw, jak i nauczycieli. tgczenie specjalistéw z réznych dziedzin
ze szkotami i wspieranie ich w nauczaniu na wszelkie sposoby. Maria Rahamag,

zatozycielka i dyrektor generalna, maric@edumus.org - Dzieki réznym sieciom

szkdt mozna organizowac szkolenia edukacyjne i prezentacje materiatow.

Naukow ki mi i think tanki
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Uniwersytety i instytucje badawcze: Instytucje szkolnictwa wyzszego i organizacje
badawcze w Estonii wnoszg wktad w ksztattowanie polityki edukacyjnej poprzez
badania, wiedze akademickg i wspdtprace z agencjami  rzgdowymi.
Dostarczajg one cennych spostrzezen i zaleceh na potrzeby ksztattowania
polityki i reform edukacyjnych.

Instytut Edukacji (Hariduse Instituut) na Uniwersytecie w Tallinie: Instytut Edukacii
prowadzi badania nad politykg, praktykami i reformami edukacyjnymi w Estonii.
Wspotpracuje z partnerami krajowymi i miedzynarodowymi w celu sprostania
kluczowym wyzwaniom w edukacji, oferuje programy rozwoju zawodowego dla
nauczycieli i zapewnia wiedze specjalistyczng decydentom.

Centrum Technologii Edukacyjnych (Haridustehnoloogia keskus): Centrum
Technologii Edukacyjnych koncentruje sie na integracji technologii w edukacii i
zapewnia szkolenia, zasoby i wsparcie dla nauczycieli w celu poprawy
nauczania i uczenia sie za pomocq narzedzi i platform cyfrowych.

Estonski Instytut Badan Edukacyjnych (Eesti Hariduse Uurimise Instituut): Ten
instytut badawczy prowadzi badania nad réznymi aspektami edukacji, w tym
opracowywaniem programow nauczania, oceng, szkoleniem nauczycieli i
rownosciq edukacyjng. Zawiera on oparte na dowodach zalecenia dla
decydentéw i praktykdw w celu poprawy jakosci i skutecznosci edukacji w
Estonii.

Praxis Center for Policy Studies (Praxis Keskpunkt): Praxis to multidyscyplinarny
think tank, ktéry prowadzi badania i dostarcza analizy polityczne dotyczgce
kwestii spotecznych i gospodarczych, w tym edukaciji. Prowadzi badania nad
politykg edukacyjng, ocenia jej wptyw i przedstawia zalecenia dla decydentow

w celu sprostania wyzwaniom i promowania reform w edukacii.
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Centrum Innowacji Edukacyjnych (Haridusuuenduse Keskus): Centrum Innowaciji
Edukacyjnych dziata na rzecz promowania innowacyjnych praktyk nauczania i
uczenia sie w estonskich szkotach. Zapewnia szkolenia i wsparcie dla nauczycieli,
opracowuje zasoby i materiaty edukacyjne oraz utatwia wspdtprace miedzy
szkotami w celu wspierania innowaciji i doskonatosci w edukacii.

Estonska Rada ds. Badan Naukowych (Eesti Teadusagentuur): Estorska Rada ds.
Badan Naukowych finansuje i koordynuje projekty badawcze w rdéznych
dziedzinach, w tym w dziedzinie edukacji. Wspiera naukowcoéw akademickich i
instytucje w  prowadzeniu badan nad  kwestiami  edukacyjnymi,
rozpowszechnianiu wynikdw badan i przyczynianiu sie do ksztattowania polityki
edukacyjnej opartej na dowodach.

Centrum Edukacji Wiqgczajgcej i Wiqgczajgcej: Centrum to promuje, ze
infegracja jest sposobem myslenia, Swiatopoglgdem i postawg wobec zycia.
Centrum Edukaciji Wtgczajgcej jest partnerem do wspdtpracy z placdwkami
edukacyjnymi. Oferujg szkolenia i konsultacje od praktykéw do praktykdw.
Mozliwa wspdtpraca to rdzne szkolenia edularp i prezentacje materiatéw,
wspottworzenie i organizacja.

Mtodzi ludzie do szkoty, hitps://www.nooredkooli.ee/ : Mtodzi ludzie do szkoty to

dwuletni program rozwojowy, ktéry przycigga do szkét zmotywowanych ludzi z
innych Srodowisk. W ciggu dwdch lat uczestnicy przechodzg kompleksowe
szkolenie i ofrzymujg wszechstronne wsparcie, aby przyczyni¢ sie do tego, aby

kazde dziecko w Estonii otrzymato bardzo dobre wyksztatcenie.

Aby w wiekszym stopniu wtgczy¢ edularp do zaje¢ w klasie, nalezy nawigzac

wspotprace z sieciami, do ktérych nalezg estonskie szkoty. Na przyktad metoda edularp

S
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wspiera cele nauczania, ktére sg wazne rowniez dla nastepnego programu. Dzieki
rédznym sieciom szkoét moina organizowaé szkolenia edukacyjne i prezentacje

materiatow.

e Program Estonskiej Zielonej Szkoty:
https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/roheline-kool Program "Zielona Szkota"
wprowadza zrbwnowazony ekologicznie sposdb myslenia do codziennej
dziatalnosci szkoty i pomaga go realizowac w sposdb systematyczny i
kompleksowy. Przyczynia sie to do ksztattowania ludzi odpowiedzialnych,
przyjaznych srodowisku i cenigcych. Zaangazowani sg wszyscy — przedszkolaki,
uczniowie, nauczyciele, pracownicy szkoty, a nawet rodzice.

e Siec¢ Szkot Stowarzyszonych UNESCO (ASPnet):
https://www.unesco.org/en/aspnet - Poprzez konkretne dziatania szkoty
cztonkowskie promujqg ideaty UNESCO, cenigc prawa i godnose, rownosc ptci,
postep spoteczny, wolnos¢, sprawiedliwos¢ i demokracije, poszanowanie
roznorodnosci i solidarnos¢ miedzynarodowq. Sie¢ dziata na poziomie
miedzynarodowym i krajowym, kierujgc sie frzema jasnymi priorytetami:
edukacja na rzecz zrGwnowazonego rozwoju, edukacja obywatelska na Swiecie
oraz uczenie sie o kulturze i dziedzictwie.

e Sieé szkot wielokulturowych:

https://www.britishcouncil.ee/programmid/haridusprojektid/mitmekultuuriliste-ko

olide-vorgustik - Pracami sieci szkét wielokulturowych kieruje Centrum Etyki
Uniwersytetu w Tartu, a celem sieci jest pomoc szkotom rosyjskojezycznym w
Estonii w rozwijaniu wzajemnej wspotpracy oraz wyposazenie dyrekcji szkoty i
nauczycieli w umiejetnosci potrzebne do analizy wartosci szkoty, umiejetnoscii

kompetencije.
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Sie¢ Estonskich Szkot Kosmicznych:

https://kosmosekoolid.ee/mentorid-toetajad/ - Sie¢ Szkdt Kosmicznych jest

stowarzyszeniem edukacji i nauki obywatelskiej, ktérego cztonkowie pracujg w
edukaciji, nauce i biznesie, aby zapewnic, ze nauki przyrodnicze oraz dziedziny
kosmosu i aeronautyki znajdg kompetentne i odpowiedzialne potomstwo.
Planujgc dziatania edukacyjne, bierze sie pod uwage, ze tworzone wyniki badan
mogg by¢ potencjalnie lub bezposrednio wykorzystane jako wktad w
podejmowanie decyzji na rzecz bogatego S$rodowiska zycia i dobrobytu
spoteczenstwa.

Program GLOBE: hitps://www.globe.ee/ Program GLOBE (Global Learning and
Observations to Benefit the Environment) to miedzynarodowy program
naukowo-edukacyjny, ktory koncentruje sie na promowaniu wiedzy naukowej i
budowaniu wiezi miedzy ludzmi pasjonatami srodowiska.

Sie¢ szkol przedsiebiorczosci hitps://evkool.ee/: Szkota przedsiebiorczosci to
znak jakosci nowoczesnej edukacji, ktéry jest zbiorczg nazwqg ekscytujgcej i
wtgczajgcej metodologii uczenia sie, a takze programem edukacyjnym, ktory
wprowadza bardziej niezalezng i przedsiebiorczg postawe do szkdt i przedszkoli,

rozwija zdolno$¢ podejmowania decyzji u dzieci i pobudza chec do dziatania.

Aby uwzglednic¢ rézne stowarzyszenia nauczycieli, takie jak:

S
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Estonskie Towarzystwo Nauczycieli Historii i Spoteczenstwa

https://www.eays.edu.ee/

Estonskie Stowarzyszenie Nauczycieli Spotecznych

https://vhiskonnaopetajad.wordpress.com/,
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Estonskie Stowarzyszenie Nauczycieli Przedmiotéw $cistych

https://loodusaineteliit.wordpress.com/

Integracja i wspdtpraca z terapeutq gier, Estonskim Stowarzyszeniem

Terapeutéw Zabaw https://manguterapeudid.ee

Szwecja

Urzednicy rzgdu federalnego
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Minister Edukacji: Ministerstwo Edukacji jest odpowiedzialne za polityke
edukacyjng i badawczqg rzgdu. Zajmuje sie takimi kwestiami, jak wyniki w szkole,
warunki pracy nauczycieli i finansowanie ucznidw. W Szwecji system szkolnictwa
jest regulowany przez szereg przepisdw ustawowych i wykonawczych, ktére
zapewniajg wysokiej jakosci edukacije i prawa ucznidw. Wedtug mojej ostatniej

aktualizacji wiedzy w styczniu 2022 .

Ustawa o edukacji (Skollagen): Ustawa o edukacji, znana réwniez jako
"Skollagen" w jezyku szwedzkim, jest podstawowym prawem regulujgcym
edukacje w Szwecji. Obejmuje rdzne aspekty, w tym organizacje i
funkcjonowanie szkdt, prawa i obowigzki ucznidw i opiekundw, wymagania
programowe oraz obowigzki organizatorow szkoét.

Wptyw: Wszystkie szkoty muszq przestrzegac ustawy.

Szwedzka Narodowa Agencja Edukacji jest organem administracyjnym
odpowiedzialnym za zarzgdzanie i wspieranie szwedzkiej edukacji przedszkolnej,
szkolnej i dorostych. Pracujg nad tym, aby wszystkie dzieci i uczniowie
otrzymywali rowng i dobrej jakosci edukacje w bezpiecznym srodowisku.
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Wptyw: Podjecie decyzji i stworzenie krajowego programu nauczania

Urzednicy ds. edukaciji stanowej lub prowincjonalnej

e Rada Szkolna Vdsterds: Rada Szkoty Podstawowej Vasterds jest odpowiedzialna
za klase przedszkolng, szkote podstawowq, przystosowanqg szkote podstawowq i
centrum rekreacyjne. Rada uczestniczy réwniez w planowaniu spotecznosci,

ktére ma wptyw na dzieci i mtodziez.
Wptyw: najwazniejszy mozliwy punkt wyjScia do wdrozenia GEL z argumentacjg z

powyzszych aktdw i programdw nauczania.

e Ldnsstyrelsen: Zarzad powiatu ma wiele zadan. Wszystko, od bycia organem
wyborczym po koordynacje regionalnej gotowosci na wypadek kryzysu.
Zajmujemy sie rowniez kwestiami  zwigzanymi ze $rodowiskiem, przyrodq,
biznesem, rozwojem spotecznym, dobrostanem zwierzgt, réwnoscig pftci,
integracjq, transportem, infrastrukturg i mieszkalnictwem itp.

Wptyw: Praca na rzecz srodowiska lokalnego, ktére moze da¢ argumenty do wdrozenia

GEL

Urzednicy lokalnego okregu szkolnego

e Dyrektor szkoty i cztonkowie zarzgdu: Wszystkie szkoty sq zarzgdzane przez
dyrektora. Dyrektor dziata pod nadzorem wojta, kuratora oswiaty i postepuje
zgodnie z wytycznymi lokalnymi i krajowymi. Dyrektor jest odpowiedzialny za

dziatalno$¢ szkoty i prace nauczycieli. W Szwecji istniejg réwniez szkoty
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niezalezne, w ktérych dyrektorem moze byc¢ ktos inny niz gmina, np. organizacja
lub rada. W niezaleznej szkole jest czasem wiecej okazji do prowadzenia zajec,
ktére sq bardziej tematyczne lub wyjgtkowo ukierunkowane. Jednak wszystkie
szkoty, zarébwno miejskie, jak i niezalezne, muszg przestrzegac programu

nauczania i ustawy o edukaciji, o ktérych decyduje rzqd.

rganizacij zZarz we (N

e Naturskyddsféreningen: Szwedzkie Towarzystwo Ochrony Przyrody jest
bezpartyjng szwedzkg organizacjg ekologiczng non-profit. Jest to
najwieksze i najstarsze stowarzyszenie ekologiczne w Szwecji, z 24
oddziatami okregowymi i 270 jednostkami gminnymi. W 2019 roku liczyta
230 000 cztonkow.

Wptyw: Tworcy opinii

e Faltbiologerna: Fdaltbiologerna to najwieksza w Szwecji organizacja
non-profit  zrzeszajgca dzieci i mtodziez zainteresowane przyrodq i

srodowiskiem. Odkrywaj przyrode z biologami terenowymi!

e WWF - World Wide Fund for Nature: Dziata na rzecz przysztosci, w ktorej
ludzie zyjg w harmonii z naturg. Walczymy o ochrone najbardziej
zagrozonych i unikalnych gatunkdw i siedlisk na naszej planecie oraz o to,
aby ludzkos¢ sprawiedliwie rozdzielata zasoby Ziemi i wykorzystywata je w

sposdb zrbwnowazony.
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Na tej stronie: hitps://www.wwf.se/utbildning/ prezentujg Edukacja zawiera fakty i

inspiracje dla tych, ktérzy chcg dowiedzie¢ sie wiecej, a takze metody i narzedzia do

pracy ze zrbwnowazonym rozwojem. Strona skierowana jest zaréwno do mtodziezy, jok i

nauczycieli przedszkoli, szkdt podstawowych i srednich.

e Sida: Szwedzka Agencja Miedzynarodowej Wspdtpracy na rzecz Rozwoju
jest agencjg rzgdowqg szwedzkiego Ministerstwa Spraw Zagranicznych.
Sida jest odpowiedzialna za organizacje wiekszosci oficjalnej pomocy
rozwojowej Szwecji dla krajow rozwijajgcych sie. Sida bierze rowniez udziat

w opracowywaniu materiatéw edukacyjnych dla szkét.

Naukowcy akademiccy i think tanki

S
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Naturvardsverket: Dziatania Agencji Ochrony Srodowiska opierajg sie na
najlepszej dostepnej wiedzy, a wyniki badan stanowig wazng podstawe do
prowadzenia prac na rzecz ochrony srodowiska. Szwedzka Agencja Ochrony
Srodowiska finansuje badania, ktére odzwierciedlajg wyzwania stojgce przed
spoteczenstwem w dziedzinie Srodowiska i dzikiej przyrody. Program badawczy
"Vindval" jest wynikiem wspotpracy miedzy Szwedzkg Agencjq Energetyczng a

Szwedzkg Agencjg Ochrony Srodowiska.https://globalutmaning.se/. Dziatamy na

rzecz zrbwnowazonego rozwoju w aspekcie klimatycznym, gospodarczym i
spotecznym. Pracujemy nad znalezieniem dtugoterminowych rozwigzan dla
wyzwan we wszystkich obszarach. Tworzymy platformy wspdtpracy pomiedzy
naukowcami, biznesem, spoteczenstwem obywatelskim, administracjq i politykg.

Z nami jako weztem wymieniane sqg informacje i doswiadczenia, ktére prowadzg
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do propozyciji politycznych. To z kolei prowadzi nas wszystkich w kierunku bardziej
zrbwnowazonego spoteczenstwa

SMB: W SMB mozesz przeczytac¢ najbardziej aktualne wiadomosci dotyczgce
srodowiska i klimatu. Nasi autorzy sg zaangazowani, kompetentni i zmotywowani
do poruszania kwestii sSrodowiskowych w szwedzkiej debacie. Uczestniczymy w
debatach i seminariach, moderujemy i wyktadamy. SMB jest stowarzyszeniem

non-profit i jest catkowicie niezalezne.

atomstallning/. )

Instytut Srodowiska i Zdrowia Publicznego: Instytut Srodowiska i Zdrowia
Publicznego (hitps://ephi.se/publikationer-miljo/) jest innowacyjnym  think
tankiem, ktéry zajmuje sie zagrozeniami srodowiskowymi i zdrowotnymi naszych
czasdéw. Kiedy inni zwracajg sie do politykdw o rozwigzania, my szukamy
odpowiedzi wsrdd inzynierdw i przedsiebiorcow. Niektdére z naszych prac sg
prezentowane w raportach, esejach | dokumentach informacyjnych
obejmujgcych aktualne tematy. Tutaj mozesz wzig¢ udziat we wszystkich

publikacjach.
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Polska

Urzednicy rzgdu federalnego

° Minister Edukacji Narodowej(Minister Edukacji Narodowej): W Polsce Minister

Edukacii jest kluczowym urzednikiem rzgdu odpowiedzialnym za ustalanie polityki

edukacyjnej na poziomie krajowym. hitps://www.gov.pl/web/edukacia

Urzednicy ds. edukacji stanowej lub prowincjonalnej

e Wydziat Oswiaty na szczeblu wojewoédzkim, powiatowym, gminnym: Naczelnik
Wydziatu Oswiaty czy Burmistrz do spraw Oswiaty jest odpowiedzialny za
koordynacje polityki i programéw edukacyjnych w poszczegdlnych regionach,
dostosowujgc je do priorytetdw krajowych przy jednoczesnym zaspokajaniu
potrzeb lokalnych.

e Kuratoria Oswiaty: Kuratoria Oswiaty w Polsce odgrywajq znaczgcq role w
nadzorze nad systemem edukaciji na poziomie regionalnym. Kuratoria Oswiaty
petniq role nadzorczqg, wspierajagcqg i koordynujgcg system oswiaty na poziomie
regionalnym, zapewniajgc przestrzeganie prawa i utrzymujgc wysokie standardy
nauczania i wychowania. Strona internetowa Kuratorium Oswiaty, ktére jest

odpowiedzialne za wszystkie szkoty w wojewddztwie — Lublinie, gdzie mieszkamy i

pracujemy, jest hitps://kuratorium.lublin.pl/

Urzednicy lokalnego okregu szkolnego

° Cztonkowie Rady Miasta, Powiatu, Gminy W Polsce lokalne okregi szkolne sqg

zarzqgdzane przez wtadze lokalne, takie jak gminy lub powiaty. Chociaz nie ma
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tradycyjnych rad szkolnych, jak w niektorych innych krajach, lokalne polityki
edukacyjne mogg byc¢ ustalane przez przedstawicieli tych wtadz lokalnych lub
rad edukacyjnych. W Polsce istotng role odgrywa Urzgd Miasta, Powiat lub Urzgd
Gminy jako organ nadzorczy nad szkotami i placdwkami oswiatowymi
podlegajacymi jego jurysdykcji. Podsumowujqc, Urzgd Miasta, Powiat lub Urzad
Gminy odgrywa znaczgcq role w zarzgdzaniu i nadzorowaniu systemu oswiaty w
ramach swojej jurysdykcji, zapewniajgc odpowiednie warunki do nauki i
wspierajgc rozwdj lokalnego systemu edukacji. Strona internetowa Urzedu

Miejskiego w Metgiewie znajduje sie  hitps://melgiew.pl/

Organizacje miedzynarodowe

Na edukacje w Polsce wptywa kilka organizacji miedzynarodowych poprzez rézne

formy wspotpracy, inicjatywy i programy. Oto kilka z nich:
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Unia Europejska (UE): Polska jest cztonkiem Unii Europejskiej, a wiele polityk i
inicjatyw edukacyjnych jest koordynowanych zgodnie z wytycznymi i
programami UE. Fundusze strukturalne UE oraz programy edukacyjne, takie jak
Erasmus+ czy programy ramowe na rzecz badan i innowacji, wspierajq rozwdj
edukacji w Polsce poprzez finansowanie projektéw, wymiany studentéow i
nauczycieli oraz promocije innowacyjnych praktyk.

Organizacja Narodéw Zjednoczonych do spraw Oswiaty, Nauki i Kultury
(UNESCO): UNESCO dziata na rzecz promowania edukacji joko podstawowego
prawa cztowieka i wspierania rozwoju systeméw edukacyjnych na catym

Swiecie. Polska wspotpracuje z UNESCO w zakresie polityki edukacyjnej, ochrony

dziedzictwa kulturowego i promociji warto$ci edukacyjnych.
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e Organizacja Wspétpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD): OECD prowadzi
badania, analizy i poréwnania systemoéw edukacji na swiecie, w tym w Polsce.
Raporty i zalecenia OECD sqg czesto wykorzystywane przez rzady i instytucje
edukacyjne do ulepszania polityki i praktyk edukacyjnych.

e Rada Europy: Rada Europy dziata na rzecz promowania praw cztowieka,
demokraciji i zréznicowanych spoteczenstw. Programy i inicjatywy Rady Europy,
takie jak Europejski System Transferu i Akumulaciji Punktéw (ECTS) czy Europejskie
Ramy Kwalifikacji (ERK), wptywajg na harmonizacje systemdw edukacji w
Europie, w tym w Polsce.

e Miedzynarodowe organizacje pozarzgdowe (NGO): Organizacje pozarzgdowe,
takie jak fundacje, stowarzyszenia i instytuty badawcze, mogq rowniez wptywac
na edukacje w Polsce poprzez badania, lobbing, promocje innowacyjnych

rozwigzan i monitorowanie polityki edukacyjne;j.

Te miedzynarodowe organizacje, wraz z innymi instytucjami i podmiotami, wspierajg
rozwdj i doskonalenie systemu edukacji w Polsce poprzez wymiane dobrych praktyk,
finansowanie projektéw i inicjatyw oraz promowanie warto$ci edukacyjnych i

spotecznych.

Organizacje pozarzaqdowe (NGO)

Organizacje pozarzgdowe zajmujgce sie edukacjg w Polsce mogqg opowiadac
sie za konkretnymi politykami i inicjatywami, wptywajgc na procesy decyzyjne;
Istnieje wiele organizacji pozarzgdowych (NGO), ktére wspierajg edukacje

poprzez rozne dziatania i inicjatywy.
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Polskie Towarzystwo Edukacyjne: PES jest organizacjq pozarzgdowq zajmujgcg
sie rzecznictwem i reformqg edukacji w Polsce, wspdtpracujgcg z jednostkami
rzgdowymi i spotecznosciami lokalnymi w celu poprawy wynikdow edukacyjnych i
mozliwosci dla wszystkich uczniow.

Education International (El): El to globalna federacja zwigzkdw zawodowych i
stowarzyszen nauczycieli, dziatajgca na rzecz wysokiej jakosci edukacii i praw
nauczycieli na catym Swiecie. W Polsce El moze wptywac na polityke
edukacyjng poprzez partnerstwo z lokalnymi zwigzkami zawodowymi i dziatania

rzecznicze w kluczowych kwestiach edukacyjnych.

Naukowcy akademiccy i think tanki

Centfrum Rozwoju Edukacji: Cenfrum Rozwoju Edukacji to polski odpowiednik
»think tank” zajmujgcy sie rozwojem polityki i praktyk edukacyjnych poprzez
badania, analizy i rzecznictwo. Dostarcza wiedzy i rekomendacji dla
decydentéw, edukatordw i interesariuszy w celu poprawy jakosci i rownosci
edukacji w Polsce.

Instytut Badan Edukacyjnych: Instytut Badan Edukacyjnych w Polsce prowadzi
badania naukowe dotyczgce rdéznych aspektdw edukacji, w tym
opracowywania programow nauczania, metod nauczania i analizy polityki
edukacyjnej. Jego ustalenia przyczyniajg sie do opartego na dowodach

procesu decyzyjnego i reform edukacyjnych na poziomie krajowym i

regionalnym.

Dyrektorzy i administratorzy szkot
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Dyrektorzy i administratorzy szkét: W Polsce dyrektorzy i administratorzy szkot
odgrywajg kluczowg role w ksztattowaniu krajobrazu edukacyjnego,
zapewnigjgc przywddziwo, zarzgdzanie zasobami i zapewnienie skutecznej
realizacji programéw nauczania w swoich instytucjach. Priorytetowo traktujg
dobro ucznidéw, nadzorujgc sprawy dyscyplinarne, promujgc bezpieczenstwo
oraz odpowiadajgc na potrzeby spoteczne i emocjonalne. Ponadto wspierajg
rozwoj pracownikdw poprzez szkolenia i mentoring, angazujg sie w spotecznosc
w celu pielegnowania pozytywnych relacji i wykorzystujg analize danych do
podejmowania $wiadomych decyzji w celu ciggtego doskonalenia. Poprzez
swoje wieloaspektowe obowiqzki dyrektorzy i administratorzy w znacznym stopniu
przyczyniajg sie do pomysinego wdrazania polityki edukacyjnej na poziomie
szkoty, wzbogacajgc w ten sposdb doswiadczenie edukacyjne ucznidw i

wspierajgc sprzyjajgce srodowisko uczenia sie.

Grecja

Urzednicy rzgdu federalnego
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Minister Edukacji i Spraw Religijnych: Minister Edukaciji i Spraw Religiinych w
Grecji odgrywa kluczowq role w ksztattowaniu i wdrazaniu polityki edukacyjnej w
catym kraju. Urzednik ten nadzoruje szeroki zakres obszardw, w tym
opracowywanie programow nauczania, programy szkoleniowe dla nauczycieli i
ulepszenia infrastruktury edukacyjnej. Na stronie internetowej ministerstwa
(https://www.minedu.gov.gr/) mozna znalezé aktualne informacje na temat

inicjatyw politycznych, zmian legislacyjnych i plandéw strategicznych.
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Instytut  Polityki  Edukacyjnej  (IEP):Instytut  Polityki  Edukacyjnej  (IEP)

(http://www.iep.edu.gr/) petni funkcje organu naukowego wspierajgcego

Ministerstwo Edukacji i Spraw Wyznaniowych oraz podlegte mu podmioty w
sprawach dotyczgcych réznych poziomdéw edukacji, ksztatcenia nauczycieli
oraz przeciwdziatania odptywowi ucznidw i przedwczesnemu konczeniu nauki.
Jej gtébwnym celem jest zapewnienie kazdemu dziecku prawa do nauki. 10$
prowadzi badania naukowe i zapewnia wsparcie tfechniczne w zakresie
opracowywania i wdrazania polityki edukacyjnej. Doradza Ministrowi Edukacii i
Wyznan w sprawach zwigzanych z ksztattowaniem polityki edukacyjne;,
opracowywaniem programdéw nauczania, ksztatceniem nauczycieli oraz
ewaluacjg struktur edukacyjnych. Bada réwniez naktadanie sie dziatan w
zakresie badan edukacyjnych i przedstawia zalecenia dotyczgce optymalnego
wykorzystania zasobdw. IEP systematycznie bada takie kwestie, jak zycie szkolne,
przedwczesne konczenie nauki przez ucznidw, edukacja specjalna oraz czynniki
wptywajgce na efektywnos$¢ szkoty. Ponadto planuje i wdraza dziatania
wspierajgce, monitoruje krajowq strategie ksztatcenia nauczycieli, rekomenduje
dziatania wspierajgce i ewaluujgce dziatalnos¢ szkdt oraz wspdtpracuje z
réznymi instytucjami i organizacjami edukacyjnymi. Wspétpraca z 10§ jest
wymagana przy podejmowaniu decyzji bezposrednio zwigzanych z jej
obowigzkami, a takze moze zawiera¢ umowy z odpowiednimi podmiotami w

celu realizacji okreslonych dziatan.

Minister Edukacji na poziomie prowincji: W krajach o strukturze federalnej, takich
jak Stany Zjednoczone, Kanada i Australia, prowincje lub stany zazwyczaj majqg
wtasnych ministrow edukacji odpowiedzialnych za nadzorowanie polityki i
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inicjatyw edukacyjnych w swoich jurysdykcjach. Ministrowie edukaciji na szczeblu
prowincjonalnym lub stanowym odgrywajg kluczowg role w ksztattowaniu
krajobrazu edukacyjnego, wdrazaniu standarddw programowych, przydzielaniu
funduszy oraz odpowiadaniu na konkretne potrzeby i wyzwania regionalne w
zakresie edukacji. Jednak w Grecji, ktéra funkcjonuje w ramach unitarnej
struktury panstwowej, nie ma ministra edukacji na szczeblu prowincji. Zamiast
tego polityka edukacyjna i administracja sg zarzgdzane gtéwnie przez rzqd
cenfralny za posrednictwem Ministerstwa Edukacji, Badan i Spraw Religijnych.
Chociaz mogg istnie¢ regionalne lub lokalne wtadze oswiatowe, ktdrych
zadaniem jest wdrazanie polityki krajowej i zapewnianie wsparcia szkotom, brak
ministrow edukacji na szczeblu prowincji odzwierciedla scentralizowany

charakter greckiego systemu edukacii.

Urzednicy ds. edukacji stanowej lub prowincjonalnej
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Departament Doradztwa Naukowego i Pedagogicznego dla Szkolnictwa
Podstawowego i Sredniego:Departament Doradztwa  Naukowego
Pedagogicznego dla Szkolnictwa Podstawowego i Sredniego w Grecji odgrywa
kluczowq role we wspieraniu nauczycieli i usprawnianiu procesu edukacyjnego
w szkotach podstawowych. Do jego obowigzkdw nalezy prowadzenie
programow  szkoleniowych i rozwojowych dla nauczycieli, udzielanie porad i
wsparcia dla programdw edukacyjnych, prowadzenie badan majgcych na celu
poprawe praktyk i polityk pedagogicznych oraz opracowywanie zasobdow
edukacyjnych. Departamenty te, rozmieszczone w catej Grecji w ramach
regionalnych lub lokalnych dyrekcji ds. edukaciji, stuzg jako istotne zasoby dla

nauczycieli, zapewnigjgc poradnictwo, szkolenia | wsparcie oparte na
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badaniach w celu promowania skutecznego nauczania i uczenia sie uczniow w
szkotach podstawowych. Zainteresowane strony mogq uzyskac informacje na
temat tych wydziatéw za posrednictwem odpowiednich wtadz oswiatowych lub

stron internetowych odpowiednich dyrekciji ds. edukacii.

Regionalne Centra Planowania Edukacyjnego (PEKES): Misjg Regionalnych
Osrodkdw Planowania Edukacyjnego (PEKES) jest planowanie, monitorowanie,
koordynacja i wspieranie pracy edukacyjnej publicznych i prywatnych jednostek
szkolnych, wsparcie naukowe i pedagogiczne edukatorow w  szkolnictwie
publicznym i prywatnym, organizacja szkolen, w tym szkolen wprowadzajgcych,
dla edukatoréw, a takze wspieranie planowania i ewaluacji edukacyjnej na
szczeblu regionalnym poziom. PEKES sg wspierane w swojej pracy przez Instytut
Polityki Edukacyjnej (IEP) oraz Dyrekcje Generalng ds. Studidéw nad Szkolnictwem
Podstawowym i Srednim Ministerstwa Edukaciji, Badan Naukowych i Spraw
Wyznaniowych, ktérym sktadajg sprawozdania dotyczgce rocznego planowania
i oceny swojej pracy edukacyjnej, a takze przez inne wtasciwe jednostki
Ministerstwa  Edukacii, Badania i sprawy religine w poszczegdlnych

przypadkach.

Urzednicy lokalnego okregu szkolnego
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Pedagodzy szkolni: W greckim systemie edukacyjnym pedagodzy szkolni
odgrywajg kluczowq role w tworzeniu wspierajgcego i sprzyjajgcego Srodowiska
uczenia sie zardwno dla nauczycieli, jok i ucznidw. Ich wieloaspektowe
obowiqgzki obejmujg udzielanie porad i wsparcia nauczycielom w zakresie

praktyk pedagogicznych i zarzgdzania klasg, udzielanie wskazéwek uczniom
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stojgcym przed wyzwaniami  osobistymi lub  akademickimi, udziat w
opracowywaniu programoéw  edukacyjnych, wspodtprace z rodzicami w celu
wspierania podrézy edukacyjnych ucznidw oraz wypetnianie obowigzkéw
administracyjnych w szkole. Oferujgc wskazdwki, wsparcie i rzecznictwo,
pedagodzy szkolni w znacznym stopniu przyczyniajq sie do ogdlnego sukcesu i
dobrego samopoczucia ucznidw, promujgc zdrowq i integracyjng spotecznos$c

edukacyjng.

Organizacje pozarzaqdowe (NGO):

W Greciji istnieje kilka organizacji pozarzgdowych (NGO) zajmujgcych sie jednoczesnie

edukacjq i srodowiskiem. Wérdd nich sq:

1. Greckie Towarzystwo Edukaciji Ekologicznej i Kulturalnej (EEPPA):
Strona WWW: hifps://www.eeppa.ar/
2. Ruch na rzecz Swiadomosci Ekologicznej (KPEE):

Strona WWW: hitps://www . kpee.gr/

3. Grecka Sieé na rzecz Srodowiska i Edukacji Kulturalnej (EDPPA):

Strona WWW: hitps://www.edppa.ar/

Organizacje te koncentrujg sie na promowaniu edukacji i podnoszeniu swiadomosci na

temat srodowiska w Greciji'.
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Naukowcy akademiccy i think tanki:
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Sekretarz Generalny ds. Uczenia sie przez Cate Iycie i Mtodziezy: Sekretarz
Generalny ds. Uczenia sie przez Cate Zycie i Mtodziezy prawdopodobnie skupi
sie na politykach zwigzanych z uczeniem sie przez cate zycie, edukacjg
dorostych i rozwojem mtodziezy. Szczegdtowe informacje mozna znalezé na
oficjalnej stronie internetowej Sekretariatu Generalnego ds. Uczenia sie przez
Cate Zycie i Mtodziezy (https://www.youth.edu.gr/), na ktérej mogqg znajdowad
sie publikacje, inicjatywy i aktualizacje dotyczgce polityk ukierunkowanych na te
obszary.

Kierownictwo instytucji szkolnictwa wyziszego: Rektorzy, rektorzy lub rektorzy
uniwersytetow w Grecji majg wptyw na polityke zwigzang ze szkolnictwem
wyzszym. Strony internetowe czotowych uniwersytetéw, takich jaok Narodowy
Uniwersytet Kapodistriana w Atenach (https://en.uoa.gr/) czy Uniwersytet

Arystotelesa w Salonikach (https://www.auth.ar/), zapewniajg wglgd w

procedury rekrutacyjne, priorytety badawcze i standardy akademickie.

Krajowa Organizacja ds. Certyfikacji Kwalifikacji i Poradnictwa Zawodowego
(EOPPEP): EOPPEP odgrywa kluczowq role w ksztattowaniu polityki zwigzanej z
ksztatceniem zawodowym, certyfikacjg umiejetnosci i doradztwem zawodowym.
Oficjalna strona internetowa (https://www.eoppep.gr/) zawiera informacje na
temat programdow szkolenia zawodowego, procesow certyfikacji i inicjatyw

majgcych na celu zwiekszenie szans na zatrudnienie.
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Dyrektorzy i administratorzy szkot

e Dyrektorzy, zastepcy dyrektoréw i nauczyciele: Dyrektorzy, zastepcy dyrektorow
i stowarzyszenia nauczycieli sqg istotnymi elementami greckiego systemu

edukacyjnego, z ktérych kazdy ma inne obowigzki i role:

Dyrektorzy: Dyrektorzy to wyzsi urzednicy administracyjni i instruktazowi w szkole. Do ich
obowigzkéw nalezy zarzgdzanie administracyjne szkotg, organizacja personelu,

zarzgdzanie finansami oraz rozwigzywanie réznych problemdw, ktére mogg sie pojawic.

Lastepcy dyrektora: Zastepcy dyrektora pomagajg dyrektorowi i zwykle przejmujg
okreSlone obowiqgzki, takie jaok zarzgdzanie codzienng dziatalno$cig szkoty,

koordynowanie dziatan edukacyjnych i wspieranie kadry nauczycielskiej.

Stowarzyszenia  nauczycieli:  Stowarzyszenia  nauczycieli reprezentujg kadre

pedagogiczng szkoty i majg na celu przede wszystkim ochrone interesow ucznidw i
nauczycieli. Do ich obowigzkdw nalezy komunikowanie sie z administracjg szkoty w
sprawach dotyczgcych nauczycieli oraz udziat w procesach decyzyjnych zwigzanych
ze szkotg. Podmioty te SciSle ze sobqg wspdtpracujg w celu zapewnienia skutecznego

funkcjonowania szkdt i zapewnienia uczniom wysokiej jakosci edukacii.

Solidne zalecenie dotyczace poziomu polityki (czes¢ 2: Pomysly i

dziatania)

Po zidentyfikowaniu kluczowych decydentow w kazdym kraju partnerskim
zaproponujemy teraz szereg zalecen majgcych na celu zapewnienie, ze nasza
strategia skutecznie przekazuje pozytywny wptyw EdJuLARP (Educational Live Action

Role-Playing) oraz idee punktdw wejscia EAJULARP do naszych krajowych systemow
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edukacyjnych. Zalecenia fe bedg obejmowac konkretne dziatania i pomysty
dostosowane do wspodtpracy z krajowymi i regionalnymi decydentami politycznymi, ze
szczegolnym naciskiem na podkreslenie wymiaru Unii Europejskiej (UE) znaczenia

edukacji kulturalnej i kreatywne.

Dodatkowo przeprowadzona zostanie kompleksowa analiza potrzeb, ktdéra wyjasni,
dlaczego edukatorzy wymagajg wdrozenia metodologii EQULARP. Analiza ta podkresli
konieczno$¢ stosowania podejs¢ pedagogicznych, ktdére sprzyjajg immersyjnemu i
empirycznemu uczeniu sie, zwiekszajgc w ten sposdb zaangazowanie ucznidw,
umiejetnosci krytycznego myslenia i rozwdj spoteczno-emocjonalny. Proponowane
grupy docelowe wdrozenia EJULARP obejmqg przede wszystkim zardwno poziom
szkolnictwa podstawowego, jak i sredniego, gdzie potencjalny wptyw na rozwdj

poznawczy i spoteczno-emocjonalny jest najoardziej widoczny.

Estonia

Aby wykorzysta¢ wiecej larpdw  edukacyjnych  w  szkole, konieczne jest
przeprowadzenie wiekszej liczby dziatan opartych na projektach. Tworzenie nowych
gier wymaga czasu, a testowanie i wdrazanie jest czasochtonne, a estonskie szkoty nie
sq gotowe za to ptacic. W zwigzku z tym finansowanie wdrazania i wprowadzania
larpow edukaciji ekologicznej w szkotach wymaga wiekszej liczby dziatan opartych na
projektach. Jeili istnieje wystarczajgco duzo réznych gier i podrecznikéw dotyczgcych

korzystania z edulardw, sam w sobie jest bardziej zrGwnowazony.

e Aby tworzy¢ rézne szkolenia oparte na projektach, takie jak:

https://ctc.ee/projektid/labiviidud-projektid/maailmaharidusrolimangudega
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W ramach dziatania w ramach projektu powstang materiaty informacyjne do
study-larpa, uzupetniona zostanie platforma internetowa dla srodowiskowych i
globalnych edukacyjnych study-larpow. W ciggu 2023 roku 12 szkét w réznych
regionach Estonii rozegrato larpy edukacyjne, czemu towarzyszyto krotkie
szkolenie | warsztaty wprowadzajgce do metody, a po grze dyskusja na temat

edukacji globalne;.

Szkolenia dla nauczycieli: Kilkudniowa konferencja na temat edularp. Zréb
edularp miedzy przedmiotami. Twoérz konkursy na materiaty dydaktyczne dla
nauczycieli, z wbudowanym odgrywaniem roél. Utworz kurs Moodle.
Wprowadzanie innowacji rowniez w ksztatceniu nauczycieli.

Twérz nowe darmowe scenariusze: Pomyst polegat na stworzeniu
dtugoterminowej miedzynarodowej wspotpracy miedzy projektantami LARP-6w
a aktywistami ekologicznymi i edukatorami. Zwiekszenie kompetenciji w zakresie
wiedzy na temat klimatu wsréd mtodych ludzi (w wieku 13-30 lat), w tym
wspieranie ksztatcenia oséb o mniejszych szansach i ograniczonym dostepie do
uczenia sie pozaformalnego. Przyczynianie sie do rozwoju wysokiej jakosci,
innowacyjnego i ofwartego programu nauczania zwigzanego z klimatem
Umozliwienie miedzynarodowe] cyfrowej pracy z mtodziezqg i uczestnictwa
mtodziezy poprzez zaangazowanie mtodych ludzi z wielu krajow w proces
tworzenia, adaptacji i wdrazania gier LARP online. Projekt obejmowat
opracowanie 4 scenariuszy edukacyjno-larpowych oraz zestawu narzedz

pomochniczych. Zréb edularp miedzy przedmiotami.

htt
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e Tworzenie dziatan spotecznosciowych w celu testowania gier:

https://www.facebook.com/events/58864237448024152ref=newsfeed Tartu Nature

House zorganizowat wydarzenie, podczas ktdérego przetestowano i zagrano w
ekskluzywnq gre fabularng "Green Expectation" o energii i zielonej rewolucji oraz
przetestowano perspektywe graczy. Gra byta przeznaczona dla mtodych ludzi w wieku
15+, nauczycieli, oséb pracujgcych z mtodziezq i ekologdw, ktdrzy mogli odgrywac role
i przekazywac informacje zwrotne. Gra fabularna zostata opracowana przez ucznidow
na miedzynarodowym obozie badawczym Baltic Sea Project sieci szkdt wspdlinych
UNESCO zesztej jesieni w Danii. Wydarzenie jest wspierane przez Centrum Inwestyciji

Srodowiskowych.

e Podziel sie przyktadami pracy : Podziel sie przyktadami roboczymi i wyjasnij
nauczycielom idee edukacyjnego odgrywania rol. Istnieje potrzeba
zaangazowania wiekszej liczby praktykdw ze szkdt i przedstawienia historii
sukcesu.

e Odwiedz dni informacyjne na okregowych forach edukacyjnych z warsztatami:
Przedstaw, czym jest odgrywanie rél i przeprowadz zabawe. Istniejq rozne

festiwale edukacyjne, takie jak na przyktad:

Swieto Przyrody: http://loodusfestival.ee/

Konferencja poswiecona edukacji ekologicznej:
https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/keskkonnahariduse-konverents-2022
Festiwal Przyrody w Laanemaa: hitps://www.laanemaaloodusfestival.ee/
Festiwal edukacyjny w Tartu : htips://haridusfestival.tartu.ee/

Festiwal edukacyjny w Voru hitps://haridusfest.ee/
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https://www.facebook.com/events/5886423744802415?ref=newsfeed
https://www.facebook.com/events/5886423744802415?ref=newsfeed
http://loodusfestival.ee/
https://keskkonnaharidus.ee/et/vorgustik/keskkonnahariduse-konverents-2022
https://www.laanemaaloodusfestival.ee/
https://haridusfestival.tartu.ee/
https://haridusfest.ee/

Szwecja

S
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Wigczenie EAULARP do programoéw nauczania: Opowiadanie sie za wigczeniem
modutdw EdJULARP do krajowych i regionalnych programdw nauczania.
Wspotpracuj z  organami  opracowujgcymi  programy nauczania, aby
zaprojektowac ramy, ktére bezproblemowo integrujg EJULARP z rdznymi

przedmiotami.

Programy szkoleniowe dla nauczycieli: Przydziel zasoby na kompleksowe
programy szkoleniowe dla nauczycieli skoncentrowane na metodologiach
EAJULARP. Nawiqgz wspdtprace z instytucjami i organizacjami edukacyjnymi w
celu prowadzenia warsztatéw i seminaridw na temat EAULARP dla nauczycieli.
Finansowanie badan i rozwoju: Przydzielanie funduszy na projekty
badawczo-rozwojowe, ktére badajg skutecznos¢ EJULARP w rdznych
kontekstach edukacyjnych. Zachecaj do wspdtpracy miedzy badaczami,
edukatorami i projektantami gier w celu udoskonalenia i ulepszenia metodologii
EAJULARP.

Uznawanie i certyfikacja: Ustanowienie systemu uznawania i certyfikowania
nauczycieli biegtych we wdrazaniu EAuLARP.Wprowadzenie zachet, takich jak
mozliwosci rozwoju zawodowego i premie dla nauczycieli, ktérzy wyrdzniajqg sie w
witgczaniu EAULARP do swoich praktyk dydaktycznych.

Tworzenie sieci kontakiow i najlepszych praktyk: Utatwianie tworzenia sieci i
platform, na ktérych nauczyciele mogqg dzielic sie najlepszymi praktykami,
zasobami i historiami sukcesu zwigzanymi z EQULARP. Zachecanie do tworzenia
regionalnych i krajowych stowarzyszen EQULARP w celu promowania ciggtego

uczenia sie i wspotpracy.
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Polska
e Inwestycje w szkolenia i wsparcie dla nauczycieli:

Pomyst: Zwiekszenie finansowania programdw rozwoju zawodowego dla nauczycieli,
koncentrujgcych sie na nowoczesnych metodach nauczania, takich jok EJuULARP,

integraciji technologii i uczeniu sie spoteczno-emocjonalnym.

Dziatanie: Ustanowienie krajowego programu dotacji dla szkét na inicjatywy
szkoleniowe dla nauczycieli oraz partnerstwo z uniwersytetami i organizacjami

edukacyjnymi.

Zalecenie: Przeznaczy¢ okreslong czes¢ budzetu na ksztatcenie ustawiczne i

doskonalenie zawodowe nauczycieli, aby zapewni¢ wysokqg jako$S¢ nauczania.
e Organizacja ogodlnopolskich warsztatow EJuLARP:

Pomyst: Zaproponowanie organizacji krajowych warsztatéw poswieconych metodologii
EJAuLARP, majgcych na celu zaprezentowanie jej zalet i zapewnienie praktycznych

szkoleh dla edukatorow.

Dziatanie: Wspotpraca z instytucjami edukacyjnymi, organizacjami pozarzgdowymi i
agencjami rzgdowymi w celu zaplanowania i przeprowadzenia warsztatdw w catej

Polsce, zapraszajgc do udziatu edukatoréw z réznych regiondw.
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Zalecenie: Przeznaczy¢ fundusze na organizacije tych warsztatow i zapewnic szerokq
promocje, aby dotrze¢ do szerokiego grona edukatoréw zainteresowanych

wtgczeniem EAJULARP do swoich praktyk dydaktycznych.
e Integracja EAuLARP z programami szkoleniowymi dla nauczycieli:

Pomyst: Opowiadanie sie za wtgczeniem modutdéw szkoleniowych EdulLARP do
istniejgcych programdw szkoleniowych dla nauczycieli i kursow doskonalenia

zawodowego.

Dziatanie: Wspdtpraca z instytucjami ksztatcenia nauczycieli i wtadzami oswiatowymi w
celu opracowania modutdw programowych skoncenftrowanych na metodologii
EAJULARP, podkredlajgc jej znaczenie i skuteczno$S¢ w zwiekszaniu zaangazowania

ucznidw i osigganiu efektdw uczenia sie.

Zalecenie: Zachecanie decydentdw do wprowadzenia obowigzku prowadzenia
szkolen EAULARP w ramach programow ksztatcenia nauczycieli oraz zachecanie

nauczycieli do udziatu w warsztatach i kursach EQULARP.
e Rozpowszechnianie informacji EQULARP za posrednictwem sieci zawodowych:

Pomyst: Wykorzystanie istniejgcych sieci i platform zawodowych do rozpowszechniania

informacji o EAULARP i zachecania do jego przyjecia wsrdéd nauczycieli.

Dziatanie: Zachecanie nauczycieli, ktérzy uczestniczyli w warsztatach EdJuLARP, do
dzielenia sie swoimi doswiadczeniami i spostrzezeniami z kolegami i kolezankami

poprzez sieci zawodowe, spotkania szkoleniowe i konferencje.

Zalecenie: Wspotpraca ze stowarzyszeniami edukacyjnymi, zwigzkami zawodowymi

nauczycieli i okregami szkolnymi w celu zorganizowania prezentacji i warsztatow na

@ | GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem

EDULARP the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

92



temat EJULARP, podkreslajgc jego potencjat w zakresie wzbogacania nauczania w

klasie i realizacji programu nauczania.
e Wspolpraca z wtadzami oswiatowymi:

Pomyst: Wspdtpraca z wtadzami edukacyjnymi na poziomie krajowym i regionalnym w

celu promowania uznania i wsparcia EJuLARP jako cennego narzedzia edukacyjnego.

Dziatanie: Przedstawienie decydentom i decydentom edukacyjnym badan opartych
na dowodach naukowych i referencji nauczycieli wykazujgcych pozytywny wptyw

EJULARP na uczenie sie i zaangazowanie ucznidow.

Zalecenie: Opowiadanie sie za wtgczeniem EAULARP do oficjalnych wytycznych
edukacyjnych, ram programowych i dokumentdéw programowych, zapewniajgc jego

integracje z gtdbwnym nurtem praktyk i inicjatyw edukacyjnych.

Wdrazajgc te zalecenia, decydenci mogqg skutecznie promowac przyjecie i integracje

EAJULARP z polskim systemem edukacji, zwiekszajgc tym samym efektywnos$¢ nauczania

oraz sprzyjajgc zaangazowaniu uczniow i efektom uczenia sie.

Grecja

e Integracja zestawu narzedzi Green EdUuLARP Toolkit z warsztatami umiejetnosci:
Promowanie holistycznego rozwoju osobistego w greckiej edukacji: Jak
wspomnielismy powyzej, gtdwne obowiqgzki Instytutu Polityki Edukacyjnej (IEP)
obejmujg prowadzenie badan naukowych, oferowanie wsparcia technicznego
oraz doradzanie Ministerstwu Edukaciji i Spraw Religijnych w takich sprawach, jak
ksztattowanie polityki edukacyjnej, opracowywanie programdw nauczania,
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szkolenie nauczycieli i ocena struktur edukacyjnych. Ponadto IEP bada
naktadanie sie dziatan w zakresie badan edukacyjnych i przedstawia zalecenia
dotyczgce optymalnego wykorzystania zasobdw. Wprowadzone we wrzesniu
2017 r. w ramach kompleksowej reformy edukacyjnej warsztaty umiejetnosci
staty sie infegralnym elementem greckiego systemu edukacji. Pod nadzorem
Instytutu  Polityki Edukacyjnej (IEP) warsztaty te  zostaty  skrupulatnie

zaprojektowane, obejmujgc szereg obszardw tematycznych i majgce na celu

zwiekszenie zdolnosci nauczycieli do skutecznego nauczania.

Warsztaty te, dostepne dla ucznidw szkdt podstawowych od 1 do é klasy, sg

zintegrowane z tygodniem szkolnym, a czas trwania i czestotliwos¢ sq dostosowane do

indywidualnych programdw szkolnych i wymagan edukacyjnych. Zazwyczaj obejmujg

one 1-2 godziny tygodniowo, z dodatkowqg godzing przeznaczong dla ucznidw 1,21 3

klasy gimnazjum.

Program szkoleniowy "Szkolenie nauczycieli w zakresie umiejetnosci poprzez warsztaty",

prowadzony przez Global Citizen Education Network (GENE), oferuje rdéznorodny

wachlarz warsztatdéw tematycznych podzielonych na cztery gtdwne sekcje:

S

94

Zyje lepiej - Ev Zin: Ta sekcja zagtebia sie w tematy zwigzane ze zdrowiem, w tym
odzywianie, samoopieke, zdrowie psychiczne i emocjonalne, edukacje
seksualng i bezpieczenstwo na drogach.

Dbam o srodowisko: Warsztaty w tej kategorii koncentrujg sie na swiadomosci
ekologicznej, zmianach klimatycznych, globalnym i lokalnym dziedzictwie

przyrodniczym i kulturowym oraz zapobieganiu katastrofom.
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Troszcze sie i dziatam - Swiadomo$é spoteczna i odpowiedzialnosé: Programy
ktadg nacisk na prawa cztowieka, wolontariat, mediacje, integracje,
réznorodnosc i odpowiedzialnose spoteczng.

Tworze i wprowadzam innowacije - kreatywne myslenie i inicjatywa: Ta sekcja ma

na celu rozwijanie umiejetnosci w zakresie edukacji STEM, robotyki edukacyjnej,

przedsiebiorczosci, edukacji zawodowej i innowacji.

Warsztaty te sq strategicznie zaprojektowane, aby wspierac umiejetnosci XXI wieku,
takie jak krytyczne myslenie, kreatywnos¢, wspdtpraca, komunikacja, elastycznose,
zdolno$s¢ adaptacji, inicjatywa, umiejetnosci organizacyjne, empatia, umiejetnosci
spoteczne, rozwigzywanie problemdw, umiegjetnosci cyfrowe i biegtos¢ technologiczna.
Wyposazajgc nauczycieli w te narzedzia i wiedze, warsztaty majg na celu promowanie
holistycznego rozwoju osobistego i kultywowanie globalnego obywatelstwa wsérdd

uczniow.

Programy dla kazdej sekcji sg skrupulatnie opracowywane przez nauczycieli i
organizacje edukacyjne, zapewniajgc nhauczycielom kompleksowe i tatwo dostepne
zasoby. W zwigzku z tym witqgczenie zestawu narzedzi Green EduLARP do tych
warsztatéw stuzy jako skuteczna strategia przyspieszenia wdrazania EQULARP w greckiej
edukaciji, zgodnie z szerszymi celami promowania zaangazowania ucznidw i efektow

uczenia sie.

e Wykorzystanie Departamentu Doradziwa Naukowego i Pedagogicznego dla
EduLARP Szkolenia w celu poprawy praktyk nauczania w szkolnictwie
podstawowym i srednim: Departament Doradztwa  Naukowego i
Pedagogicznego dla Szkolnictwa Podstawowego i Sredniego w Grecji odgrywa
kluczowq role we wspieraniu nauczycieli i doskonaleniu procesu edukacyjnego
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w szkotach podstawowych. Do jego gtdwnych zadan nalezy szkolenie i rozwdj
edukatoréw,  wspieranie  programdéw  edukacyjnych, badania  nad
zagadnieniami pedagogicznymi oraz opracowywanie zasobdw edukacyjnych.
Strategicznym punktem wyjscia do integracji metodologii EQULARP w szkotach
jest zaproponowanie sesji szkoleniowych dla nauczycieli za posrednictwem tych
dziatéw. Zapewniajgc warsztaty i programy edukacyjne skoncentrowane na
metodologii EJULARP, nauczyciele mogqg zdobyc¢ niezbedne umiejetnosci i
wiedze, aby skutecznie wdrozy¢ to innowacyjne podejscie do nauczania w
swoich klasach. Inicjatywa ta jest zgodna z misjg departamentu, polegajgcg na

ulepszaniu praktyk nauczania i poprawie wynikdw uczenia sie ucznidw w

szkotach podstawowych.

e Wykorzystanie wiedzy pedagogoéw szkolnych do wdrazania EQuLARP:
Wzmocnienie pozycji nauczycieli teatru w greckich szkotach: W greckim
krajobrazie edukacyjnym pedagodzy szkolni sq zazwyczaj podzieleni na dwie

gtéwne grupy:

Doradcy szkolni w szkotach podstawowych (2XME): Doradcy ci dziatajg gtdwnie
w szkotach podstawowych, udzielajgc nauczycielom wskazéwek i wsparcia w
zakresie metodologii nauczania, zarzgdzania klasqg, projektowania programow

nauczania i podnoszenia standardéw edukacyjnych.

Dor zkolni w szkotach $rednich (JXAE): Specjali$ci SESC, ktérych zadaniem
jest pomoc nauczycielom w szkotach srednich i srednich, zapewniajg
nieoceniong pomoc w sprawach obejmujgcych pedagogike, strategie oceny,
rozwoj zawodowy i administracje klasg. Ponadto czesto angazujg sie w
inicjatywy doradcze dla studentéw i programy zorientowane na kariere.
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Ze zréznicowang gamg doradcdw nadzorujgcych rézne regiony, jeden godny uwagi
podzbiér obejmuje osoby specjalizujgce sie w edukacji teatralnej. Proponowana
inicjatywa polega na koordynowaniu szkoleh dla nauczycieli w zakresie metodologii
edularp po konsultacji z wyznaczonym pedagogiem szkolnym. Biorgc pod uwage
konieczno$¢ stosowania  ustrukturyzowanych metodologii, takich jok edularp,
pedagodzy teatru w greckich szkotach mogg odnie$¢ znaczne korzysci z takich

ukierunkowanych programow.

Zalecenia polityczne dotyczace krajowych programow nauczania

W dziedzinie nowoczesnej edukacii integracja innowacyjnych metodologii niesie ze
sobg obietnice przeksztatcenia tradycyjnych paradygmatéw nauczania oraz
zwiekszenia zaangazowania uczniow i wynikdw uczenia sie. Jedng z takich metodologii,
ktéra cieszy sie coraz wiekszym zainteresowaniem, jest EAuLARP (Educational Live
Action Role-Playing), dynamiczne podejscie, ktdére tqczy elementy odgrywania rol i
uczenia sie przez doswiadczenie, aby zanurzy¢ ucznidw w scenariuszach
edukacyjnych. Poruszajgc sie po zawitosciach zwigzanych z przygotowaniem ucznidéw
do stale zmieniajgcego sie $wiata, zardwno decydenci, jak i nauczyciele stajg przed
wyzwaniem dostosowania krajowych programdéw nauczania do wymagan XXI wieku. W
tym kontekscie zalecenia polityczne dotyczgce wtgczenia EJuLARP do krajowych
programdéw nauczania wytaniajg sie jako atrakcyjna droga do wprowadzenia
podejscia miedzyprzedmiotowego do szkét. Ta wstepna eksploracja zagtebia sie w
potencjalne korzysci i strategie wdrazania integracji EQULARP w réznych obszarach
tematycznych, oferujgc spostrzezenia i zalecenia dla decydentdw dgzgcych do

wzbogacenia doswiadczen edukacyjnych i wspierania holistycznego rozwoju ucznidw.
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Estonia

Krajowy program nauczania w szkole podstawowej w Estonii obejmuje dziewiec
przedmiotdw, a niektére efekty uczenia sie sq ustalane na réznych poziomach
nauczania. Oto kilka ogdlnych tematdéw i kompetencii, ktére uczniowie powinni nabyc¢

zgodnie z krajowym programem nauczania estonskich szkét podstawowych:

Matematyka:

Gra fabularna: "Szkota czarodziejbw matematyki’ Uczniowie stajg sie magicznymi
postaciami, ktére wykorzystujg matematyke do nauki i rozwigzywania problemow
magicznych. Zajecia obejmujg tamigtdéwki logiczne, prace zespotowq i wyzwania
matematyczne.

Cel: Umiejetnosc liczenia, rozwigzywania problemow, pracy zespotowe.
Jezyk obcy:

Gra fabularna: "Podréz do nieznajomych" Uczniowie wcielajg sie w podrdznikdw, ktdrzy
porozumiewajq sie w jezyku obcym w réznych kulturach. Muszg pokonac bariery
jezykowe, wzig¢ udziat w symulacjach i napisac¢ dziennik podrézy.

Cel: Umiejetnosci komunikacyjne, komunikacja miedzykulturowa, postugiwanie sie
jezykiem.

Edukacja cztowieka:

Odgrywanie rol: "Dzien Stazu Medycznego" Uczniowie wcieldjqg sie w lekarzy, pacjentow
i pielegniarki w symulaciji szpitala. Diagnozujg choroby, uczqg sie pierwszej pomocy i
rozmawiajg o zdrowym stylu zycia.

Cel: Zrozumienie zdrowia, pierwszej pomocy, umiejetnosci komunikacyjnych.

Edukacja przyrodnicza:
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Gra fabularna: "Przygoda w ekosystemie™ Uczniowie wcielajqg sie w role réznych zwierzgt
i rodlin w symulacji ekosystemu. Muszg wchodzi¢ w interakcje z otaczajgcym
srodowiskiem i utrzymywac rownowage ekosystemu.

Cel: Ochrona przyrody, myslenie naukowe, wspobtpraca.
Historia i wiedza o spoteczenstwie:

Gra fabularna: "Debata historyczna" Uczniowie wcielajg sie w wazne postacie
wydarzen historycznych i uczestniczg w ozywionych debatach. Muszg przedstawiac
fakty, broni¢c punktéw widzenia i pokazywac, jak przeszte wydarzenia wptynety na
spoteczenstwo.

Cel: Rozumienie historii, argumentaciji, umiejetnosci komunikacyjnych.
Edukacja artystyczna:

Odgrywanie rdl: "Wystawa Zywej Sztuki" Uczniowie wcielajq sie w roznych artystéw i ich
dzieta. Muszqg prezentowac swoje prace i bra¢ udziat w dyskusjach na temat znaczenia
sztuki.

Cel: Rozumienie sztuki, wyrazanie siebie, analiza artystyczna.
Edukacja muzyczna:

Gra fabularna: "Muzyczna przygoda w Swiecie" Uczniowie wcielajqg sie w przedstawicieli
réznych styldw muzycznych. Tworzg muzyke, wystepujq z innymi studentami-muzykami i
analizujg wptyw muzyki na rézne kultury.

Cel: Rozumienie muzyki, twoércze wyrazanie siebie, wspotpraca.

Wychowanie fizyczne:

Gra fabularna: "Symulacja Igrzysk Olimpijskich" Uczniowie wcielajg sie w réznych
olimpijczykdw i rywalizujg w rdéznych dyscyplinach sportowych. Poznajg zasady
uprawiania sportu, rozwijajg sprawnosci fizyczne i ktadqg nacisk na zasady fair play.
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Przeznaczenie: Umiejetnosci ruchowe, praca zespotowa, zdrowy tryb zycia.

Ponizej znajduje sie kika ogdlnych pomystdw na edukacyjne gry fabularne dia
gimnazjum (gimnazjum). Sg one przeznaczone dla ucznidw w celu zdobycia ogdinych

tematéw i kompetencji w réznych przedmiotach szkoty ponadgimnazjalne;.
Nauczyciele mogqg dostosowac je do konkretnych wymagan programowych i potrzeb
ucznidw. Te edukacyjne odgrywanie rél odpowiednie dla kazdego przedmiotu szkoty
ponadgimnazjalnej pomaga w zdobywaniu ogdlnych tematdéw i kompetencii.

Jezyk ojczysty i literatura:
"Pracownia twoércza pisarza"
Cel: Rozwdj kreatywnosci, pisemne wyrazanie siebie, prezentacja ustna.

Odgrywanie rél: Uczniowie wcielajq sie w pisarzy i opracowujg wtasne opowiadanie, po
czym nastepuje autorytatywna dyskusja literacka.

Jezyk obcy:
"Miedzynarodowa Konferencja"

Cel: Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych, pogtebienie Zrozumienia
miedzykulturowego.

Odgrywanie rél: Uczniowie reprezentujg rézne kraje na miedzynarodowej konferencii,
gdzie muszq wykorzystac wybrany przez siebie jezyk obcy i umiejetnosci negocjacyjne.

Matematyka:
"Konkurs Matematykow"
Cel: Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemow, pracy zespotowe;.

Odgrywanie rél: Uczniowie tworzg zespoty matematyczne i rozwigzujq rzeczywiste
problemy, symulujgc konkurs matematyczny.

Historia i wiedza o spoteczenstwie:

"Symulacja historii*
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Cel: Rozumienie wydarzen historycznych, krytyczne myslenie.

Odgrywanie rol: Uczniowie wcielajq sie w postacie historyczne i uczestniczg w symulacji
wydarzen historycznych, dyskutujgc i decydujgc o tym, jak potoczy sie historia.

Fizyka, chemia i biologia:
"Konferencja Naukowcow"
Cel: Rozwdé] myslenia naukowego, umiejetnosci komunikacyjnych.

Odgrywanie rél: Uczniowie reprezentujg rézne gatezie nauki na konferencji naukowe;,
gdzie prezentujqg swoje badania i uczestniczg w dyskusjach naukowych.

Geogradfia:
"Globalna trasa koncertowa"
Cel: Pogtebienie wiedzy geograficznej, praca zespotowa.

Odgrywanie rél: Uczniowie tworzg grupy podrdznicze i planujg podrdz dookota swiata,
podczas ktdrej odkrywajqg rézne kultury, regiony geograficzne i problemy srodowiskowe.

Wychowanie fizyczne:
"lgrzyska Olimpijskie™
Cel: Promocja zdrowego stylu zycia, pracy zespotowe.

Odgrywanie rdél: Uczniowie wcielajg sie w réznych olimpijczykéw i uczestniczg w
symulowanych igrzyskach olimpijskich, w ktérych podkreslane jest znaczenie aktywnosci
fizyczne.

Sztuka:
"Organizacja wystawy sztuki"
Cel: Rozwdé] myslenia artystycznego, umiejetnosci komunikacyjnych.

Odgrywanie rél: Uczniowie organizujg wystawe sztuki, na ktérej stajqg sie krytykami sztuki,
artystami i goscmi wystawy.
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Technologia:
"Konferencja Innowacji Przysztosci"
Cel: Poszerzanie wiedzy technologicznej, kreatywne rozwigzywanie problemow.

Odgrywanie rél: Uczniowie reprezentujq przyszte firmy technologiczne i prezentujg
innowacyjne rozwigzania na symulowanej konferencji innowacii.

Edukacja w zakresie przedsiebiorczosci:
"Gra w przedsiebiorczosc"
Cel: Zastosowanie wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci, praca zespotowa.

Odgrywanie rél: Uczniowie tworzg wtasng firme, w ktérej muszg podejmowac decyzje,
rozwigzywac problemy i doswiadczac wyzwan $wiata biznesu.

Psychologia i filozofia:
"Symulacja dylematu etycznego"

Cel: Rozwdj myslenia etycznego, dyskusje.

Odgrywanie rél: Uczniowie uczestniczg w symulacji dylematu etycznego, w ktérej
muszqg zdecydowac o ztozonych kwestiach etycznych.

Szwecja

Wychowanie obywatelskie:

Kontekst: EQULARP jest szczegdlnie skuteczny w wiedzy o spoteczenstwie, poniewaz
pozwala uczniom odgrywac scenariusze obywatelskie, takie jak prébne wybory,
spotkania w ratuszu lub wydarzenia historyczne. To immersyjne podejscie zwieksza
zrozumienie koncepcji obywatelskich i sprzyja odpowiedzialnemu obywatelstwu.
Przyktad: Uczniowie mogg symulowac proces podejmowania decyzji przez

spoteczno$¢, wecielajgc sie w role lokalnych urzednikéw, cztonkdw spotecznosci i
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dziataczy na rzecz ochrony srodowiska, aby zajgc sie takimi kwestiami, jak gospodarka
odpadami lub rozwdj spotecznosci.

Matematyka:

Kontekst: EQULARP moze byc¢ stosowany w matematyce, aby abstrakcyjne pojecia staty
sie bardziej namacalne. Uczniowie mogg uczestniczy¢ w zadaniach matematycznych,
rozwigzujgc problemy poprzez scenariusze odgrywania rol, ktére wymagajq
matematycznego rozumowania i zastosowania.

Przyktad: Stworz poszukiwanie skarbdw, w ktérym uczniowie rozwigzujg problemy
matematyczne, aby odblokowal wskazéwki, wtgczajgc umiejetnosci arytmetyczne,
geometryczne i rozwigzywania problemow.

Historia:

Kontekst: EQULARP wzbogaca wiedze historyczng, umozliwiajgc uczniom wcielenie sie w
postacie historyczne i doswiadczenie kluczowych wydarzen. Takie podejscie sprawia,
ze historia jest bardziej wciggajgca i zapadajgca w pamiec.

Przyktad: Uczniowie mogq odtworzy¢ wazne wydarzenia historyczne, takie jak
podpisanie traktatdw, bitwy lub sporzgdzenie waznych dokumentdw, uzyskujgc gtebsze
zrozumienie kontekstu historycznego.

Nauka:

Kontekst: EQULARP moze ozywi¢ koncepcje naukowe poprzez interaktywne
eksperymenty i symulacje. Uczniowie mogg wcielac sie w role naukowcow,
przeprowadzajgc eksperymenty i rozwigzujgc problemy w kontekscie odgrywania rol.
Przyktad: Symuluj misje kosmiczng, w ktdrej uczniowie wcielajqg sie w role astronautow,
inzynierow i kontroli misji, stosujgc zasady fizyki, biologii i astronomii.

Sztuka jezykowa:

Kontekst: EQULARP moze by¢ wykorzystany w sztuce jezykowej w celu poprawy

umiejetnosci komunikacyjnych i umiejetnosci czytania i pisania. Uczniowie mogg

@ | GREEN Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem

EDULARP the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

103



angazowac sie w opowiadanie historii, dialog i kreatywne pisanie w tematycznym
otoczeniu odgrywania rol.

Przyktad: Stworz swiat fantasy, w ktérym uczniowie rozwijajg postacie i wagftki,
wykorzystujgc umiejetnosci jezykowe do pisania narracji i dialogdéw, ktére rozwijajqg sie
podczas odgrywania rol.

Badania srodowiskowe:

Kontekst: EQULARP jest skuteczny w badaniach srodowiskowych, zanurzajgc studentéw
W rzeczywistych wyzwaniach ekologicznych. Promuje zrozumienie kwestii
srodowiskowych i zacheca do zrbwnowazonego rozwigzywania problemow.

Przyktad: Uczniowie mogq wcieli¢ sie w role naukowcdw zajmujgcych sie ochrong
srodowiska, decydentow i aktywistdw, wspdtpracujgcych w celu rozwigzania takich
problemow, jak wylesianie, zanieczyszczenie lub zmiana klimatu.

Wiedza o spoteczenstwie:

Kontekst: EQULARP wzbogaca nauki spoteczne, umozliwiajgc uczniom odkrywanie
réznorodnosci kulturowej, struktur spotecznych i problemdw globalnych poprzez
scenariusze odgrywania rol.

Przyktad: Zasymuluj zgromadzenie Organizacji Naroddéw Zjednoczonych, podczas
ktorego uczniowie reprezentujqg rézne kraje, omawiajgc i negocjujgc rozwigzania
globalnych wyzwan, takich jak ubdstwo, migracja czy prawa cztowieka.

Wychowanie fizyczne:

Kontekst: EQULARP moze by¢ wtgczony do wychowania fizycznego w celu promowania
pracy zespotowej, myslenia strategicznego i aktywnosci fizycznej poprzez interaktywne
ary i wyzwania.

Przyktad: Zaprojektuj zadanie fitness, w ktérym uczniowie wyruszajg w podrdz,
pokonujgc wyzwania fizyczne i rozwiqzujgc problemy zwigzane ze sprawnosciqg fizyczng

w miare postepdw w scenariuszu odgrywania rol.
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Jezyki obce:

Kontekst: EQULARP usprawnia przyswajanie jezyka, dostarczajgc autentycznych
kontekstow do uzycia jezyka. Uczniowie ¢wiczq umiejetnosci jezykowe poprzez dialog,
negocjacje i rozwigzywanie problemdw w ramach odgrywania rol.

Przyktad: Symuluj obcy kraj, w ktérym uczniowie wcielajqg sie w role turystéw,
mieszkancow lub biznesmendw, ¢wiczgc umiejetnosci jezykowe w realistycznych i
wciggajgcych scenariuszach.

Sztuka, muzyka, rzemiosto:

Kontekst: EQULARP mozna zintegrowac z zajeciami plastycznymi i muzycznymi, aby
inspirowac kreatywnos¢ i wyrazanie siebie w kontekscie tematycznym. Rdwniez w
ramach studidw rzemieslniczych, zwtaszcza do przygotowania np. ubioru historycznego
itp.

Przyktad: Uczniowie mogqg wzig¢ udziat w festiwalu sztuk kreatywnych, wcielajgc sie w
role artystow, kuratorow i krytykdw, ktérzy zgtebiajq i wyrazajg tematy kulturalne i

artystyczne.

Polska

Integracja EduLARP z edukacjg obywatelskg i kulturalng (CCE) w szkolnictwie

podstawowym:
GREEN Funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
EDULARP the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:

2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

105



Punkty wyjscia, punkty starfowe: Ogodlnopolski Program Nauczania dla  Szkét
Podstawowych ktadzie nacisk na rozwdj kompetencji spotecznych i obywatelskich, w

tym rozumienia zasad demokraciji, roznorodnosci kulturowej i aktywnego obywatelstwa.

Tematy: EQULARP moze by¢ wdrazany na lekcjach skupiajgcych sie na wydarzeniach
historycznych, tradycjach kulturowych i zaangazowaniu obywatelskim. Na przyktad
uczniowie mogg odgrywac postacie historyczne lub uczestniczy¢ w symulacjach

procesdw demokratycznych, aby pogtebi¢ zrozumienie pojec obywatelskich.

Dlaczego: EJULARP sprzyja uczeniu sie przez doswiadczenie i aktywnemu uczestnictwu,
umozliwiajgc uczniom gtebokie zaangazowanie w abstrakcyjne koncepcje oraz

rozwijanie krytycznego myslenia, empatii i umiejetnosci komunikacyjnych.
EduLARP w edukaciji historycznej w szkotach srednich:

Punkty wyjscia: Polski Narodowy Program Nauczania dla Szkét Ponadpodstawowych
ktadzie nacisk na nauke o historii Polski i $wiata, z naciskiem na krytyczng analize,
interpretacje zrédet historycznych i rozumienie wydarzen historycznych w szerszym

kontekscie.

Tematy: EdJUuLARP mozna zintegrowac z lekcjami historii, koncentrujgc sie na
konkretnych okresach historycznych, wydarzeniach lub postaciach. Na przyktad
uczniowie mogg odtworzy¢ kluczowe momenty z historii Polski, takie jak bitwa pod
Grunwaldem czy Powstanie Warszawskie, aby lepiej zrozumiec ztozonos¢ wydarzen

historycznych i perspektywy réznych aktorédw historycznych.

Dlaczego: EdJULARP pozwala uczniom zanurzyé sie w kontekstach historycznych,
doswiadczy¢ ztozonosci wydarzen historycznych z pierwszej reki oraz rozwing¢ empatie

historycznq, krytyczne myslenie i umiejetnosci analityczne.
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EduLARP w edukacji matematycznej w szkotach srednich:

Punkty wejscia: Polski Narodowy Program Nauczania dla Szkét Ponadpodstawowych
ktadzie nacisk na rozwdj kompetencji matematycznych, umiejetnosci rozwigzywania

problemdw i rozumowania matematycznego.

Tematy: EJULARP mozna zintegrowac z lekcjami matematyki, koncentrujgc sie na
rzeczywistych zastosowaniach poje¢ matematycznych, takich jok geometriqg,
prawdopodobienstwo i statystyka. Na przyktad uczniowie mogg wzigé udziat w
matematycznej grze polegajgcej na rozwigzywaniu zagadek, w ktérej wykorzystujg

zasady matematyczne do rozwigzywania zagadek i odkrywania wskazéwek.

Uzasadnienie: EdJULARP zapewnia praktyczne, interaktywne podejscie do nauki
matematyki, pozwalajgc  uczniom  dostrzec  praktyczne  znaczenie  pojec
matematycznych oraz rozwing¢ umiejetnosci rozwigzywania problemow i krytycznego

myslenia w autentycznych kontekstach.
EduLARP w edukaciji jezykowej w szkotach podstawowych:

Punkty wejscia: Polski Narodowy Program Nauczania dla Szkét Podstawowych ktadzie
nacisk na rozwdj kompetencji jezykowych, w tym umiejetnosci czytania, pisania,

mowienia i stuchania.

Tematy: EAULARP mozna zintegrowac z lekcjami jezykowymi, koncentrujgc sie na
opowiadaniu historii, kreatywnym pisaniu i komunikacji ustnej. Na przyktad uczniowie
mogqg wzig¢ udziat w przygodzie z opowiadaniem historii, w ktdrej tworzg postacie,
opracowujg fabuty i odgrywajg sceny, aby ¢wiczy¢ umiejetnosci pisania narracji i

prezentacji ustne;.
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Dlaczego: EJULARP zapewnia dynamiczne, interaktywne podejscie do nauki jezykdw,
umozliwiajgc uczniom angazowanie sie w jezyk w znaczgcych kontekstach, rozwijanie
kreatywnosci i wyobrazni oraz budowanie pewnosci siebie w swoich umigjetnosciach

jezykowych.

EAJULARP, czyli edukacyjne gry fabularne, mogg by¢ wykorzystywane w réznych
przedmiotach i klasach jako narzedzie do angazowania ucznidw, wspierania uczenia
sie przez doswiadczenie i rozwijania réznorodnych umiejetnosci. Oto kilka przyktadow

zastosowan:

Temat: Gra historyczna: "Zycie na zamku" Temat: Zycie codzienne w sredniowiecznym

zamku Klasa: Szkota podstawowa lub Srednia, klasy 5-8

Temat: Jezyk polski Gra "W S$wiecie basni" Temat: Analiza basni i legend, tworzenie

wtasnych opowiesci Klasa: Szkota podstawowa, klasy 4-6

Przedmiot: Gra matematyczny: "Podréz przez labirynt liczb" Temat: Rozwigzywanie
problemdw matematycznych, logiczne myslenie Klasa: Szkota podstawowa lub srednia,

klasy 7-9

Przedmiot: Wychowanie do zycia w rodzinie (FLE) Gra: "Wyprawa rodzinna" Temat:
Wartosci rodzinne, komunikacja w rodzinie, rozwigzywanie konfliktéw Klasa: Szkota

podstawowa lub Srednia, klasy 6-8
Oto kilka pomystéw na wtgczenie edukaciji ekologicznej do EAuLARP-a:

1. Gra w ekspedycje ekologiczng: Uczniowie mogg wcieli¢ sie w role badaczy
przyrody lub ekologdw wyruszajgcych na wyprawe do pobliskiego parku lub

lasu. Podczas gry bedg eksplorowac rézne ekosystemy, zbierac probki roslin i
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zwierzat, mierzy¢ jakos¢ wody i powietrza oraz opracowywac strategie ochrony
Srodowiska.

Symulacja katastrofy ekologicznej: Uczniowie mogg wcielic sie w role
mieszkancéw miasta lub regionu dotknietych katastrofg ekologiczng, takqg jak
wyciek chemikalidéw lub powddz. W tej grze bedg musieli podejmowac decyzje
dotyczgce zarzgdzania kryzysowego, ochrony Srodowiska i zapewnienia
bezpieczenstwa ludnosci.

Projektowanie ekologicznych inicjatyw spotecznych: Uczniowie mogqg
pracowa¢ w grupach nad projektami majgcymi na celu poprawe stanu
srodowiska w ich lokalnej spotecznosci. Inicjatywy te mogg obejmowac
recykling, zmniejszenie zuzycia plastiku, sadzenie drzew lub edukowanie
spotecznosci na temat ochrony przyrody. Podczas gry bedg musieli planowac
strategie dziatania, zbierac wsparcie spoteczne i promowac swoje inicjatywy.
Symulacja miedzynarodowych negocjacji w sprawie zmian klimatu: Uczniowie
mogqg odgrywac role przedstawicieli réznych krajdow podczas symulacii
miedzynarodowych negocjacji na konferencji w sprawie zmian klimatu. W tej
grze bedqg musieli negocjowac i szuka¢ kompromisdw, aby wypracowac
globalne rozwigzania w zakresie ochrony srodowiska i redukcji emisji gazow

cieplarnianych.

Grecja

Przedmiot: Historia

Dziatalnos¢ edukacyjna: "Towarzystwo Rekonstrukcji Historycznej"

S
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Opis: Uczniowie tworzg towarzystwo rekonstrukciji historycznej, w ktérym badajg i
portretujg postacie z réznych okreséw historii Grecji. Uczestniczg w scenariuszach
fabularnych, takich jak debaty historyczne, rekonstrukcje kluczowych wydarzen i

symulacje zycia w starozytnej Grecji lub Bizancjum.

Cel: Pogtebienie zrozumienia wydarzen i postaci historycznych, promowanie empatii i
przyimowania  perspektywy  oraz  rozwijanie = umiejetnosci badawczych i

prezentacyjnych.
Przedmiot: Edukacja spoteczno-polityczna w gimnazjum
Dziatalnos¢ Edularp: "Demokratyczna Rada Decyzyjna"

Opis: Uczniowie wcielajg sie w cztonkdw demokratycznej rady decyzyjnej, podczas
ktérej debatujg i gtosujg nad kwestiami istotnymi dla ich szkoty lub spotecznosci. Uczg
sie 0 zasadach demokraciji, partycypacji politycznej i odpowiedzialnosci obywatelskiej

poprzez praktyczne zaangazowanie w procesy decyzyjne.

Cel: Wspieranie zrozumienia wartosci i instytucji demokratycznych, promowanie
umiejetnosci  krytycznego myslenia i debaty oraz zachecanie do aktywnego

obywatelstwa.
Przedmiot: Ekonomia domowa w gimnazjum
Dziatanie edularpowe: "Wyzwanie budzetowe"

Opis: Uczniowie biorg udziat w wyzwaniu budzetowym, w ktérym wcielajg sie w

cztonkdw gospodarstwa domowego, ktdrych zadaniem jest zarzadzanie finansami.

Podejmujg decyzje o alokacji budzetu, oszczednosciach i wydatkach w oparciu o
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realistyczne scenariusze, takie jak planowanie rodzinnych wakacji lub radzenie sobie z

nieoczekiwanymi wydatkami.

Cel: Rozwijanie  umiejetnosci  finansowych, promowanie odpowiedzialnego
podejmowania decyzji i zapewnienie praktycznego doswiadczenia w zarzgdzaniu

finansami gospodarstwa domowego.
Przedmiot: Edukacja dramatyczna w szkole podstawowej
Dziatalnosé¢ edukacyjna: "Teatr mitow i legend"

Opis: Uczniowie biorg udziat w przedstawieniach teatralnych inspirowanych greckimi
mitami i legendami. Wspotpracujg przy pisaniu scenariuszy, tworzeniu kostiumow i
rekwizytow oraz ¢wiczeniu swoich rél przed wystawieniem przedstawien dla kolegoéw z

klasy i spotecznosci szkolne;.

Cel: Zwiekszenie kreatywnosci i wyobrazni, rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej i

komunikaciji oraz pogtebienie zrozumienia mitologii greckiej i dziedzictwa kulturowego.

Intfegrujgc takie dziatania edukacyjne z réznymi przedmiotami w greckim systemie
edukacyjnym, nauczyciele mogqg tworzy¢ dynamiczne i wciggajgce doswiadczenia
edukacyjne, ktére nie tylko uczqg tresci akademickich, ale takze wspierajg kreatywnose,

krytyczne myslenie, wspotprace i uznanie kulturowe wsréd ucznidw.

Temat: Warsztaty zrecznosciowe

Wtgczenie metodologii edularp do warsztatdw umiejetnosci oferuje dynamiczne

podejscie do wspierania holistycznego rozwoju osobistego i globalnego obywatelstwa
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wsrdd ucznidw. Integrujac dziatania edularp z warsztatami tematycznymi dotyczgcymi
zdrowia i dobrego samopoczucia, $Swiadomosci ekologicznej, odpowiedzialnosci
spotecznej i kreatywnego myslenia, uczniowie mogqg angazowac sie w wciggajgce
doswiadczenia edukacyjne, ktére promujg krytyczne myslenie, wspdtprace, empatie i
umiejetnosci rozwigzywania problemoéw. Decydenci polityczni mogg uzna¢ edularp za
cenny dodatek do zestawu narzedzi edukacyjnych, uznajgc jego potencjat w
zwiekszaniu zaangazowania ucznidow i wynikdw uczenia sie na réznych przedmiotach i
poziomach edukacji. Wtgczenie edularp do warsztatdw umiegjetnosci jest zgodne z
celem, jakim jest wyposazenie ucznidw w umiejetnosci XXI wieku niezbedne do

odniesienia sukcesu w potgczonym i szybko zmieniajgcym sie Swiecie.

Procedury adaptacyjne dla podejsé miedzyprzedmiotowych w
szkotach

Rozpoczynajgc podrdz w  kierunku rozwoju metodologii edukacyjnych, nasze
konsorcjum partnerow jest zjednoczone w naszym zaangazowaniu w integracje
EJULARP (Educational Live Action Role-Playing) z krajowymi programami nhauczania.
Dysponujgc ogromng wiedzqg fachowq i zasobami, jesteSmy gotowi przedstawic
decydentom politycznym zaréwno na szczeblu krajowym, jak i regionalnym solidne
zalecenia polityczne i procedury dostosowawcze. Nasza nadrzedna strategia jest
zakorzeniona w uznaniu EAULARP za fransformacyjne narzedzie kompleksowej edukacii
kimatycznej (CCE), majgce na celu wspieranie ptynnego  podejscia
miedzyprzedmiotowego w szkotach. Nasze wspdline wysitki, prowadzone przez naszego
partnera koordynujgcego (AP), podkreslajg znaczenie przekazywania decydentom
pozytywnego wptywu programu EJULARP, podkredlajgc jego znaczenie w krajowych
programach nauczania i procesach adaptacyjnych. Poprzez prezentacje konkretnych
studiow przypadkdw pokazujgcych korzysci ptyngce z programow EAULARP, staramy
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sie pozyskac wsparcie ze strony decydentoéw dla wdrazania i rozpowszechniania
zielonych inicjatyw EduLARP. Co wazne, nasze wysitki sq zgodne z dziataniami Unii
Europejskiej na rzecz kompleksowej edukacji klimatycznej na skale miedzynarodowq,
pozycjonujgc EAULARP jako kluczowe narzedzie do wprowadzania znaczgcych zmian

w praktykach i wynikach edukacyjnych.

Estonia

Studium przypadku 1.

5 maja 2022 roku w szkole Viimsi rozegrano gre fabularng o epoce wikingdw.
Nauczycielka szkoty Tarvastu Aive Kaldra, rezyser Karl Kirt i uczniowie odgrywajqcy role
odwiedzili ucznidw naszej szkoty, aby wspdinie zagra¢ w gre o tematyce wikingdw.
Odbyta sie mata wycieczka po szkole, a nasz nauczyciel edukacji zawodowej Tiit
Kobrusepp przedstawit gosciom gre planszowq "Vikingite Idatee", ktérg stworzyt.
Nastepnie ¢wiczylismy walke miekkimi mieczami i udalismy sie na plaze Haabneeme,
gdzie odgrywano scenki. Uczniowie wcielili sie w Wikingdw eksplorujgcych ziemie i
musieli stawi¢ czota niebezpieczenstwom, ktére na nich czyhaty. Mtodzi ludzie
wystawiajg na prébe swdj spryt i umiejetnosci wspodtpracy, aby znalezé zasoby i

pokonac wrogow.

Korzysci:

https://www.facebook.com/viimsikool/posts/pfbid0imtén8QFEkrro8rE1 HMwVkwXKStGJMi

DBse8gyEPM7xoWgN2EBBooL6mmMEUTL?JjVI
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Studium przypadku 2.

Uczniowie klas 4-6 ze szkoty Vastse-Kuuste probowali zrozumied to wszystko w zesztym
tygodniu w sztucznym kampusie Spark Centrum Gminy przy drodze Narva klasa dzieci,
ktére w 2017 roku graty w gre fabularng "Wioska przedsiebiorczosci'. Rola, jakg ktos
dostaje w firmie, zostata uksztattowana podczas gry, byé moze w taki sam sposéb, jak

w prawdziwym zyciu.

Zawarto$¢ gry rézni sie w zaleznosci od poziomu szkoty. Uczniowie klas 4-6 musieli
zarzqgdzac¢ wyimaginowanym trzymiesiecznym okresem w rodzinnym biznesie. Kazda
rodzina dostata zadanie, takie jok zakup howego mieszkania lub wyjazd na wakacje, i

musiata oszczedzac pienigdze przez trzy miesigce, aby je wykonac.

Aby zaoszczedzi¢ pieniqdze, studenci, ktdrzy pracowali w banku, warsztacie lub salonie
kosmetycznym, musieli wymyslic, jak zdoby¢ jak najwiecej klientdw, ktdrzy przyniosg

pienigdze. Jednoczesnie trzeba byto stale kalkulowacd, bo trzeba byto wyptacac pensje

Funded by GreenEdULARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem
the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573

@ GREEN
EDULARP

114




cztonkom rodziny i optaca¢ codzienne wydatki. Jesli nie byto wystarczajgcej liczby

klientow, trzeba byto obnizy¢ koszty, aby osiggngc cel.

https://tartu.postimees.ee/4308095/lapsed-sukelduvad-rollimangudes-taiskasvanute-rah

maagilm

Zdjecie nie jest do bezptathego uzytku!

Studium przypadku 3.

We wtorek 10 marca 2020 r. szkote Alatskivi odwiedzito nas Centrum Wspotpracy Peipsi,
ktére przetestowato gre fabularng NOA2424 w é klasie. Gra opowiada o tym, ze
sytuacja na Ziemi jest zta z powodu zmian klimatycznych, wiele gatunkdéw zostato juz

zniszczonych, a ludzkos$¢ szuka nowego domu na Marsie. Statek kosmiczny NOA- Teraz
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jest czas, aby wystartowaé¢ na Marsa, ktdéry zabierze ze sobg ograniczong ilo$¢
zasobdw. ROzne grupy ucznidw musiaty dojs¢ do porozumienia w sprawie tego, jakie
gatunkii zapasy przywiez¢. Wystano statek kosmiczny, ktory zatadowat fasole, pingwiny,
kury, drzewa owocowe, a takze nawdz, ziemniaki i serwer z informacjami historycznymi.
Uczniom bardzo podobato sie odgrywanie rél, mogli ktécic¢ sie ze swoim partnerem i

dopasowywac sie do réznych rél.

Keskkonnahariduslik rollimédng NOA-N(iid on aeg
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https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-aeg/
https://www.alatskivi.edu.ee/2020/03/10/keskkonnahariduslik-rollimang-noa-nuud-on-aeg/

Studium przypadku 4.

Model United Nations (pol. Model United Nations) to edukacyjna gra fabularna, ktérej
celem jest poznanie procesu decyzyjnego organdéw ONZ poprzez osobiste
doswiadczenie. Sqg to gry fabularne organizowane na catym S$wiecie, ktére mozna
organizowa¢ na poziomie szkoty Sredniej lub uniwersytetu, dodajgc specjalne funkcje
do fradycyjnego, Scistego formatu, zgodnie z zainteresowaniami i umiejetnosciami
uczestnikdw. Organizacja pozarzgdowa Mondo, we wspotpracy z mtodziezg z
estonskiej wyprawy ONZ, organizuje gre fabularng o nazwie Estonian Model United
Nations (w skrécie: EstMUN).

hitps://maailmakool.ee/en/estmun/

hitps://www.facebook.com/estonianmodelun/

Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku.
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Studium przypadku 5.

Klub gier fabularnych

Lokalizacje: ProTERA - Prywatna szkota hobbystyczna HuviTera posiada klub gier

fabularnych

Grupa wiekowa: 4.-6. Klasa 7.-9. Celem klubu gier fabularnych jest rozwijanie

kreatywnosci, umiejetnosci komunikacyjnych, umiejetnosci wspdtpracy i strategicznego

myslenia u mtodych ludzi.

Oprécz udziatu w przygodach stworzonych przez przewodnika i zabawy z réznymi

postaciami, uczniowie mogg réwniez sprobowac swoich sit w opowiadaniu historii,

planowaniu krétkich sesji gier, ilustrowaniu i tworzeniu niezbednych urzgdzen do zabawy

- gdzie zarédwno fradycyjne, jak i cyfrowe narzedzia artystyczne, a czasem nawet

narzedzia technologiczne 3D majg swoje miejsce przy tworzeniu akcesoriow do

zabawy. . Gry fabularne przeznaczone sqg przede wszystkim dla ucznidw klas trzecich,

ktérzy interesujg sie bajkami, filmami science fiction i/lub science fiction, grami,

aktorstwem, rysunkiem, malowaniem, pracq z komputerem i wtasnymi rekami.

https://huvitera.ee/huviringid/rollimangud/
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https://huvitera.ee/huviringid/rollimangud/

Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku.

Szwecja

Studium przypadku 1

"Gammaldags Skola" Knivsta. 6-8 listopada

7

Zdjecie nie jest do bezptathego uzytku!

W listopadzie wszystkie szkoty w Knivsta w Szwecji uczniowie klas drugich grali w larpa
"Gammaldags skola" zyczenie jest larpem o tym, jak to byto chodzi¢ do szkoty 100 lat
temu. Dzieci przebierajq sie w realistyczne stroje, a my zmieniamy ich klase tak bardzo,

jak tylko mozemy. Larp opowiada o systemie szkolnym, ale takze o przeciwstawieniu sie
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niesprawiedliwosci i trudnym decyzjom oraz sprawdzeniu, czy sq w stanie uratowad
szkote przed zamknieciem. Dzieki doswiadczeniu larpa mozna przedyskutowac wiele

pytan dotyczgcych historii i sprawiedliwosci.

Studium przypadku 2

"Alfa/Omega" Robinsson. 2023-12-08

Zdjecie nie jest do bezptathego uzytku!
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W grudniu 2023 roku ésmoklasisci w Enkdping w Szweciji rozegrali larp Alfa/Omega.
Fabuta tego larpa umieszcza graczy w systemie totalitarnym, w ktérym nastolatki sg
podzielone na dwoje i tylko dwdch tzw. "Tau:s". Larp opowiada o ceremonii, podczas
ktérej gracze przejdq kilkka testow, aby poznac swoje Tau. Larp zostat zaprojektowany
tak, aby gra¢ na niesprawiedliwosci w bardzo ustalonym systemie, ktéry gracze mogg
kwestionowac i buntowac sie przeciwko nim, jesli chcg. Korzyscig ptyngcq z tego larpa
jest to, ze masz wspdlng ptaszczyzne do dyskusji na temat norm i jestes czesciq systemu,
w ktérym mozesz lub nie mozesz sie dopasowac. Majgc na uwadze to doswiadczenie,
tatwo jest prowadzi¢ dyskusje na temat norm w naszym prawdziwym $wiecie. To zaleta
larpowania. Miec¢ fikcyjne doswiadczenie $wiata do rozegrania, w ktérym mozesz
pozniej odniesc sie do swojego prawdziwego swiata.

Studium przypadku 3

"Operacja Varlden" Romberga. 2023-02-02
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Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku!

W Rombergaskolan w Enkdping zrobilismy redlistyczny larp "Operacja Varlden", w
ktorym wcielajg sie w mieszkancow fikcyjnego spoteczenstwa, ktére nasladuje
prawdziwy wspobtczesny Swiat. To spoteczenstwo jest mikrokosmosem naszego
wtasnego Swiata, z jego wyzwaniami i mozliwosciami. Uczniowie mogq stworzyc¢
wtasnego mieszkanca, z okreslonych grup zainteresowan w tym spoteczenstwie.
Nastepnie zostajg postawieni w sytuacji, w ktérej muszg przedyskutowac rozwigzanie
problemu Srodowiskowego, a na koniec zagtosowac nad tym rozwigzaniem. Ma to na
celu pomdc uczniom zrozumie¢ system gtosowania w Szwecji i sprawic, by zrozumiel
ztozonos$¢ problemodw srodowiskowych w naszym wtasnym spoteczenstwie. Ale takze
pomoc im poczuc sie upowaznionymi do podejmowania dziatan i nauczy< sie

wspotpracy.

Studium przypadku 4
"Vi gar till ting" Vingdker. 2023-04-13
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Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku!

Szkota w Vingdker sédermanland, w ktdrej pracowalismy z uczniami trzeciej klasy.
Edularp opowiadat o prawie i sprawiedliwosci w sredniowieczu, a my wykorzystywalismy
sytuacje zaczerpniete z historycznych rejestréw kryminalnych, aby dowiedziec sie o
statusie spotecznym i porozmawiac¢ o etyce i moralnosci. Uczniowie wcielili sie w
sedzidw, oskarzycieli i oskarzonych. Korzysciq z tego byto to, ze mogli odnies¢ sie do
wspotczesnego prawa i wymiaru sprawiedliwosci, aby lepiej zrozumiec Zzycie
sredniowiecznych ludzi. A takze stworzy¢ emocjonalng wiez, dzieki wrodzonej idei

sprawiedliwosci w kazdym uczniu.
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Polska

Studium przypadku 1
"Swiat w 2050 roku"

Integracja nauk $cistych z edukacjq ekologiczng: Na przyktad nauczyciele matematyki i
biologii mogg wspobtpracowac w celu stworzenia EJULARP, w ktérym uczniowie badajg
naturalne ekosystemy, zbierajg dane o populacjach zwierzgt i roslin, a nastepnie

analizujg te dane matematycznie, obliczajgc rézne wskazniki ekologiczne.

29 marca za nami gra klimatyczna pt. "Swiat w 2050 roku", w ktérej wzieli udziat licealici.
£ Jego celem byto zwiekszenie swiadomosci klimatycznej i utatwienie merytorycznych
dyskusji na temat zmian klimatu! Uczestnicy zostali przeniesieni do roku 2050 (po
katastrofie klimatycznej) i poprzez wspding dyskusie ¢ wskazywali, co zrobiliby dla

klimatu.
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Zdjecia nie sq do bezptatnego uzytku!

1 lutego 2024 roku uczniowie gimnazjow w Grybowie wcielili sie w role dyplomatow i

dziennikarzy na fikcyjnym szczycie klimatycznym w 2050 roku.

Jak to mozliwe?e 3 Dwudziestu ucznidw z klasy Il Liceum Ogdlnoksztatcgcego w
Grybowie wzieto udziat w grze fabularnej "Fortitude — LARP dla klimatu”, zorganizowanej
w ramach projektu "Larp for Climate (Program Erasmus+)" przez Fundacje Edukacyjng

Nausika.

Negocjacje, wyobraznia, dyskusje, gtosowanie i podejmowanie decyzji o tym, co
mozna zrobi¢, aby uratowac klimat, wraz ze wspaniatg atmosferg, sprawity, ze to

spotkanie byto bardzo udane.

e N MALOPOL’;K»A m @

NFOSiGW

Zdjecie nie jest do bezptathego uzytku!
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Studium przypadku 2

tqczenie historii z jezykiem polskim: Nauczyciele historii i jezyka polskiego mogq
opracowac¢ EdULARP, w ktérym uczniowie wcielajg sie w role postaci historycznych,
analizujg oryginalne teksty historyczne i wykorzystujqg jezyk polski do tworzenia narraciji,

pamietnikdw lub listéw odzwierciedlajgcych wydarzenia z przesztosci.

EJULARP w Liceum Ogdlnoksztatcgcym w Barczu o Konfederacji Barskiej, projekt,
realizowany od wrzesnia do listopada 2018 r. w wojewddztwie matopolskim — w Bieczu,
Gorlicach i Starym Sgczu, miat na celu przyblizenie historii konfederaciji barskiej w 250.
rocznice jej powstania (1768 — 2018). Projekt, zaprojektowany w stulecie odzyskania
niepodlegtosci, miat robwniez na celu zobrazowanie poczgtkdw polskich walk o wolnos¢
i niepodlegtosc. Projekt opierat sie na nowatorskie] metodzie larpowej, tqczgcej gry
fabularne, symulacje historyczne i dramat szkolny. W fazie wdrozeniowej projekt polegat
na przeprowadzeniu warsztatéw dla klas 1c, 2c i 2ab w auli naszego liceum w dniach

27 — 28 wrzes$nia 2018 .
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Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku!

Studium przypadku 3

EduLarp w Szkole Podstawowej SP5 w Swidniku, Swieto Bogdéw Olimpijskich w klasach 5b
i 5f Po serii lekcji poswieconych mitologii greckiej uczniowie wzieli udziat w projekcie
edukacyjnym, wykorzystujgcym metode EJuLARP. Wcielali sie w role réznych bogdw,
przygotowujgc swoje przemowienia w pierwszej osobie. Recznie wykonali swoje

kostiumy i atrybuty. To byta prawdziwa uczta bogdw!

Szkota Podstawowa w Pabianicach, Uczniowie klasy Sb, pod opiekg Pani Sylwii
Grzesznej, zorganizowali prawdziwg olimpiade metodqg EJuLARP. Byt nektar, byta
ambrozja, a przede wszystkim dobry humor i mitologiczne opowiesci przedstawione w
formie krotkich scenek. Przygotowania do tego wydarzenia trwaty kilka tygodni. Dzieci
poznawaty mity greckie, czytaty teksty z podrecznika oraz fragmenty "Mitologii" Jana
Parandowskiego. Po omodwieniu catego panteonu uczniowie losowali boginie i bogdw.

Klasa wykonata zadanie bardzo dobrze. Dzieci same zaprojektowaty kostiumy,
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przygotowaty rekwizyty i poczestunek. Niektdrzy spedzili caty dzien w strojach
inspirowanych modqg antyczng. Dzieki temu mozna byto zobaczyE greckich bogdw
spacerujgcych po szkolnych korytarzach czy grajgcych w koszykdwke na boisku. Uczta

na Olimpie wymagata odwagi i zaangazowania.

Zdjecie nie jest do bezptatnego uzytku!
Studium przypadku 4

Infegracja STEM z technologiqg: Nauczyciele STEM (Science, Technology, Engineering,
and Mathematics) i nauczyciele informatyki mogg wspdlnie przygotowac EAULARP, w
ktérym uczniowie wykorzystujg technologie, takg jak programowanie komputerowe, do
rozwigzywania problemdw naukowych lub inzynierskich, co pozwala na praktyczne

zastosowanie wiedzy matematycznej i informatyczne;.

CEREMONIA NADZIEI ¢ 26 stycznia 2024 roku rozegralismy wyjgtkowq gre poruszajgcq
wazng i trudng kwestie emocjonalnej adaptacji do zmian klimatu. ¢ Dziekujemy za
podzielenie sie z nami tym doswiadczeniem w mitej i refleksyjnej atmosferze. Cieszymy
sie, ze odwiedzito nas kilka osdb zajmujgcych sie edukacjg klimatyczng z réznych
instytucji: EcoMatopolska dla Klimatu, Krakowskie Centrum Edukacji Klimatycznej,

Symbioza - Cenfrum Edukaciji Ekologicznej ZZM, Krakdw w Zielonym ZZM, Fundacja Let's
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Go to the Forest, Krakowska Mtodziezowa Rada, Mtodziezowa Rada Klimatyczna,
Miasto i Gmina Niepotomice, Szkota Podstawowa nr 162 w Krakowie, szczegdinie
dziekujemy @ Doradcom ds. Klimatu i Srodowiska z UMK za wspétorganizacije
wydarzenia i aktywne tgczenie @ tych srodowisk Petny scenariusz tej i innych gier na
rzecz edukacji klimatycznej znajdziesz na naszej stronie: ) LARP DLA KLIMATU

https://nausika.eu/larpforclimate/

Fundacja Nausika i jej praca z nauczycielami i edukatorami:

Jak wspierac¢ edukacje klimatyczng — warsztaty dla nauczyciel W pigtek 12 stycznia
2024 r. w Patacu Potockich spotkalismy sie z nauczycielami z krakowskich szkot i
organizacji pozarzgdowych, aby omdowic cele, wyzwania i metody realizacji edukacii
kimatycznej. ¥£ sz Co to?2 Jak jest rozumiana i jok moze by¢ realizowana w szkotach,
skoro w przeciwienstwie do innych dziedzin wiedzy nie jest odrebnym przedmiotem
wymienionym w programie nauczania? @ O tym wszystkim rozmawialiémy z
krakowskimi nauczycielami, ktérzy w swojej codziennej pracy starajg sie korzystac z
narzedzi ksztattujgcych postawy mtodego pokolenia. €) Odpowiedzialino$¢ za losy
naszej planety i za srodowisko, w ktérym funkcjonujemy, wydaije sie by¢ bardzo waznym
elementem edukaciji i ksztattowania swiatopoglgdu tych, ktérzy juz niebawem bedqg
decydowac o naszej przysztosci. Degradacija srodowiska, zmiany klimatyczne, wptyw

cztowieka na przyrode to zjawiska globalne, a przeciwdziatanie im w zyciu codziennym
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jest waznym elementem edukacji. @ Na poczagtku spotkania uczestnikom zostaty
przedstawione dotychczasowe dziatania miasta w zakresie edukacji klimatycznej, a
takze rekomendacje zawarte w Raporcie Okrggtego Stotu na rzecz Edukacii
Klimatycznej. Stato sie to pretekstem do dyskusji o zrozumieniu istoty edukaciji
klimatycznej, sposobach jej realizacji i celach, jakie stawia. 4 Zarzqd Zieleni Miejskiej
realizuje szereg praktycznych dziatan wspierajgcych szkoty w  zakresie edukacji
klimatycznej, takich jak program "Ogrod z klasg”, kurs "Nauczyciel blisko natury” oraz
dziatania Centrum Edukacji Ekologicznej Symbioza. Udostepnia réwniez wiele
bezptatnych materiatdw do pobrania na swojej stronie internetowej, takich jak plany
lekcji terenowych, karty pracy i inspiracje dla nauczycieli i rodzicow. @ £: » Podczas
warsztatéw pracowaliimy w grupach nad rozwigzaniami, ktére umozliwityby efektywne
wykorzystanie zasobdw miejskich w tym obszarze. Zastanawialismy sie, jak zwiekszy<
dostep do informacii i sprawic¢, by krakowscy nauczyciele chetniej korzystali z narzedzi i
metod, ktére zapewniajg mtodym ludziom kontakt z naturg, kierujgc ich postawy i
sposoby myslenia w kierunku odpowiedzialnego funkcjonowania cztowieka w $wiecie.
i4 Organizatorzy spotkania - Krakdw w  zieleni, Symbioza - Centrum Edukaciji
Ekologicznej, Krakowskie Centrum Edukacji Klimatycznej Bardzo dziekujemy wszystkim za

udziat i zaangazowanie!

Funded by GreenEduLARP: Zielone dziatania w szkole z wykorzystaniem

@ GREEN
EDULARP

130

the European Union edukacyjnego odgrywania rél na zywo (edu-larp) Numer projektu:
2021-1-EE01-KA220-SCH-000032573



Zdjecia nie sq do bezptatnego uzytku!
Studium przypadku 5

tgczenie wiedzy humanistycznej ze sztukq: Nauczyciele przedmiotéw humanistycznych,
tacy jak nauczyciele historii sztuki i jezyka polskiego, mogq stworzy¢ EJuLARP, w ktdérym
uczniowie odtwarzajg zycie i tworczos¢ znanych artystow, analizujg ich wptyw na
kulture i spoteczenstwo, a nastepnie uzywajg jezyka polskiego do tworzenia

opowiadan, esejow lub recenzji sztuki.

Krak-On Festival w Krakowie

Grecja

Studium przypadku 1.

Lycie codzienne na rzymskiej Agorze w Salonikach
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Program edukacyjny "Zycie codzienne na rzymskiej agorze w Salonikach: podejicie
empiryczne poprzez metode Edu-L.A.R.P" zostat po raz pierwszy przeprowadzony przez
AeliaPath 31 stycznia 2019 r. na stanowisku archeologicznym starozytnej agory w
Salonikach we wspdtpracy z 3. gimnazjonem Kolegium Arystotelesowskiego w
Salonikach. Dzieci wrziety udziat w interaktywnej grze fabularnej na zywo,
zaprojektowanej zgodnie z zasadami innowacyjnej metody edukacyjnej Edu-L.A.R.P.
Gra przeniosta dzieci chronologicznie do rzymskie] epoki Salonik za panowania cesarza
Oktawiana Augusta, dgzgc do gtebszego zrozumienia funkcjonalnosci Krypty Stoaq,
Mennicy i Odeonu Agory, a takze relacji spoteczno-politycznych tamtych czasdw. Aby
to osiggnqgc¢, uczniowie wcielali sie w role, realizowali swoje misje i sami podejmowali
decyzje dotyczgce rozwigzywania codziennych problemow. Zgodnie z zasadami nowej
metody edukacyjnej Edu-L.A.R.P. uczniowie nosili kostiumy i uzywali przedmiotow

nawigzujgcych do tamtej epoki.
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Zdjecia nie sg do bezptatnego uzytku!

Studium przypadku 2

"Dzien w kompleksie Galerian w Salonikach: Wielki Synod Cesarzy"

Program edukacyjny realizowany byt z uczniami 5 klasy szkoty podstawowej w ramach

Kompleksu Galerian w Salonikach.
Scenariusz edukacyjny byt nastepujgcy:

"Gajusz Galeriusz Waleriusz Maksymian jest jedynym augustem Drugiej Tetrchii, poniewaz
Sewer, drugi August (Zachodu), zostat zamordowany przez uzurpatora wtadzy

Maksencjusza, syna Maksymiana z Pierwszej Tetrchii. Dlatego Galeriusz zwotat synod
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cesarzy w Carnuntum w Panonii. Na synodzie obecni byli Gajusz Aureliusz Waleriusz
Dioklecjan i Marek Aureliusz Waleriusz Maksymianus, dawni tetrarchowie. Celem synodu
byto wyznaczenie Licyniusza (Genius Valerius Licinianus Licinus) na nowego Augusta w
miejsce Sewera, Augusta Zachodu, z Konstantynem jako Cezarem, oraz na to, aby
Galeriusz  pozostat Augustem Wschodu z Gajuszem Galeriuszem Waleriuszem
Maksyminem jako Cezarem. Wyobrazcie sobie, co by byto, gdyby ten synod odbywat

sie w Patacu Galerian.

Zdjecia nie sq do bezptatnego uzytku!
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Studium przypadku 3

"Dzien w Atenach Peryklesa"

Program edukacyjny "Dzieh w Atenach Peryklesa" zostat zrealizowany w 4 klasie szkoty
podstawowej i 1 klasie gimnazjum z pewnymi modyfikacjami. Gra edukacyjna EQuLARP
przenosi ucznidw do V wieku, Ztotego Wieku Peryklesa, a konkretnie na dwor Heliaia,
gdzie odbywa sie wazny proces publiczny. Méwigc doktadniej, Perykles jest oskarzany
przez swoich przeciwnikow politycznych o kradziez 30 kilogramow ztota podczas
budowy posagu bogini Ateny na Partenonie. W ten sposdb dzieci stang sie sedziami
(Helianami), Peryklesem, przeciwnikami politycznymi i bedg musiaty podejmowac
decyzje, pomagac Peryklesowi lub jego przeciwnikowi politycznemu Kleonowi i
odnalez¢ prawde. Oprécz aspektu poznawczego, ktdry obejmuje cze$c podrecznika
szkolnego, dzieci doswiadczajg intensywnych emociji zwigzanych z odpowiedzialnosciqg
i podejmowaniem decyzji. Czujg sie odpowiedzialni za decyzje, ktérg podejmqg. Na
poczgtku programu, po zabawach na przetamywaniu lodéw, wspomina sie o kilku
faktach historycznych, a dzieci, ponownie poprzez gre kinestetyczng, wcielajqg sie w

rozne role. Kostiumy i wehikut czasu, ktére tworzg, pomagajg im w podrézy do V wieku.

Studium przypadku 4
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"Dzien w sredniowiecznej Europie: system feudalny” (Edu-L.A.R.P.)

Nasz program szkoleniowy wykorzystuje Edu-L.A.R.P. metoda. aby pomdc uczniom

przezyC dzien w sredniowiecznej Europie i wzig¢ udziat w ceremonii okrycia catunem.

Edukacyjna gra fabularna z reprezentacjg na zywo zostata zrealizowana w 2 klasie
gimnazjum w Gimnazjum American Farm School w Salonikach.Uczniowie poznawali
grupy spoteczne i doswiadczali relacji spoteczno-politycznych w systemie feudalnym. Z
pomocqg Edu-L.A.R.P. uczniowie stang sie krélami, panami feudalnymi, ksigzetami,
hrabiami, rycerzami itp. i dowiedzqg sie, jak dziata system feudalny w bardziej

inferaktywnym i edukacyjnym podejsciu.
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