
Strategia: Plan działania



Strategiczny Plan Działań dla wdrożenia EduLARP

Aby skutecznie promować pozytywny wpływ EduLARP-u (edukacyjne
odgrywanie ról na żywo) na krajowe systemy edukacyjne, zalecamy nawiązanie
współpracy z kluczowymi decydentami poprzez ukierunkowane działania i
pomysły, podkreślając znaczenie edukacji kulturalnej i kreatywnej (CCE) w Unii
Europejskiej (UE).

Te zalecenia powinny włączać konkretne strategie dostosowane do
zaangażowania krajowego i regionalnego, poparte wszechstronną analizą
potrzeb, która podkreśla konieczność stosowania metodologii uczenia się
immersyjnego i opartego na doświadczeniu.

Podejście to ma na celu zwiększenie zaangażowania uczniów, krytycznego
myślenia i rozwoju społeczno-emocjonalnego, koncentrując się przede
wszystkim na poziomach edukacji podstawowej i średniej, gdzie zdolności
poznawcze i społeczno-emocjonalne jako zalety EduLARP-a są najbardziej
znaczące.
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Estonia: Integracja EduLARP w szkołach

1. Twórz EduLARPy oparte na projektach
○ Twórz różnorodne edukacyjne gry LARP i podręczniki.
○ Zapewnij finansowanie rozwoju, testowania i wdrażania poprzez

działania oparte na projektach.
○ Przykładowy projekt: Gry ról w edukacji światowej.

2. Szkolenia i zasoby dla nauczycieli
○ Organizuj kilkudniowe konferencje EduLARP.
○ Opracuj konkursy na tworzenie materiałów dydaktycznych z

wbudowanym odgrywaniem ról.
○ Utwórz kurs Moodle do ciągłego uczenia się.

3. Zaangażowanie społeczności
○ Organizuj wydarzenia, w których możesz testować gry EduLARP z

udziałem nauczycieli, osób pracujących z młodzieżą i ekologów.
○ Przykład: Testowanie gry „Green Hope” organizowane przez Tartu

Nature House.
4. Świadomość i promocja

○ Podziel się udanymi przykładami i najlepszymi praktykami EduLARP.
○ Weź udział w powiatowych forach edukacyjnych i festiwalach, aby

zaprezentować EduLARP (np. Festiwal Przyrody, Konferencja
Edukacji Ekologicznej).
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Szwecja: Instytucjonalizacja EduLARP w ramach edukacyjnych

1. Integracja programu nauczania
○ Orędownik modułów EduLARP w programach nauczania

ogólnopolskich i regionalnych.
○ Współpraca z organami zajmującymi się opracowywaniem

programów nauczania.
2. Szkolenie nauczycieli

○ Przydzielanie zasobów na kompleksowe programy szkolenia
nauczycieli w zakresie metodologii EduLARP.

○ Współpracuj z instytucjami edukacyjnymi w zakresie warsztatów i
seminariów.

3. Badania i rozwój
○ Finansowanie projektów badawczo-rozwojowych dotyczących

efektywności EduLARP.
○ Wspieraj współpracę między badaczami, edukatorami i

projektantami gier.
4. Uznanie i certyfikacja

○ Ustanowienie certyfikatu dla nauczycieli biegle posługujących się
EduLARP.

○ Zapewnij zachęty, takie jak możliwości rozwoju zawodowego i
premie.

5. Sieć
○ Twórz sieci wymiany najlepszych praktyk i zasobów.
○ Twórz regionalne i krajowe stowarzyszenia EduLARP.
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Polska:Promuj EduLARP poprzez szkolenia i warsztaty

1. Szkolenie i wsparcie dla nauczycieli
○ Zwiększenie finansowania programów rozwoju nauczycieli

skupionych wokół EduLARP.
○ Utworzenie ogólnopolskiego programu dotacji wspierających

szkolenia EduLARP.
2. Warsztaty Krajowe

○ Organizuj krajowe warsztaty EduLARP w celu szkolenia
praktycznego.

○ Współpraca z organizacjami pozarządowymi i instytucjami
edukacyjnymi.

3. Integracja z programami szkolenia nauczycieli
○ Włącz moduły EduLARP do programów szkolenia nauczycieli.
○ Współpracuj z władzami oświatowymi w celu opracowania

odpowiedniego programu nauczania.
4. Rozpowszechnianie informacji

○ Korzystaj z profesjonalnych sieci, aby udostępniać informacje
EduLARP.

○ Organizujemy prezentacje i warsztaty dotyczące EduLARP-u na
konferencjach edukacyjnych.

5. Współpraca z władzami oświatowymi
○ Szukaj uznania i wsparcia dla EduLARP-u poprzez prezentację

badań opartych na dowodach naukowych.
○ Staraj się na włączenie EduLARP do wytycznych edukacyjnych i

dokumentów politycznych.
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Grecja: Włącz EduLARP do warsztatów umiejętności i szkoleń nauczycieli

1. Zintegruj EduLARP z warsztatami umiejętności
○ Włącz zestaw narzędzi Green EduLARP do warsztatów umiejętności.
○ Obszary zainteresowania: świadomość ekologiczna,

odpowiedzialność społeczna i kreatywne myślenie.
2. Katedra Poradnictwa Naukowo-Pedagogicznego

○ Zaproponuj sesje szkoleniowe EduLARP dla nauczycieli szkół
podstawowych i średnich.

○ Dostosuj się do misji wydziału polegającej na ulepszaniu praktyk
nauczania.

3. Skorzystaj z pomocy doradców szkolnych
○ Koordynuje szkolenia EduLARP za pośrednictwem doradców ze

szkół podstawowych i średnich.
○ Zwiększ możliwości nauczycieli teatru dzięki metodologiom

EduLARP.
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Harmonogram wdrożenia

● 1 rok: Zapewnij finansowanie, rozwijaj zasoby EduLARP, rozpocznij projekty
pilotażowe.

● Rok 2: Prowadzi programy szkoleniowe dla nauczycieli, organizuje
warsztaty i konferencje.

● Rok 3: Zwiększaj zaangażowanie społeczności, włączaj EduLARP do
programów nauczania, twórz sieci.

Oczekiwane rezultaty

● Większe zaangażowanie uczniów i lepsze wyniki w nauce.
● Wzrost kompetencji nauczycieli w zakresie innowacyjnych metod

nauczania.
● Ściślejsza współpraca między nauczycielami, decydentami i instytucjami

edukacyjnymi.
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